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denn, sportsfreunde! gestreßt? euch 
hängt die em noch nach? wie wollt 
ihr dann die Olympiade überstehen? 
also, wir halten das so: all das , was 
ich beispielsweise nach em -wetten 
gewinnen konnte, zocken mir achim 
samt seinen 'sticky fingers' (bitte nur 
positiv zu werten!!) nach unserem 
beliebten monitor-bits ' n ' bytes- 
sport wieder aus der fasche... 
olympia-feeling und sportspaß , live- 
haftig undaufdaten träger, halten die- 
ser tage nicht nur die medien auf trab, 
nein , denn da wären all die spielepro- 
duzenten, die derzeit prä- und/oder 
postolympisches treiben auf disk, cd 
oder modut projizieren, psygnosis' 
carl lewis challenge zum 'bleistift', 
auch da sitzt die zeit im nacken. mehr 
zur aktuellsten / sportiven / Software 
erfahrt ihr unter eben jener rubrik und 
innerhalb der asm-news. 

machen wir einen ath- 
letischen jump hinter 
die redaktionskulis- 
sen. neu im team ist 
martin klugkist (mkl). 
was er mitbringt, setzt 
sich aus einer gesun- 
den portion know how in Sachen ga - 
mes-software und einem satten 
pfund praxis innerhalb einer tages- 
zeitungsredaktion zusammen, erholt 
von den entgleisungen auf der abi - 
fete und ständig nach arbeit schrei- 
end geht er für euch kritisch an die re- 
cherche. 

gute figur machten auch antje und 
heiner während ihrer übersee-odys- 
see gen ces, Chicago: das gepäck rei- 
ste allein, das rückflugticket bot kei- 
ne gewähr und der mietwagendeal 
wurde zum fiasko . man nahm es mit 
humor. was die beiden von der su- 
per-show in den Staaten mitgebracht 
haben, könnt ihr auf den seiten 40 ff. 
erfahren. 

ein hin weis in eigener sache: euer 
feedback beginnt ab sofort auf seite 
26 . technische gründe, die euch zu- 
dem einen umfangreicheren testteil 
in den 'ersten reihen' bringen, dürfte 
genehm sein, oder? 

yours mats 
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Spiel des Monats 


Wer an animierte Advenfu- 
res denkt, hat dabei fast im- 
mer (durchaus zu Recht) 
berühmte amerikanische 
Softwarehäuser im Hinter- 
kopf. Wieso eigentlich? VIR- 
GIN aus England zeigt mit 
LURE OFTHETEMPTRESS in 
beeindruckender Weise, 
daß auch Europa in dieser 
Hinsicht eine Menge zu bie- 
ten hat und Amerika nicht 
nur ein-, sondern vielleicht 
sogar schon überholt hat. 



LURE OF THE 
TEMPTRESS 

System: Amiga, geplant für: 
PC, Atari ST, empf. VK-Preis: 

ca. 1 00 DM, Hersteller: Revo- 
lution Software/ Virgin, 
England, Muster von: Her- 
steller. 



ure of the Temptress 
braucht sich wahrlich 
nicht zu verstecken. 
Kein Wunder, denn das 
von Revolution Software stammende, 
bei Virgin erscheinende Adventure wird 
von erstklassigen Leuten program- 
miert: Richard Joseph, der bereits für 
den Sound bei James Pond verantwort- 
lich zeichnete, verwöhnt mit einem 
schönen Soundtrack. Um die Grafik 
kümmern sich zwei Leute, die bereits 
bei mehreren Software-Hits wie zum 
Beispiel Myth mitgewirkt haben, und 
das Game- Design wurde von Dave 
(Watchman) Gibbons entworfen, der 



▲ Ein kleines Schwätzchen in Ehren 



A Viele interaktive Charaktere 
kreuzen Euren Weg 



A Beim Schmied gibt 's neue Hin- 
weise 



A Wie kommt man nur an dem Typ 
vorbei? 


unter Comic-Fans einen sehr guten Na- 
men hat. 

Das Spiel könnte für Wirbel auf dem 
Adventure-Markt sorgen, Wem die Sier- 
ra-Games zu wenig Innovatives enthal- 
ten und die Abenteuer von LucasArts 
auch keine Herausforderung mehr sind, 
der findet bei Lure of the Temptress viel- 
leicht ein neues Betätigungsgebiet. LotT 
glänzt mit einer Story, die gefangen- 
nimmt und mittelalterlichen Szenarien, 
wie sie authentischer nicht wi rken könn- 
ten. Das wiederum sorgt für eine dichte 
Atmosphäre, in der man die reale Welt 
völlig vergißt, auch wenn das Game die 
absolute Fantasy ist. 




„Ein 

zauberhaftes 

Programm 64 




Atmosphärisches 
▼ gibt’s reichlich 



Der König 
und die böse Macht 

Diermot, unser Held, wird nicht gerade 
freiwillig zum Retter des Landes. Eigent- 
lich hatteer in aller Ruhe ein bißchen ja- 
gen wollen, als sein Daddy die böse Nach- 
richt zum König bringt, daß eine gefähr- 
liche Zauberin das Reich erobern will. Da 
man das ganz offensichtlich nicht zulas- 
sen kann, stellt sich der König mit seinen 
Truppen und unter anderem Diermot 
dem Heer der schwarz beseelten Hexe Se- 
lina. Die jedoch kämpft mit reichlich un- 
fairen Methoden, sprich, hat ein Zombie- 
Heer zusammen gerufen, gegen das die 
aufrechten Recken des guten Königs kei- 
ne Chance haben. Auch Diermot ereilt da- 
bei sein Schicksal: Sein Gaul geht durch, 
wirft ihn ab und läßt ihn bewußtlos auf 
dem Schlachtfeld liegen. Und was nun? 

Das Ziel des Adventures ist klar Umris- 
sen: Das Land ist von Sei i na, der bösen 
Verführerin zu befreien. Der Beginn ge- 
staltet sich jedoch reichlich schwierig, 
denn der Spieler liegt nicht mehr auf dem 
Schlachtfeld herum, sondern wurde von 
den Schergen besagter Dame nach dem 
Kampf eingesammelt und in einen Dun- 
geon gesperrt. Ohne Hilfe ist er da ganz 
schön aufgeschmissen. Also heißt es 
zunächst Köpfchen beweisen und aus der 
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▲ Ohne Hilfe gibt' s hier kein Entrin- 
nen 



A Orks wohin man auch sieht 


Zelle rauskommen. Kein Problem: Dier- 
mot setzt ganz einfach sein Strohlager in 
Brand. Der ihn bewachende Ork kommt 
hereingestürzt und ist total verzweifelt, 
weil sein Abendessen (sprich: Diermot) 
offensichtlich in den Flammen verkohlt. 
Um die Ecke schleichen und die Tür ver- 
rammeln ist noch eine der leichteren 
Aufgaben. (Wenn Euch der hungrige 
Wächter dabei allerdings erwischt, wer- 
det Ihr reichlich unsanft ins Land der 
Träume geschickt, aus dem Ihr nur mit 
Hilfe der Restore-Funktion wieder auf- 
wachenkönnt...) 




▲ Komm t ich geb ' Dir einen aus 


A Das Dorf könnte echtes Mittelal- 
ter sein 



A Geheimnisumwitterte Gemäuer 


Michael meint: 

Eine etwas kitzlige Steuerung, 
dafür aber tolle Grafiken, prima So- 
und und eine interessante Story - also 
alles, was ein gutes Adventure 
braucht. Genau das Richtige für lan- 
ge Sommernächte. Nur schade, daß 
die PC-Freaks noch etwas warten 
müssen, aber es dürfte sich lohnen. 


»GUT« 



A Dem Drachen auf der Spur 


Ein Freund, 
ein guter Freund 

Dann aber heißt es erst einmal, Freunde 
zu finden, denn ohne sie ist ein Entkom- 
men aus dem Dungeon unmöglich. Hat 
Diermot den einen Mitgefangenen be- 
freit, der von nun an wie ein treuer Hund 
hinter ihm herdackelt, und den anderen 
mit etwas Trinkbarem versorgt, beglückt 
letzterer unseren Helden leider nicht nur 
mit Informationen, sondern auch gleich 


mit einer neuen Aufgabe, so daß an Aus- 
ruhen überhaupt nicht zu denken ist. 

Das Schicksal führt den Spieler, alias 
Diermot, durch ein Adventure, das in fünf 
Abschnitte gegliedert ist. Außerdem gilt 
es, neben der eigentlichen Lebensaufga- 
be drei Quests zu einem guten Ende zu 
bringen, wobei bereits die erste, die Be- 
freiungeinerholden Maid aus den Klau- 
en der Orks, Diermot vor nicht unerhebli- 
che Prob lerne stellt. 

Es plappert die Dame am 
laufenden Band 

Die Sierra-mäßige Steuerung des Cha- 
rakters per Maus-Click, an die man sich 
recht schnell gewöhnt, wird durch ein 
ebenfalls mausgesteuertes Eingabesy- 
stem ergänzt, mit dem komplexe Sätze 
erstellt werden können. Die wiederum er- 
möglichen Interaktionen und Gespräche 
mit den übrigen Charakteren des Spiels. 
Wichtige Hinweise werden zu vorgegebe- 
nen Fragen umformuliert, wodurch man 
seine Fortschritte sehr schön verfolgen 
kann. Diese Konversationen sind für den 
Fortgang des Adventures von äußerster 
Wichtigkeit. Ohne einen Assistenten, 
dem man die entsprechenden Befehle ge- 
ben kann, wäre es zum Beispiel unmög- 
lich, die nötigen Hebel zum Öffnen einer 
Tür zu betätigen, während man selbst ge- 
rade in einen Kampf mit einem nicht 
sehr netten Drachen verwickelt ist ... 

Das Game enthält alle Zutaten, die für 
ein zünftiges Adventure notig sind. Stati- 
sche und viele interaktive Charaktere 
kreuzen den Weg des Helden, die obliga- 
torische Klatschbase des Dorfes erweist 
sich dabei als Segen und als Fluch. Er 
muß bestechen, kämpfen, lügen, su- 
chen, zaubern und trickreiche Puzzles 
lösen. Die Animation der Charaktere ist 
recht flüssig, und da auch was Grafik 
und Story angeht eine Menge geboten 
wird, dürften Fans von Adventures abso- 
lut auf ihre Kosten kommen. 

Zum Schluß noch eine Nachricht, die 
alle Abenteurer freuen sollte, die in der 
englischen Sprache noch nicht so ganz 
sattelfest sind: Deutsche Versionen von 
Eure oftheTemptress sind in Planung. ■ 
Antje Hink 
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die Stellung des Fußes im Startblock. Eine dicke Schweißperle rinnt Ihnen langsam von der Stirn, und Wochen des harten Trainings ziehen 
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noch einmal blitzschnell an Ihnen vorbei. Ihr Adrenalinspiegel steigt an. Nur noch wenige Sekunden und dann müssen Sie alles geben! Da fällt 
der Startschuß. 1 00 Meter scheinen plötzlich ein langer, langer Weg , . * 

Großer Wettbewerb! Gewinnen Sie ein Traumticket zu den Olympischen Sommerspielen 1992 in Barcelona, und erhalten Sie dort das 
persönliche Autogramm von Carl Lewis auf Ihrem Spielexemplar! Die Teilnahme am Wettbewerb verpflichtet nicht zum Kauf. Teilnahme- 
karten erhalten Sie gegen Einsendung eines frankierten Rückumschlages auch bei Selling Points GmbH. Alliance Division, Kennwort Lewis 
Verler Straße 1 . 4830 Gütersloh. 
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Den; St/perwüste Comic-Grafik 


l i nd wiede r schickt sich ein Schachprogramm an, das Beste von alten zu werden, An- 
wärter auf den Thron ist diesmal Grand nraster Chess von lapstane Das Außerge- 
wöhnliche daran ist, daß der Hersteller darauf quasi eine Garantie gibt. Grandmaster 
Chess ist in der Lage Chessmoster 3000 bzw. Sorgon U zu schlagen, oder der Käufer 
erhält sein Geld zurück!. Die Jungs von Capstone scheinen sich ihrer Sache ja recht si- 
cher zu sein. Warten wir's ab. ITIindstape kündigt eine weitere Tennissimulation 
an. Ulorld Tennis Chnmp ionship basiert auf dem gleichen Grafiksystem wie schon 
40 Sports BoHing Polygone in Hülle und Fülle sind angesagt. Jede Menge Optionen 
sind einstellbar und alles soll ganz toll und schön werden. Das Programm erscheint 
zunächst nur für den PC. Indy, Indy und kein Ende! Nachdem nun endlich das 
sehnsüchtigst erwartete Adventure fertig ist, und Indy weltweit auf PCs die Peitsche 
knallen läßt, überrascht Oork Horse Contits, ein rühriger und vielbeachteter Klein- 
verlag aus Oregon mit einer Comic-Serie um den unkonventionellen Archäologen. 
Zwar ist DEO kei n Computerspiel , so bunt wie ein 256-Farben-VGA- Bild sind die phan- 
tastischen Abenteuer Den 's allemal. Die spannende Story, die ausgetretene Fantasy-Kli- 
schees en grosneu interpretiert, wird inerlesener Grafik dargestellt und virtuos erzählt. 
In deutsch erscheint die Serie beim Hamburger Carlsen Verlag. Crisis ln the Krem- 

lin ist fast fertig. Einen Test vom neuen Speitrum-Holnbyte-Ganie gibt's in der 
nächsten Ausgabe. Hurra! In letzter Minute erreicht uns von LumsRrts noch die 
Nachricht, daß Indiqnn Jones nnd the Fnte nf Rtlnntis bis zum Herbst auch auf 
dem Amigaferligsein soll! Das Computerspiel zum im Herbst in die Kinos kommen- 

den Wien 3 ist derzeit in .Arbeit. In der nächsten Ausgabe schauen wir den Jungs über 
die Schulter. Ein grober Abriß über die Handlungdes neuen Schockers, in dem es Ripley 
besonders hart trifft, wird nicht fehlen. 


W 
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Die Software für die zu erwartende Kri- 
mi-Komödie lethnl Wenpon 3 befin- 
det sich im Moment ‘under production’. 
Unser Ausländskorrespondent ist am Ball 
und wird in Kürze berichten, • Comod 
hat wieder zugeschlagen: Stoppt den 
[□lippo-Fresser heißt das Nachfolge- 
produkt von Das Erbe , ist aber kein 
Adventure, sondern ein ‘richtig schönes’ 
Action-Spiel, das im Auftrag von Long- 
nese entstand. Es soll außer auf Amiga 
auch auf dem C-64 erscheinen, der Test 
erfolgt im nächsten Heft. • Die ohnehin 
schon reichlich vorhandene Modul-Sze- 
ne rund um den Gamebov bekommt aus 
dem Land der feinen Lebensart Verstär- 
kung: Das französische Softwarehaus In- 
fogrnmes schickt sich an, den Klassiker 
Bomb Joik und das amüsante Ge- 
schicklichkeitsspiel Pop Up für den Mi- 
ni-Taschenspieler umzusetzen. I- End- 
lich fertig ist auch die Data-Disk zu 
Uronm aus dem Hause Lnnkhor. Sechs 
neue Grand-Prix-Strecken werden ange- 
boten. Die neuen Kurse sind in Italien, 
.Mexico, Portugal, Deutschland, Kanada 
und Brasilien angesiedelt. Bei der ST- Ver- 
sion kommt noch hinzu, daß auf allen 
Rennstrecken (egal ob neu oder alt) 
auch mit dem Joystick gesteuert werden 
kann. 

Indiana Jones IV soll im Herbst auf 
▼ Amiga erhältlich sein 


Von Kita! ade kommt in diesen Tagen 

Grand Prix Unlimited. eine Rennsi- 
mulation mit Editor, die laut der Presse- 
mitteilung dem Fahrer völlig neue Ein- 
drücke verschaffen soll. Ob’s zutrifft oder 
nicht, erfahrt Ihr noch. 
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News 



A Civi(isation: Amiga-Besitzer wird's freuen A Campaign: WW2 und kein Ende 



▼ Indiana Jones schlägt sich 

auch als Comic-Held 

sehr tapfer 


Impressions lieferte uns nach Redaktionsschluß die fertige PC-Version ihres neuen Strategie-Spiels dir Bucks ins Haus. Im Gegensatz zum Preview (in 
diesem Heft) ist diese Version bei uns auf Deutsch erhältlich und wird in der nächsten ASM ausführlich vorgestellt. Wie uns James Hunter von Impressions auf 
Anfrage mitteilte, soll im Herbst diesesjahresein Update herauskommen, das sich Besitzer der Original-Fassung für etwa vier bis fünf Pfund (ca. 1 5 DM) bestel- 
len können. Alle von uns (oder den Käufern) beanstandeten Mängel (Grafiken. Spielablauf usw.) sollen darin verbessert werden. Ein Beispiel, das eigentlich 
Schule machen sollte. Mega-Drive-Besitzer dürfen sich auf Umsetzungen von [huck Rock. Terminotor, European Club Soccer und Hrcade Smash 
Hits (bestehend aus Missiie Command, Breakout und Centipede) freuen. All dies bringt Virgin im August auf den Markt - die Preise standen bei Redaktions- 
schluß noch nicht fest. Bereits im Ihuidel ist Reolms für s CD-ROM. In wahrlich letzter Mi nute erreichte uns von MicroProsedie Nachrich t, daß Ciuilisoti* 
an nun auch für den Amiga kurz vorder Fertigstellung steht Wie sich die Konvertierung letztend- 
lich spielt, darüber informieren wir Euch natürlich, sobald eine testbare Version in der Redakti- 
on eintrudelt, ln einem sieben Planeten umfassenden Sonnensystem darf um die absolute 
Herrschaft gestritten werden: Dominium nennt sich das grafisch recht ausgeklügelte Opus, 
mit dem Euch lllicroids in Kürze beglücken möchte. Ebenfalls aus dem Hause Illicroids 

wird Super Sport [hallenge rechtzeitig zu den Olympischen Spielen erscheinen. Ihr wer- 
det auf PC, Amiga und Atari ST die populärsten Sportdiszipinen nachspielen können! Der 

Zweite Weltkrieg darf in [ompnign von Empire wieder einmal als Hintergrund herhalten. 

Ihr werdet ca. 1 00 verschiedene Fahrzeuge und 1 5 Waffensysteme steuern dürfen. Das mit 
netten Zwischengrafiken versehene Strategiespektakel wi rd es für PCs, Amiga und Atari ST 
geben. Dbui UUorld Computing hofft, daß Rllght & Dlagic IV bis August fertig ist. 

Wir hoffen mit Ihnen. Dccalade werkeln fleißig an ihrem Grand PriK Ualimited. 

Preview dieses neuen Rennspiels alsbald möglich. Auch bei Edipse ist man eifrig zu- 
gange: Die PC-Fassung von Stone Rge wird gefolgt von einem Chip s C hallenge- Ver- 
schnitt und einem technisch ausgereiften Rollenspiel. Gute Nachrichten für Mu- 
sikfreunde: Jochen Hippel arbeitet derzeit an seiner zweiten CD. Das Werk wird ne- 
ben den Tracks aus lethal Ehcbss noch diverse völlig eigenständige Stücke enthal- 
ten. noSecondPrize von Thnlian steht endlich an der Startlinie. Nach der her- 
vorragenden Preview- Version kann man die Erwartungen hier sicher hoch stecken. 

Einen guten Eindruck machen auch di- 
verse Thalion-Neuentwicklungen - Be- Grand Prix 
rieht demnächst. ▼ grenzenlos 







ORIGin legt die Quest for Clues-Seric wieder 
neu auf. Die erfolgreiche Lösungsbuch-Reihe 
wird, allerdings mit einem anderen Titel, weiter 
ausgebaut. Lodemosters legen ab sofort 
ihren Produkten Sammelbilder bei! Kommt 
schon Leute, nicht lachen. 16 Motive rund um die 
Diny-Spiele gehen zunächst mal in Umlauf. 
Das Ganze erinnert zwar mehr an Nu teil a oder 
Überraschungseier, aber was soll's. Gremlin 
Graphics bereitet momentan einen dritten Teil ih- 
rer Lotus Esprit [hallenge vor - erscheinen soll 
das Teil im Herbst.# 


▲ Eiersammeln ist an gesagt 


News 


▲ Dominium: Machtgerangel im Weltraum 





mkroprose hat soeben ein neues Büro in Manchester eröffnet. Ziel dieser Maßnahme ist es, stärker mit Programmierern 
im Norden Englands zusammen zu arbeiten. Fürs erste werden 15 Leute in Manchester beschäftigt sein. Desweiteren wurde 
Vector GratiH von Microprose übernommen, • Thomas Ormond, der europäische Vize-Präsident von flctiuisioo, ver- 
ließ nach über einjähriger Dienstzeit den französischen Softwarehersteller. Seinen künftigen Aufgabenbereich findet er bei 
nUcroids in gleicher Position. # Ebenfalls von Activision verabschiedet hat sich ntortin Corr. Kr ist jetzt bei JUI zu finden. 

• microprose hat eine neue Pressesprecherin: Rlison Fennoh wird uns künftig mit News, Screenshots und vielem mehr 
versorgen - und das hoffentlich nicht zu knapp. • Gute Neuigkeiten gibt es aus Kanada zu vernehmen. AdLib hat neue Geldge- 
berundein neues Management bekommen. Dasim Mai in Konkurs gegangene Unternehmen kann nunwohldoch mitseiner 
Super-Soundkarte, der “AdLib Gold Card” die PC-Besitzer beglücken. • Titos (Crazy Cars I - HI, Blues Brothers, Titus the 
Fox, wird nun in Pressesachen von Voldrie Uilloin vertreten, die zusammen mit lindsey Orylie die Ämter von Uincent 

Porgney und Louie Beotty übernommen hat. • 

Lothar Schmitt von Blue Byte überlebte kürzlich 
den Totalschaden seines Firmenwagens unbeschadet. 

Welch’ Glück, wartet doch die gesam te Battle /y/e-Sp ie- 

lergemeinde nach der Datendiskette auf Battle Iste II, welches noch dieses Jahr erschei- 
nen soll. Die gesamte fl Sill- Redaktion wünscht seinem nächsten Wagen mehr Glück. • 



SIMULATION • SOFTWARE 



AdLib- 
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Deutschlands größte 
Computerspiel-Auswah 1 * 

Alle aktuellen Top- 
Spiele für Amiga, PC 
und C 64 bei uns 
erhältlich. 



TOYS “R” US gibt es in: 

Aachen-Würselen • Augsburg • Bochum • Bremen • Düsseldorf • Essen • Gundelfingen b. 
Freiburg • Hagen • Hamburg-Eidelstedt • Hamburg-Harburg • Hannover • Heidelberg • 
Kaiserslautern • Kamen • Koblenz • Köln • Leipzig • Neuss • Nürnberg • Osnabrück-Wallen- 
horst • Paderborn • Regensburg • Siegen • Ulm •Viernheim • Wallau 




Wertung 


■jffc. 


Cheihpoint BSIH 



Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid ge- 
meint! Ihr, die Ihr gerade Eure 
Nase in die Seite 14 drückt! 
Unseren Glückwunsch, denn 
Ihr schlagt gerade zwei Fliegen 
- mit nur einer Klappe! Ja, Ihr 
macht das schon gut, denn Ihr 
lest ASM. Und das ist Info & 
Test, und dazu 'ne geballte La- 
dung Spaß & Entertainment. 
Nummer für Nummer... 


amit das so bleibt, habt 
, Ihr uns. Wir sind für Euch 
da, stets zu Diensten in 
Sachen heiße Informati- 
on, objektiver Ratgeber und feinfühlige 
Kritik, ob nun positiver oder negativer 
Natur. Wir sind Euer Wegweiser für den 
Handel, Vorbote für den ‘Point of Sale’. 
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht 
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re- 
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot- 
line (jeden Mittwoch von 16. 30 bis 19 
Uhr!!)\ (05651) 929-760/-761. Wenn 
also irgendwas irgendwo brennt: Do it! 

Die Tests 

0, k. Jeder unserer Tests schließt ab mit 
einer prägnanten Kurzbewertung in ei- 
nem Kasten. Die Wertungsskala er- 
streckt sich von 0 bis 12. Klare Kiste, 
denn; je mehr Punkte, desto besser das 
Programm. Jedes Spielgenre wird in der 
Redaktion nach spezifischen Kriterien, 
welche wir Euch auf dieser Seite präsen- 
tieren, unter die Lupe genommen. Allen 
Kategorien gemeinsam ist die Endnote, 
der Gesamtwert eines Games. Es passiert 
äußerstselten,daßein Spiel so perfekt ist, 
um mit der Note 12 ausgezeichnet zu 
werden. 

Kommt dies einmal vor, ist das ’ME- 
GA-HIT’ -Prädikat nicht weit. Diese eh- 
renvolle Auszeichnung gebührt aussch- 
ließlich genialen Spielen, die von ihrer 
Idee samt deren optischer und techni- 
scher Umsetzung her einwandfrei sind. 
Schon des öfteren, genauer: ab einer Ge- 
samtnote von 10 und hohen Beurteilun- 
gen in den Einzelkriterien verleihen wir 
den ’ASM-Hir. Auch das ’SPIEL DES 
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MARTINSTOP 5 

1. Acesöfthe 
Pacific (PC) 

2. TheirFinest 
Hour (Amiga) 

3. Tetris(GB) 

4. Elite (Amiga) 

5. MonkevIsland2 
(PC) 



ANTJES TOP 5 

1. Dune (PC) 

2. Eternam (PC) 

3 Jim Power 

(Amiga) 

4. Kwirk (GB) 

5. Gatewav (PC) 


MONATS’, seit langem ein fester Be- 
standteil Eures Magazins und oft Sieger 
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens 
zweier oder meherer Kandidaten, bedarf 
der eingehenden Prüfung durch das Re- 
daktionsgremium. 

Die Wertungen 

Begeistert ein Titel dermaßen, daß wir 
ihn Euch uneingeschränkt empfehlen 
können, lautet unser Kurzurteil: SEHR 
GUT. Das Spiel müßt Ihrhaben. 

GUT gebührt dann Hits oder guten Ga- 
mes, die ganz knapp an einem solchen 
Urteilvorbeigerutschtsind. 

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha- 
rakter haben, auf einer guten Idee oder 
einem guten Spielprinzip basieren, aller- 
dings leichte Umsetzungsschwächen in- 
nerhalb der Einzelkriterien erkennen 
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN- 
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne 
Höhenflüge - für Freunde des betreffen- 
den Genres aber empfehlenswert. 

Erkennbare Mängel beeinträchtigen 
den Spielspaß und führen zu einer Be- 
wertung, die sich unterhalb des Durch- 
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur- 
teil: MANGELHAFT. 

Geht’s noch mehr bergab, so daß man 
sich bezüglich dieses Stoffs mit Forma- 
tierungsgedanken tragen könnte, verge- 
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein 
Ausrutscher des Herstellers? Ihr solltet 
den größtmöglichen Bogen um diese Ge- 
schichte machen! 

Das allennieseste Machwerk, welches 
der Redaktion in die Hände gefallen ist, 
wird natürlich mit dem ‘Flop des Monats’ 
prämiert. Alles klar? ■ 

mats 



nmon 


Grafik 

Sound 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 



Unter .Grafik“ versteht die ASM: Darstellung. Scrolling, Anima- 
tion, Ausnutzung des Rechners, bei Vektorgrafik: Geschwindig- 
keit. 

„Sound* ist: (Titel-) Melodien, FX, Rechnerausnutzung. 

Zum „Spielablauf gehören unserer Meinung nach: Abwechs- 
lung, Originalität. Spielbarkeit, Schwierigkeitsgrad (einstell- 
bar?), Steuerung. Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi- 
scher Auiki, High-Score-Liste, Komplexität. 

„Motivation“ und „Gesamtnote* müssen nicht näher definiert 
werden, 


simuLnTioncn 


Grafik 

Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Gesamtnote 


& 


„Grafik“ und „Sound* (siehe oben rechts). Die „Reaiitätsnähe* 
ist hier von großer Bedeutung, da die Simulation die Realität 
(bei Bedarf: die Surrealität) darstellen soll. 

5PORT 


Grafik/Animatio 
Sound 

Realitätsnähe 
Motivation 
Gesamtnote 



Anmerkung: Bei Bedarf wird „Realitätsnähe' durch „Spielab- 
lauf* (siehe oben!) ersetzt. Unter „Grafik' 1 ' Animation“ verste- 
hen wir die grafische Darstellung, die Animation und das Scrol- 
ling in Anbetracht des jeweiligen Rechners, wobei bei Sport- 
spielen die „Animation 1 im Vordergrund stehen sollte. 

RDUERTURE5 


Grafik 

Parser/Steuerung 

Handlung 

Atmosphäre 

Gesamtnote 




„Grafik* (siehe oben!). „Parser“: Umfang des Vokabulars, logi- 
sche Antworten. „Steuerung*: gemeint sind hier die Klick- Ad- 
ventures, ausreichende Menüs. Bedienungsfreundlichkeit, 
Handling. „Handlung“: Idee und Inhalte des Games, Originali- 
tät, Story. „Atmosphäre“: Feeling, Anreiz. Stimmung. 

TOOLS 


Positiv 

Negativ 


P 


Bei der Beurteilung von „Tools* werden die positiven und nega- 
tiven Gesichtspunkte kurz und knapp zusammengefaßt. 

Eine Benotung in Zahlen wäre unangebracht. 

EDUCHTIOn 


Positiv 

Negativ 

Lerneffekt 

Gesamtnote 




cation- oder Lernsoftware zu Rate. 

Einerseits stehen wir besonders positive und negative Eigen 
schäften im Text heraus, darüber ninaus fassen wir für die Ge- 
samtnote alle positiropegativen Gesichtspunkte zusammen. 
Wie hoch letztendlich der „Lemeffekf eines Education-Pre- 
gramms ist, hängt nicht unbedingt von der Komplexität der 
Software ab. Ernsthaftigkeit, Einprägsamkeit, die Verknüpfung 
von Spielen und Lernen, das Maß an Intensivierung eines The- 
menschwerpunktes sind unter anderem für diese Note rele- 
vant. 

Das „Gesamtnote'-Urteil muß nicht näher erläutert werden. 

STRATEGIE 


Grafik 

Anleitung 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 


1 10 

obcx 


„Grafik* (s. oben!). Anleitung“: kein Fadidiinesisch (in 
Deutsch?), leicht verständlich, übersichtlich, Informationsge- 
halt. „Spielaufbau“: logischer Ablauf, Benutzeroberfläche 
Steuerung. Originalität, Komplexität. 
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Starring 


Im Reich des Horrorfilms 


llutch 


PREMIER 
- PREVIEW - 

System: Amiga, ST, PC, ge 
plant für: Hersteller: Core 

Design. 


ein, im Titel hat sich 
nicht der Druckfehlerteu- 
fel ein geschlichen. Tat- 
sächlich heißt der Held 
des neuen Core Design-Games Premier 
Clutch Gable. Wie sein Namensvetter ist 


auch er eigentlich Schauspieler, dem al- 
lerdings sechs seiner besten Filme ein- 
fach gestohlen wurden. Und die gilt es 
nun zu finden, was - wie immer - einfa- 
cherklingt, als es tatsächlich ist. 

Die Spielfläche umfaßt 768 (!) Bild- 
schirme bei insgesamt sechs Levels, in 
denen je ein Film aufzustöbern ist. Die 
Gegner, auf die man dabei trifft, scheinen 
aus selbigen zu stammen. So wird man 
SF- und Horrorfiguren genauso begeg- 
nen wie Fantasy-, Zeichentrick- und We- 
sterndarstellern. 

Entsprechend abwechslungsreich sind 
auch die Spielebenen gestaltet - man 
kann sich also denken, was da auf einen 
zu kommt. Selbstredend gibt es jede Men- 
ge Fallen, Fahrstühle, die sich nur durch 
Umlegen eines Schalters bewegen lassen, 
und vieles mehr. 

Apropos umlegen: Natürlich hat man 
auch die passende Waffe zur Verfügung, 
mit der man Jagd auf alles, was sich an 
Gegnern blicken läßt, machen sollte. Le- 
bensenergie bekommt der Titelheld 
durch Hot Dogs, Pizza und Hamburger, 
die die drei Leben, die man anfangs hat, 
ein wenig verlängern. 

Acht-Wege-Scrolling vom Feinsten 
und sehr gute Grafiken verspricht Core 
Design - warten wir es ab. ■ 

ddf/kate 


Gable 


▲ So sehen die Gegner 

om/iK nronAii/ i li /ine W 


Manchmal trifft man ins Schwarze 
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KOnUERTIERlinC 

miLiEmiGun 

(PO 


System: PC, empf. VK-Preis: ca 
90 Mark, Hersteller: Simul- 
mondo, Italien, Muster von: 
Hersteller. 

Mit Millemiglia von Simulmon- 
do a us Italien verhält es sich u m mit 
den eleganten Schuhen (Made in 
Italy): Tolle Ideen aber die Verar- 
beitung ist mau. Zur Auswahl ste- 
hen die echten Fahrer von damals 
mit ihren Automobilen. Unterschied- 
liche Fähigkeiten sind gepaart mit 
den unterschiedlichen Verhalten 
des Fahrzeugs. Auch Fantasiefahrer 
können kreiert werden. Das Fah- 
ren selber ist eher ein Selbstläufer 
da die Strecke so anspruchsvoll wie 
eine Autobahn ist. Regen und 
Schneeetappen behindern zwar die 
Sicht auf dem Screen , haben aber 
keinen Einfluß auf das Fahrver- 
halten. Dazu gibt es noch Nebel - 
und Nachtetappen. Das Beste am 
Spiel ist aber, daß ganz im Gegen- 
satz zu anderen Games, viel Wert 
darauf gelegt wurde. Kühlertempe- 
ratur u nd Drehzahl im A uge zu be- 
halten. Der Schwierigkeitsgrad ist 
billig, der Sound öde. Ein Spiel für 
Fern. Für die tolle Idee gibt es aber 
im mer noch eine passable Note. ■ 
cus 


ASM- WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 9 

Sound 6 

Spielablauf 8 

Motivation 8 

Gesamtnote 8 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 


KOnUERTIERUflG 
RFI CE DRIUII1' CnTHRISTl 


Hersteller: Domark/Tengen, empf. VK-Preis: 90 DM, Mustervon: Die Cassette, 4950 Minden. 

Auch ST-Besitzer können jetzt in den Genuß vom HardDrivm '-Nachfolget' Race Drivin' kommen. Im 
Vergleich zur Arniga- Version hat sich nur unwesentlich etwas verbessert. 

Die Steuerung ist wie auch auf dem 


Arniga hakeliger als beim ersten Teil, 
auch haben die Programmierer nicht 
ga nz ko rrekt gewerkelt: 

Zahlreiche Berechnungsfehler ma- 
chen zum Beispiel die Funktion Cras- 
hwiederhol u ng zu m ungeliebten Zu v - 
schenspiel, Lediglich die Grafik ist 
kaum spürbar schneller geworden. 

Eingefleischte Fans des Vorläufers 
kön nen der Sache sicher etwas abge- 
winnen. da es noch zwei neue Kurse 
gibt. 

Neulinge sollten sich vielleicht beide 
Teile angucken (testen) bevor sie sich 
für einen entscheiden. ■ 

cus 


Auf dem ST nur zufriedenstellend: 

Race Drivin ' von Domark ► 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Sound 5 

Spielablauf 7 

Motivation 8 

Gesamtnote 7 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 




★ 


Sc/ion besser 
gefahren: 

Millemiglia auf PC ▼ 
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Für das ASM-Shirt bitte Bestellkarte benutzen! 
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MICROCOSM 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: CD- 
ROM, Amiga, Hersteller: 

Psygnosis, Muster von: Her- 
steller. 


PSYGNOSIS war schon im- 
mer am Ball, wennesdarum 
ging, Innovatives zu erfin- 
den und zu perfektionieren, 
und MICROCOSM macht hier 
keine Ausnahme. Das Pro- 
gramm benutzt Psygnosis' 
fortschrittliche Fraktal- und 
Animationstechniken, um 
Euch eine absolut atembe- 
raubende Erfahrung auf 
dem Gebiet der CD-ROM- 
Unterhaltung zu vermitteln. 


• alls es jemals ein Pro- 
gramm geben wird, das 
einen PC-User zum Kauf 
eines Laser-Drives ver- 
führen könnte, dann ist es Microcosm. 
Wenn Ihr das Programm zum ersten Mal 
seht, könntet Ihr leicht dem Irrtum erlie- 
gen, die neuesten Entwicklungen auf 
dem Sektor der Medizin im Computer zu 
haben.' EMI hat eine Maschine zur Unter- 
suchung des menschlichen Körpers ent- 
worfen, mit der sich ein Arzt im Patienten 
umschauen kann und sofort Bilder aus 
jedem nur möglichen Blickwinkel er- 
hält. Für einen Medizinprofi mag das 
nicht besonders aufregend sein, für einen 
Computerspieler allerdings ist dies so 
ziemlich die umfassendste Möglichkeit 
mal zu sehen, wie ein menschlicher Kör- 
pereigentlichfunktioniert. 

Das Spiel zum Film? 

Eines muß man vorausschicken: Es han- 
delt sich bei Microcosm um ein sehr un- 
terhaltsames Spiel, und falls Ihr den Film 
Die Phantastische Reise gesehen 
habt, wißt Ihr schon so ungefähr, was 
Euch erwartet. (Zur Erinnerung: Ein U- 
Boot samt Besatzung wird verkleinert, 
um einen vom Tode bedrohten Präsiden- 
ten von innen zu reparieren.) Das Game 
ist ein echtes Geschicklichkeitsspiel, bei 
dem Ihr das U-Boot durch die Blutbah- 


nen des Körpers steuern und beschädigte 
Teile reparieren müßt. Und während Ihr 
so mit ganz schöner Geschwindigkeit 
durch die Adern düst, dürft Ihr vor allem 
nicht mit den Wänden kollidieren, da das 
den Energievorrat kräftig abnehmen 



▲ Sieht es so in uns allen aus? 


Wie in Wirklichkeit auch, sieht jeder 
Teilabschnitt anders aus, und nicht nur 
Fasern, auch Antikörpern gilt es rechtzei- 
tig aus dem Weg zu gehen. An verschiede- 
nen Stellen könnt Ihr euer Fahrzeug 
wechseln, denn das Durchqueren von 
Knochen erfordert andere Maßnahmen 
als die Erforschung von Organen. 

Bedingt durch die Komplexität des Sy- 
stems würde man sich auf der Suche 
nach heilungsbedürftigen Stellen stän- 
dig verfahren, stünde einem nicht ein So- 
nar zur Seite. Darauf sieht man die Um- 
gebung des U-Boots, als ob man selbst 
mitten drin wäre. Da sich das Vehikel 



17 







Action 


ziemlich schnell vorwärtsbewegt, ver- 
mittelt das Game stellenweise den Ein- 
druck einer mit Hindernissen nur so ge- 
spickten Autorennbahn. 

Butterweiche 

Animationen 

Die Präsentation wird Euch den Atem 
verschlagen, optisch sieht alles so aus, als 
ob es echt wäre. 

Einige der Bilder sind digitalisiert und 
mit hunderten von Animationen verse- 
hen, um ihnen zu Geschwindigkeit und 
ständiger Bewegung zu verhelfen. Die 
3D- Darstellung der Bilder ist ohne Ein- 
schränkung gelungen. Sowohl die Spiel- 
idee wie auch deren Ausführung sind 


echt stark. Die Animationssequenzen 
wurden so professionell ausgearbeitet, 
daß man ohne anhalten und ohne 
ruckein in ständiger Bewegung ist - falls 
man nicht gerade auf irgendetwas drauf- 
fährt. Ein weiteres besonders schön ge- 
lungenes Feature ist die Reaktion des U- 


ßoots auf Turbulenzen in der Blutbahn. 
Bewegt man sich dagegen durch Blutge- 
rinnsel, nimmt die Geschwindigkeit ent- 
sprechend ab. Besonders im Gehirn 
wird 's dann kompliziert. Verpaßt man ei- 
ne Kreuzung, hat man ganz schön zu 
tun, um wieder auf den richtigen Weg 
zurückzukehren ... 

Microcosm ist ein Werk von denselben 
Programmieren, die uns bereits mxlAwe- 
some und Amnios beglückt haben - wir 
erinnern uns an die langen Entwick- 
lungszeiten? Auch ihr jüngstes Werk wi rd 
noch einige Zeit auf sich warten lassen, 
Weihnachten wird als frühester Erschei- 
nungstermin genannt. ■ 

Derek dela Fuente/ab 


Ein wahres Blutbad: 
Microcosm von Psygnosis 



KOnUERTIERUIlG miDUIIRIER II FLHIRES OF FREEDOR1 (PC) 


Hamburger Telefonbuch Konkurrenz 
machen (ist aber lange nicht so dröge 
geschrieben). Zudem sind eine Menge 
Erklärungen vonnöten. Wer glaubt 
auch ohne Anleitung auszukommen, 
muß entweder sehr viel Zeit oder aber ei- 
nen IQ von 230 haben. Selten so ein 
komplexes Action-Spiel in die Finger be- 
kommen. Ein schneller Reclmer ist aber 


System: PC, geplant für: empf. 
VK-Preis: ca. 90 Mark, Herstel- 
ler: Microprose, Muster von: 
Hersteller. 

Nun gibt es auch dieMidwmterU- Ver- 
sion für den PC. Und was soll ich sagen: 
Das lange Warten der PC-Besitzer auf 
die Fortsetzung des Spezialagenten- 
Epos hat sich gelohnt. Komplexer geht es 
jetzt wohl nur noch live als 007. Unser 
Held beginnt sein Abenteuer mit einem 
bißchen plastischer Chirurgie. Ixmge 
Nase, große Augen, breites Kinn und, 
und, und. . . Dann wählt er sich die Mis- 
sion raus, und ra us geht s ins Feindes- 
land. 20 verschiedene Transportmög- 
lichkeiten und eine Vielzahl an Waffen 
erleichtern den Umgang milden bösen 
Buben, zudem gibt es Kontaktleute, die 


Palmen oder die 
' Flammen der Frei- 
heit'? J 


ziemlich unmotiviert in der Gegend her- 
umstehen, einem aber nützliche Tips ge- 
ben können, der Schwerpunkt liegt aber 
auf der Action und die gibt es satt. DieAn- 
leitung könnte vom Umfang her dem 



386SX mit mehr als 20MHz). 

■ 
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J.R.R, TOLKIENS 

HERR DER RINGE, 

IBand II. 


Das Epos geht weiter: In "Herr der Ringe, Rand I! -The Two 
Towers" beginnt die legendäre Schlacht des (luten gegen das Böse 
von neuem. Aber diesmal tauchen Sie noch tiefer in die 
verzauberte Welt von "Mittelerde" ein. 

Bringen Sie den Ring von Rauros bis an die Grenze von 
Mordor. Eine lange Reise, auf der Ihnen Elfen, Orks, Trolle, Ents. 
Ringgeister und natürlich wieder die 1 Jobbits begegnen werden. 
Helfen Sie die Kräfte des Bösen zu besiegen, und lassen Sie sieh 
und Ihre Gefährten dafür durch geheimnisvolle Wälder, dunkle 
Sümpfe und trügerische Bergpässe führen. 

Die neue Automapping-Funktion wird Ihnen helfen, sich in 
der großen Fantasie-Welt noch besser zurechtzufinden. 

Der zweite Teil, in dem Sie in drei spannungsgeladenen 
Missionen drei Gruppen gleichzeitig steuern, wird Ihre Nerven 
erneut auf die Probe stellen. 

"The Two Towers" bietet 256 Farben-VGA-Grafik, 
digitalisierte Effekte, eine vollständige musikalische Untermalung 
und kann als eigenständiges Rollenspiel-Abenteuer oder als 
Fortsetzung gelöst werden. 

Buchen Sie jetzt Ihre Reise bei Ihrem Software- Händler! 



Vertrieb in Europa: Electronic Arts 
Vertretung: Alliance, Verler Straße 1, 4S30 Gütersloh. 

programm" wird in Zuuimncnirfieft mit dem Tdkieti Nachlaß und dessen Verlegern. f JqijKrt InttoudHihäriiiim Ud< 
hcTnufgegdhvd Dis Djinynßhi für dk- tkachhdito HEHR DKH RTNGE. die {Charaktere die llrihbii* und der anderen Gharaktere 
aus HERR DER RINGE liegt hei T Iknu^e Alleti A Unwio (IVhliidH-r'D !.rd. Dl 54. 1955, D#5h. 019^2 Imcrplny PnndweüiMtv Alk Bdiit 
Virile halten J K.H. Tolkium "Herr der Ringe. Hand II Die JTwei Turme" i si ein trmgeinigiriuüs Wirren acidicn von hiierpLv Pnxliujikm.v lue 






flction 


Im Sihauderuiold der 
Knoihenmänner 


RISKY WOODS 

System: Amiga, geplant für: 
PC, Atari ST, empf. VK-Preis: 

ca. 80 DM, Hersteller: Dina- 
mic/Electronic Arts, Eng- 
land, Mustervon: Hersteller. 


■ h Schreck, oh Schreck, 
der Mönch ist weg! Nicht 
nur einer, das ganze Klo- 
ster ist wie leergefegt. 
Ganz offensichtlich ist da was Schlim- 
mes passiert, denkt sich der letzte verblei- 
bende Nachwuchs-Mönch und macht 
sich auf die Suche. Die führt ihn zu ei- 
nem finsteren Wald voller noch finsterer 
Gestalten. Zwar ist dem Novizen klar: "So 
ganz ungefährlich wird es dort drinnen 
wohl nicht sein”, aber egal, durch Rü- 
benzählenwird man kein Held. 


An diesem Punkt an gekommen, hatte 
unser Amiga den Ladevorgang beendet, 
wir die Sicherheitsabfrage korrekt beant- 
wortet und den Joystick in die Hand ge- 
nommen. Ein Druck auf den Feuerknopf 
beförderte uns mitten hinein in das erste 
Level des gefährlichen Waldes. Sogleich 
schließt unser kleiner Pixel-Novize eine 
nette Bekanntschaft: Ein Skelett schaut 
vorbei und zieht unserem Helden aus pu- 
rer Sympathie ein bißchen Lebensener- 
gie ab. Dies mundet köstlich, und Meister 
Blankrippe gibt der ganzen Familie Be- 
scheid, die auch auf einen Happen Ener- 
gie vorbeischaut. Resultat: Lawinen von 
Skeletten kommen angetrabt, und auch 
die im Gruselwald ansässigen Monster- 
vögel wollen ihren Teil. Da ist es schon 
recht angenehm, daß man sich die Bie- 
ster mittels Dolchen vom teib halten 
kann. Davon gibt’s endlos viele - wie es 
scheint, hat der Held ein Dolch-Füllhorn 
bei sich. 



Da sprach der große, böse Leveiwächter: Gleich hab' ich 
dich, gleich fress' ich dich! 



Im Wald, da sind die Bösewichter 


Ist ein Gegner beseitigt, bleibt mit ei- 
nem bißchen Glück auch ein Gold- 
stückchen übrig, das eingesammelt wer- 
den kann. Geld ist wichtig, auch wenn 
man auf Anhieb nichts damit anfangen 
kann. Am Ende des Levels wartet ein La- 
den, der Extrawaffen und Lebensenergie 
feilbietet. Bis dahin müssen aber erst alle 
Mönche befreit werden, die im Level her- 
umstehen. 

Eher Mittelmaß 

Der unbekannte Bösewicht hat die Bur- 
schen in G ips getaucht und sie zur Verzie- 
rung des Gruselwaldes aufgestellt. Mit- 
tels Dolchwurf kann die harte Hülle auf- 
geknackt werden und mit viel Hurra, von 
einer krassen Lightshow begleitet, fahren 
die befreiten Mönche in den Himmel auf. 
So spektakulär ist das Geschehen, daß 
unser Novize auf die Knie sinkt und der 
Himmelfahrt der Mönche staunend mit 
offenem Mund zusieht. 

Derart hangelten wir und von Level zu 
Level, öffneten Schatztruhen voller Ex- 
tras (wobei ein und dasselbe Extra mal 
positiv, mal negativ wirkt), sammelten 
Schlüssel teile und benutzten diese auch. 
Wir bezwangen diverse Leveiwächter, er- 
freuten uns an der netten Grafik, fluch- 
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KOnUERIIERUnC 
EPIC (HtariST) 


System: Atari ST, empf. VK- Preis: 90 Mark, Hersteller: Ocean, 

Muster von: Bomico, 6092 Kelsterbach. 

Fast scheint es so, als ob die Jungs von Ocean bä der Amiga- Version von Epic erst- 
mal geübt haben , denn die ST-Version zeigt bereits im Vorspann, daß hier gefeilt 
wurde. Der Soundtrack und die Zwischenanimationen sind nämlich um Längen 
besser als beimAmiga. In der Spielbarkeit und im Sound während des Spiels bat sich 
jedoch nix getan. Das Spiel selber erinnert an das Glanzstück F-29Retalitator: Glei- 
che Idee, ähnliche Flugeigenschaften und fast identische Aufträge. Nur, die ganze 
Chose spielt nicht in Europa oder im mittleren Osten , sondern im Weltraum. Es darf 
also nieder lustig drauflos geballert werden. Eine Password-Abfrage verhindert, 
daß man jedes Mal, wenn es einen tiach Zerstörung gelüstet, ganz von vorne im 
Gurkennasen-Level anfangen muß. Weil die ST-Version im Vergleich zum Amiga, 
dann doch ein bißchen aufgeppt wurde, gibt es eine etwas bessere Note. ■ 


cus 



Grafik ist beim ST nur noch flau 


ASM-WERTUNG von Obis 12 


Grafik 7 

Sound 7 

Spielablauf 8 

Motivation 8 

Gesamtnote 8 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 



Hersteller: Ocean, empf. VK-Preis: 1 00 Mark, Muster von: Bo- 
mico, 6092 Kelsterbach. 


Wow! Vor ein paar Wochen umrdieAmiga-Version von Epic in der Redaktion auf - 
geschlagen , und alle ASMler haben die Hände überm Kopf zusammengeschlagen. 
Nun liegt uns die PC-Version des gleichen Games vor und die Arbeit bleibt bei der 
Hälfte der Crew einfach liegen. Zwischen den beiden Versionen liegen Welten, Flüssi- 
ge 3D-Spielsequenzen, optisch hervorragende Animationen, und ein nicht enden 
wollender Drang, die bösen Fände im Weltraum auszuknipsen. Wer mit Wing 
Commanderseinen Spaß hatte, der wird Epic heiß und innig lieben. Die Schlachtfel- 
der sind für die Vektorgrafik enorm abwechslungsreich. Vor allem die Missionen im 
All bringen äne Menge Star-Wars-Feeling. Zwischen Tankern und Versorgern 
durchjagen auf. der Suche nach dm fiesen Androiden, oder hinter dem Mutterschiff 
verschanzm und seelenruhig warten, bis ein ganz Vorwitziger um die Ecke guckt , 
und ihn ein ganz klänes bißchm Neutronm-Loser schmecken lassen. Eine Code- 
wortfunktion erspart übrigens das Abspächern. Fazit: Rundum gelungen. ■ 

cus 


ASM-WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 1 1 

Sound 8 

Spielablauf 10 

Motivation 1 1 

Gesamtnote 10 


»GUT« 




▲ Spielspaß satt auf dem PC 









flction 


Groß Electronic 

Hardware ■ Software • Zubehör 



AM 

ST 

PC ’ 

A 320 Airbus dl 

99.90 

99 90 

99,90 

Abandon nid Places dl 

09.90 


59.90 

Aces of 1hfl Pacific dt. 



69 90 

Agony dt 

5990 



Amtoerstar dt. 

74,90 

74 90 


Another World dt, 

59.90 

5990 

64,90 

Apydia dt 

64.90 



Sattle late dt. 

69,90 


69.90 

Baute täte Data Disk dt. 

49.90 


49.90 

Bteek Crypt dt. 

59 90 



Black Gciddf. 

64.90 


74.90 

BundesEiga Manager Prot. dt. 

59,90 


69 90 

Castle of Df. fkain dl, 



39.90 

Oastlras dt 

64.90 


74,90 

Castles Data Disk dt 



3990 

Collie Legend* dl. 

69.90 



Chessmaster 3000 



79.90 

Crvilizatiofi dl 

79 90 


89.90 

Conquost o f the Longbow dt. 



79.00 

Covert Aclion dt. 

74.90 


69.90 

Darksced dl. 



9990 

Dune dt 



79.90 | 

Eco Qu äst (ft. 



09 90 

Eye ol (hfl Behülder dt, 

69.90 


79.90 

Eye ol Ehe Bohoidor 2 dt. 

a.A. 


79 90 

Elvira 2- Jaws of Cerberus, dl. 

74,90 


79.90 

Epic dt. 

64 .90 


7490 

Eismann dt 



89.00 

Falcon 3 0 dl 



99.90 

Flarnes of Fraedqm dt. 

74.90 

74,90 

69.90 

Gewinne dt. 

64 90 


64.90 

Grand Prta Formute One dt 

74.90 

74.90 

aA. 

üroüt Court» 2 dt. 

64.90 

64 90 

64 90 

HeariofChria dt 

74.90 


69.90 

Indiana Jones 3 dt. 

64.90 

64.90 

69 90 

Indiana Jones 3 VGA dt, 



3990 

Indiana Jones 4 VGA dt 



a.A, 

John Madden EoolbaU dl. 

59,90 



Kings Quast 5 dt- 

7490 


99 90 

La*ry5 dt. 

74,90 


89 90 

Lemmings dL 

59 90 

59,90 

79.90' 

Lemmings Data Dtsk dl. 

39.90 

39 00 

5990 

Lemmings 2 dt 

5990 


64 00 

Le* Mahtey: Lost ki LA dt. 



79,90 

Links 

79.90 


69.90 

Lotus Turbo C hallenge 2 dt. 

59 90 

59 90 


Mod TV dl. 

60 00 


70.90 

Mantflc Mansion dt, 

64 90 

64 90 

64 90 

Mlght & Magic 3 dt 

69.90 


39.90 

Padfie Islands dt 

64.90 


74,90 

PtnbaK Dreems 

59.90 



Pirales dl. 

59 90 

59 90 

59,90 

PotioaQueet3 dt 

74,90 


69 00 

Powermonger dt. 

64,90 

64.90 

a.A. 

Pcnvermonger World War 1 dt. 

39 90 

39.90 


Proiecrt X dt 

59-90 



Railroad Tycoon dl. 

79.90 

7990 

89 90 

ReaJms (ft. 

64.90 


74 90 

Red Baron dt, 

7490 


99.90 

Secrot of Monkey Island dl 

69.90 

€9.90 

79.90 

Seeret (ft Monkey Island 2 dt. 

79.90 


7990 

Silent Service 2 dt 

79 90 

79 90 

79.90 

Sim An| dt. 

89.90 


89 90 

Slm Barth dt 

a.A. 


89 90 

Secrel Weapons of Luftwaffe 



39.90 

Secrel Weapons Miss. Pa&'PBO 


39.90 

Secnel Weapons Miss HE- 182 


44.90 

Shadcrwlands dl. 

64.90 


aA 

Space Crusade dt 

59 90 



Space Ouesi 4 dt 

74-90 


63.90 

Special Force* dt. 

7990 

79.90 

aA. 

Ster Irak 251h. dL 



79.90 

Starbyte Super Soccer dL 

54 90 


74 90 

Steel Empire dt 

64.90 


64 90 

Steigs nb. Holaämanager dl. 

64.90 


64 90 

Team Yankee 2 dL 

64 90 


74,90 

Titus Ihe Fm dt. 

59.90 


64 90 

Ultima 6 dt 

69.90 

a.A. 

79.90 

Ullima 7 dt 



79.90 

Ultima Underworld dt. 



69.90 

Uncharted Walers 



9990 

Utopia dt. 

69.90 

69.90 


Willy Bearruah dl- 

74,90 


39.90 

W mg Commander 2 dt 



69,90 

W C, 2 Speach Accessoiy Pack 


30 90 

W.C. 2 Spedat Operation* 1 



49 00 

Win tor Challonga dt 



74.90 

WoHchdd dL 

59 90 



Zak McK racken dL 

64.90 

64.90 

64 90 

Ihr Spiel ist nicht in dieser Liste? 

Dann rufen Sie bei uns an, wir haben 

viele weitere Spiele Im Angebot!!! 

Disketten 3.5' 2DD 

10er Pack 

9.90 

3,F 2HO 

10er Pack 

te.» 

Speschererw. 512KB mit Uhr. 



69 00 

Ext. Laufwerk Amiga 500, 3,5” abschallbar 

159.00 

Sound Blaste' Version 2.0 dt 



299 00 

JoystickQuickshot H p*uä (Annga, ST, C64) 

14.90 

Campei ition - PRO STAR (Amfga, ST,C64) 

39.90 

Advanced Gravis -schwarz- (Amiga, ST) 

79 00 

Quickshol 123 (PC/XTAT) 



24 90 

Comp PRO STAR(PC net. GameCard} 


79.90 

Advanced Gravis -schwarz- (PGXT/AT) 


69 00 






Vorbehalten 
ober Vorkasse 


Irrtumer und 

Versand aricEgt per N N ( + 1 Q 

(EC Scheck + 5 DM) 

Auslan ds versend [N Ni od Verkässt + 20 DM) 
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPRElSUSTE AN ' 
(Bitte OM 1 für Porto beilegen) 

Händler-Anfragen 
erwünscht ! f ! 


Groß Electronic 

Versandzentrale + Ladengeschäft 

Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 08582/8639 
Telefax 08582/8625 
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Action 


CHUCK ROCK II 
- PREVIEW - 

geplant für: Amiga, ST, Her- 
steller: Core Design. 


■ or 18 Monaten besiegte 
Chuck Rock den bösen 
Gary Gritter, bekam ein 
neues Auto und wurde 
Chef einer Automobilfabrik. Eine Ehe- 
frau und Vaterschaft waren die weiteren 
Stationen - eine heile Welt, in die plötz- 
lich und unerwartet der furchterregende 
Brickjagger einbricht, der Chuckeinf ach 
gefangennimmt. 

Es ist Zeit, daß Klein-Chuck in des Va- 
ters Fußstapfen tritt, und so müßt Ihr den 
Jüngling durch fünf verschiedene Sze- 
nen begleiten und Zusehen, daß er nicht 
allzusehr leidet. Mit Lauf- und Hüpfpara- 
den ist es nicht getan - man kann und 
muß zum Beispiel auch auf einem Dino- 
saurier reiten. Zu den fünf Levels gibt es 
noch vier Bonusrunden, in denen eine 
Menge Punkte gemacht werden können. 
Juniors Energie wird übrigens passend 
als Milchflasche dargestellt, die sich 


♦ 


r 




|d) 

] 

L 


J 


WIZKID 
- PREVIEW - 

geplant für: Amiga, ST, Her- 
steller: Sensible Software/ 
Ocean. 


|en Ocean- Produktes ist 
eine Art mutierter “Pac- 
Man”, der sich durch ins- 
gesamt neun Level mit mehreren Bild- 
schirmen tummeln muß. Seine Haupt- 
aufgabe besteht darin, alle Screens von 
Gegnern zu säubern und dazu viele, viele 
Gegenstände (unter anderem Noten) 
auf- und mitzunehmen. 

Außerdem trifft Wizkid auf bewegli- 
che Pakete und Steine, die man in alle 
Richtungen lenken und auf Feinde ab- 
schießen kann. Dies erfordert allerdings 
einige Übung, denn für 14 Gegner hat 
man nur zehn Wurfgeschosse zur Verfü- 
gung. 

Es würde den Rahmen des Berichts 
sprengen, alle Gegner eingehend zu be- 



A Wenn Little Chuck seinen Papi nacheifert, bleibt kein 
Auge trocken 






durch Fallen und Bösewich ter leert, aber 
durch Einsammeln von Gegenständen 
wieder füllt. 

Was Papi kann, kann Babv-Chuck 
schon lange, und so wird auch er feststel- 
len, daß sich ein Holzknüppe! vielfach 
einsetzen läßt - besser als jedes Schweizer 
Taschenmesser. Das Ding hilft beim Klet- 
tern, beim Überwinden von Fallen und 
bringt zudem noch Licht ins Dunkel . Co- 
re Design verspricht viele Gemeinhei- 
ten, die das Game alles andere als leicht 
erscheinen lassen, verrät aber nicht, um 
was es sich dabei speziell handeln wird. 

Die Soundeffekte mit Baby-Geschrei, 



A Wo sind die letzten 


Noten für das fast fertige Lied? 


Vogelzwitschern und quakenden Frö- 
schen laden dazu ein, den Monitor etwas 
lauter als gewöhnlich zu drehen. Auch 
die Grafiken sehen sehr vielversprechend 
aus. 

Die Tatsache, daß es Ähnliches schon 
einmal bei Baby Jo und anderen Games 
gab, hat uns bislang nicht weiter gestört - 
schließlich war dieses Baby nur Mittel- 
maß. Von Chuck Rock II erwarten wir 
mehr - viel mehr. .Also strengt Euch an, 
Jungs. ■ 

ddf/kate 


♦ 


schreiben - es gibt nämlich einfach zu 
viele Bösewichter, die unserem Helden 
das Überleben schwermachen. Und das 
bei einer Geschwindigkeit, für die man 
ein schnelles Auge und das entsprechen- 
de Reaktionsvermögen braucht. 

Als kleine Hilfestellung kann Wiz sich 
mit eingesammelter Kohle kleine Extras 
leisten, die ihm das Leben vereinfachen. 

Um ins nächste Level zu gelangen, 
muß man alle vorhandenen Musiknoten 
sammeln; denn nur so erklingt eine Me- 
lodie, die als Eintrittskarte für höhere Ge- 
filde zu verstehen ist. 

Bis dahin ist es aber ein sehr weiter 
Weg, auf dem man auch den Grips an- 
strengen muß, Eine Wand kommt man 
zum Beispiel locker runter - aber wie geht 
es wieder rauf? Wie löst man ein Puzzle? 
Mögt Ihr Scrabble? Auch dieses Spiel wird 
bei Wizkid variiert. 

Viele kleine, aber feine Games ergeben 
ein ganzes - und das dürfte nicht zuletzt 
wegen Richard Josephs großartiger Musik 
und den tollen FX der neue Familienlieb- 
ling werden. Wer Magic Pockets und Ar - 
kanoid mag, wird dieses Spiel lieben. ■ 
ddf/kate 


8^92 


22 






Immer sihön cool bleiben, heißt die Devise von 
Punk und Punk, den COOL CROC 110105. Und domit 
Ihr beim Spielen genauso cool bleibt verlost 
Orcode Olosters ein paar echt heiße Preise: 


10k: Das coole "Cool Croc" Outfit: 
T-Shirt, Sonnenbrille und Baseball Hat 
2 Dh: Das Game 'Cool Croc Tw ins" für Dmiga bzw. PI 


Olles was uiir missen mallen ist: 

Sind Krokodilstränen echt? 



ca. 60.000 Computerbesitzer erhalten regelmäßig unseren supergeiien 
Softwarekatalog.. Mit 1,40 DM in Briefmarken seid auch ihr dabei! 


III 

* laut ASU-Umfragt nach dam beliebteeten Sof t war ahaus mit dem besten Sende« 


Bitmap Brothers Collection 69.90 

Borobodur** 69.90 

Championshp Manager** 69 90 

Der Patrizier dl 79 90 

Die Hard 2 ** 64.90 

Dune** 84.90 

Epic** 74.90 

European Championat» 92 ** 69.90 

Fire&tee** 69.90 

Fiteteam2200 74.90 

Global Effect ** 74.90 

Graham Tayior Soccer Chatenge ** ....69,90 

Humane** 79.90 

Jaguar** 69.90 

John Barns E, Football 69.90 

Monkey Island II dt 94.90 

Pacific Islands ** 74.90 

Sensfele Soccer** 64,90 

Winter Stper Sports 92 ** 64.90 

: 6^4I*- ; 

A-Train** 94.90 

Aces of Pacific ** 96,90 

Airbus 320** 104.90 

B17T 104.90 

Bargon Attack ** 69.90 

Comlict Korea 64.90 

Dark Queen of Krynn 79.90 

Das schwara» Auge dt 94.90 

Der Patrizier dt 94.90 

Dune ** 94.90 

Dungeonmaster * 79 90 

Epic ** 79.90 

Fireteam 2200 84.90 

Gateway 84.90 

Global Effect dt 84,90 

Handball 3 84.90 

L'Empereurdt 94.90 

Leather Goddesses 2 119.90 

Pacific Islands ** 84.90 


Lure of 
Temptress 

Amiga 79.90 

PC je 94.90 


Perfect General ** 94.90 

Prophecy of Shadow * 79.90 

Rampart */** 84 90 

Saigon V** 94,90 

Super Tetris" 84 90 

Ultma linden» rtd** .89,90 

Winter Super Sports 92 ** 64.90 

CD-ROM 

Chessmasler 3000 99 90 

Gobins* 129 95 

Kings Quast V” 104.90 

Larry I* 104.90 

Reaim 7490 

Space Quast IV * 104.90 

Ultima 1-6 ...199 90 

Joysticks 

Gravis Analog 99.00 

Thru5tmaster FHght Stick 219.00 

ThrustmasterWeapon Control 219.00 


Cool Croc 
Twins ** 


1869 

Dt.* 


Ein einfaches Ja oder Dein auf einer Pastknrte 
genügt. Die schickt Ihr bitte an: 



im 




nsm 

Kennmort: Cool 
Postfach 870 
344D Eschmege 


Einsendeschluß ist 
der 8.8.92. 



1 

L 


PC 64.90 

Ami/ST 64.90 

C64 39.90 


PC 94.90 

Ami 84.90 


GB:Adv. Island U 69.90 

GB:Hook 79.00 

GB:Spanky's Quesl 69.90 

NESflattfeToads 99.00 

NES:Hook 109 00 

NES:Hpp off 99.00 


Die Hard 2 ......64.90 

Epic ** 74.90 

Cm I Inn» 


Fire 4 k» ** 64.90 

Pacific Islands 74.90 


Mega Drive incl. Pad+Sonic ** 329.00 

MD:Kid Chameleon ** 109.90 

MDOtympicGold** 119,90 


MD:Siber Monaco GP 2*/** 119,90 

meGeari 


Game Gear ind Sorec+Netztei 329.00 



Budokan “ 44 , 90 

Creatures2 39.90 

Winter Camp 39 90 

Winter Super Sports 92 39 .90 


5000 KÖLN 41 VERSAND 

DOranwS*. 394, Td. 0221/430 10 47-« 

Köln 41 Laden 

Gottesweg 157,7*02 21/ 42 55 66 

Köln 1 Laden 

MathiaasJ. 24 - 26, Td, 0221 / 23 95 26 

Bonn 1 Laden 

Münsters*. 1 8, Td. 02 28/ 65 «7 26 

Düsseldorf 1 Laden 

Psmpdtorter St. 47, Td. 02 11 / 36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

Frtrgasae 57, T«l. Ü6Ö / 200 1 70 
Wir whran naturich «ich Programm* fit Gvnoboy, 
N E S wdly w i - 
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BLITZ- VERSAND 
SAMMELNUMMER 


02 21 - 430 10 47 

Fax: 02 21 -430 21 57 


Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genügt 

Auch über BTX: * JO Y SOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. 


■M .C ‘ 


Der Rechtsweg ist 
ousgeschlossen. 


Action 



. . . gibt es bei dieser Mi- 
schung zwischen Trickfilm, 
AdventureundJump'n'Run 
zwar nicht, dafür eine Men- 
ge Ungetüme, Geister und 
sogar Schildkröten, die ei- 
nem den kostbaren Lebens- 
saft entziehen wollen. Und 
dabei will SPIKEY IN TRAN- 
SYSLVANIA doch nur seine 
Kameraden retten. 


SPIKEY IN 
TRANSSILVANIA 

System: Amiga, geplant für: 
ST, empf. VK-Preis : ca. 30 
DM, Hersteller: Code Ma- 
sters, Muster von: Die Cas- 
sette, 4950 Minden. 


• ene wurden nämlich in 
unterirdischen Verliesen 
eingebuchtet und fristen 
seitdem ein trostloses Da- 
sein. Sie würden dort immer noch hän- 
gen, hätten sich die Code Masters nicht 
ihrer erbarmt und den Titelhelden losge- 
schickt, der auf den ersten Blick wie Hä- 
gar aussieht. 

Jener muß nunmehr zahlreiche Ge- 
genstände einsammeln, diese am richti- 
gen Oil anwenden und dabei auf so ziem- 
lich alles achten, was da kreucht, keucht 
und fleucht. Wachen sind bestechlich, 
Fledermäuse kann man durch lautes 
Glockenbimmeln taub machen. 

Dorfbewohner erweisen sich als äußerst 
gesprächig, wobei mancher Hinweis an- 
fangs keinen Sinn ergeben mag (vor al- 
lem dann, wenn man kein Wort englisch 
spricht). Neben besagten Blutsaugern gibt 
es noch eine ganze Reihe fieser Fallen, die 
man aber durch Umlegen von Hebeln be- 
quem übergehen kann. 

Von steter Musik begleitet, muß man 
durch geschicktes Joystick-Manöver ein- 
fach allem Ausweichen, was nach Gefahr 
riecht (habt Ihr schon einmal Hirsche 
gesehen, die spucken? In Draculas Hei- 



LflDV MftTILDft'S BEDROOM 



A Und wo ist Lady Mathilda ? 


A Zu einem Zaubertrank gehört viel - findet Ihr's ? 



mat ist alles möglich, wie man hier 
merkt). Auch alle übrigen Aktionen (Auf- 
nehmen und Ablegen von Gegenständen 
sowie deren Anwendung) geschehen 
mittels Stick u nd Feuerknopf. 

Energie kann man durch umherlie- 
gende Schweinshaxen (so sehen die Din- 
ger zumindest aus) und anderes mehr 
auffüllen - für geübte Spieler kein Pro- 
blem, sich dadurchzumogeln. 

Für den Preis kann man es sich ruhig 
mal anschauen, Profis dürften indes we- 
niger begeistert sein, denn nach einmal 
spielen wird das Teil in der Ecke landen. 
Sooo berauschend isses nämlich auch 
nicht - aber auch nicht mangelhaft. ■ 

kate 


ASM- WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik 7 

Sound 6 

Spielablauf 6 

Motivation 6 

Gesamtnote 6 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 
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5PIKEV in 

TRnnsvLunnm 

(C-E4) 


Empf. VK-Preis: ca. 20 DM, 
Hersteller: Code Masters, 
Muster von: Die Cassette, 
4950 Minden. 

Der C-64 kann grafisch mehr 
als uns diese Konvertierung 
glaubhaft machen will: Kleine 
Gegner wie z.B. die Schildkröte 
sind nicht mehr als solche erkenn- 
bar die Titelfigur sieht auch nicht 
so doll aus. Besonders enttäuscht 
bin ich vom Sound - auch da hatte 
die Brotkiste schon besseres erlebt. 

Es gab und gibt Budget-Spiele, 
die um einiges besser abschneiden 
als dieses. Da das Game ohnehin 
nur für Anfänger interessant sein 
dürfte, sollte man um die 64er- 
Fassung einen großen Bogen ma- 
chen. 

m 

kate 


ASM- WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 4 

Sound 4 

Spieiablauf 6 

Motivation 4 

Gesamtnote 4 


»MANGELHAFT« 
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HE ÜPPEÜ ÖÜHQZÖHS 


Dungeons a la C64~ schade! 
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CRAZY CARS 3 

System: Amiga, geplant für: 
PC, Atari ST, empf.VK-Preis: 

ca. 80 Mark, Hersteller: Ti- 
tus, Muster von: Hersteller. 


Man lade Lotus Esprit Turbo 
Challenge und Out Run in 
den Amiga, schüttele den 
Rechner und schmecke mit 
einer Prise Extras ab. Heraus 
kommt ein neues Game mit 
altebekannten Vorbildern. 

Nun gibt es also den drit- 
ten Teil der Crazy Cars Se- 
rie vom französischen 
Hersteller Titus. Die Ami- 
ga- Version dürfte bereits in den Läden ste- 
hen; die PC- und Atari ST- User müssen 
sich noch ein paar Wochen gedulden. 

Thema sind die illegalen Autorennen 
durch die Staaten. Vier Ligen müssen 
durchlaufen werden, um die Numero 
Uno zu werden. Ganz in Stile von Lotus 



▲ Gewichtiger Gegenverkehr 



▲ Tuning nur gegen Bares 



▲ Kohle gibt ' s bei den Wetten 

Esprit Thrbo Challenge und Out Run 
geht der Spieler mit einem Oberflitzer - 
hier der Lamborghini Diablo - auf die Pi- 
ste. Radarkontrollen, Sonntagsfahrer, 




Riesentrucks und 20 Gegner erschweren 
den Weg zum Ruhm. Als kleine Hilfestel- 
lung kann man auf sich selber wetten 
und mit dem gewonnenen Geld sein Auto 
reparieren und Tuningteile wie zum Bei- 
spiel Winterreifen, 5-Gang-Getriebe, Ra- 
dar-Detector oder Turbo- Boos t kaufen. 
Apropos Winterreifen, die sind nicht ganz 
so unnütz, wie man zuerst denken mag, 
denn im hohen Norden der Staaten gibt 
es auch kalte Jahreszeiten mit entspre- 
chendem Schlitterwetter. Nervig wird es, 
wenn die Straßen-Cops hinter einem her- 
jagen, weil man wieder mal geblitzt wur- 
de. Um nämlich das nervige Sirenenge- 
heul abzuschalten muß man per Bleifuß 
über die Piste braten. Wenn nicht gibt es 
schön lange Wiiiuu-wiiiuu-Zugaben. 

Die Grafik ist zwar im Vergleich zum Vor- 
gänger um einiges aufgepeppt, aber die 
Idee an sich ist und bleibt von vorgestern. ■ 
cus 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 5 

Sound 9 

Spielablauf 9 

Motivation 9 

Gesamtnote 8 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 


3*D Conslruction kit 

AMIGA 

109,90 

ATARI 

99,90 

IBM 

114,90 

Conquestador 

AMIGA 

74,90 

ATARI 

IBM 

Kings Quest 5 

AMIGA 

86.90 

ATARI 

IBM 

9930 

Rubicon 

AMIGA 

62,90 

ATARJ 

62,90 

IBM 

4 D Sports Drrving 

69,00 

- 

- 

Darkiands 

- 

- 

104,90 

Knightmare 

69,90 

69,90 

— 

Rules ol Engagement 

64,90 


75,90 

Aces ot the Pacific 

- 

- 

84.90 

Dark Spyre 

69,90 

— 

- 

Laura Bow 2: 1 Dagger 


- 

89,90 

Sea, Soft and Sun 

62,90 

6250 

64,90 

Action Pack 

6990 

6990 

- 

Das Schwarze Auge 

7490 

74,90 

89,90 

LocDmotion 

59,90 

59,90 

69,90 

Shadowlands 

6950 

69,90 

— 

Advantage Tennis 

5990 

5990 

6790 

Dune 

- 

— 

82,90 

Lpfd of the Rings 

6990 


75,90 

Sim Ant 

84,90 

— 

82,90 

Agony 

5990 

- 

- 

Ecco Quest 

75,90 

- 

85,90 

Lord of the Rings 2 

— 

— 

84,90 

Sliders 

64,90 

- 

— 

Airbus 320 

§990 

89,90 

- 

Eye öf the Beholder 2 

- 

- 

74,90 

Mega Iwins 

59,90 

59,90 

- 

Soul Crystal 

69,90 

* 

7790 

Air Combat Aces 

74,90 

74,90 

8990 

Gateway sav. Frontiers 

7390 

— 

8590 

Mecenary 3 

69,90 

69,90 

— 

Space Shuttle 

— 

— 

119,00 

Air. Land, Sea 

78,90 

— 

0790 

Global Effect 

8290 

- 

85,90 

Microprose Master Golf 

— 

— 

99,90 

Star Trek 25th, Ani. 

- 

— 

7730 

Air Support 

59.90 

- 

- 

Godfather 

« 

6890 

69,90 

Monkey Island 2 

- 

— 

89,90 

Steel Empire 

74,90 

— 

79,90 

Another World 

59,90 

59,90 

- 

Golden Eagle 

64,90 

6490 

6990 

Obitus 

59,90 

59,90 

75,90 

Steve McQueen 

6250 

62,90 

74,90 

Aquaventura 

65.90 

- 

- 

Gun Ship 2000 

88,90 

_ 

85,90 

fatton strikes back 

— 

- 

89,90 

Super Heroes 

6450 

6750 

— 

Armour Geddon 

69,90 

69,90 

74,90 

Harlequin 

6490 

64,90 

- 

Pinball Öreams 

59,90 

* 

* 

Super Teiris 

— 

— 

84,90 

AIAC. 

- 

- 

9990 

Harpoon 1.2.1 

78,90 

- 

85,90 

Poputous 2 

67,90 

6790 

- 

Suspicious Cargo 

5930 

5950 

— 

Award Winners 

62.90 

62,90 

7490 

Harpoon Battte Set 3 

39,90 

- 

39,90 

Pot Pänic 

62,90 

- 

69,90 

Tennis Cup 2 

— 

— 

78,90 

Big Run 

64,90 

64,90 

- 

Harpoon Sattle Set 4 

39,90 

- 

39,90 

Powermonger 

74,90 

74,90 

75,90 

Tip off 

62.90 

— 

— 

Black Crypt 

59,90 

— 

- 

Heart ot China 

7490 

— 

83,90 

Project X 

62,90 

* 

- 

Titus the Fok 

6230 

62,90 

74,90 

Bug Bomber 

5990 

- 

69,90 

Hero Quest & Wltchlortf 

69,90 

69,90 

75,90 

Quest & Glory 

74,90 

74,90 

84,90 

TNT 2 

6950 

69,90 

— 

B 17-Flying Fortress 

- 

- 

99,90 

Home alone 

64,90 

- 

- 

Rampart 

— 

- 

75,90 

Ultima 6 

7450 

— 

- 

Cadaver 

62,90 

- 

84,90 

Hot Rubber 

6490 

64,90 

64,90 

Realms 

69,90 

6950 

- 

Uncharted Waters 

- 

— 

99,90 

Castles 

69,90 

- 

7990 

Indiana Jones 4 

- 

— 

8790 

Red Zone 

64,90 

— 

- 

Mield 

6250 

6230 

64,90 

Clicülac 

59,90 

— 

- 

Indy Heal 

59,90 

59,90 

— 

Risky Woods 

67.90 

- 

75,90 

Wolf Child 

5950 

5950 

— 

Crises in the Kremlin 

- 

- 

99,90 

John Madden Football 

64,90 

- 

- 

Robin Hood - Conquests 

74,90 

- 

- 

World Series Cricket 

68,90 

- 

- 


SOFTWARE-VERSAND Tel.: 0 60 21/7 54 12 Bestellannahme: Mo. -Sa. 16-22 Uhr persönlich. 24 Std. Anrufbeantworter 

Englberger - Nisser Kneifei oder schriftlich. Fast alle Spiele lieferbar. Liste gegen frankierten Rückumschlag 

Bahnhofstr. 57, 8752 Mainaschaff Versand: Nachnahme +8,- DM, Ausland nur Vorkasse: EC-Scheck +16, ~ DM. Irrtum Vorbehalten. 
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Briefe an die Redaktion 


Huf dem Trip 

Wohin? Nur Ruhe, Freunde. Jetzt nicht aufregen! 21 . . . 22. . . 23. . . und? Alles 
wieder klar? Hals wieder weg? Ok. Nun türmt sich bei angstammten Lesern 
sicher die Frage nach dem Warum auf. Warum ist das Feedback jetzt nicht 
mehr auf Seite 1 8, sondern auf Seite 26? Tja, weil das ab jetzt eben so ist. 

Aber wie wirbt die Firma, die die Autos verleiht? Sonst ändert sich nix. Wer 
dazu Fragen oder Anregungen hat, kann diese selbstverständlich gern 
nach §7-3, Absatz 4 des GeBlÖPs in Briefform nach DIN 1 0074-42 an 
uns richten oder beim nächsten Fiat 127 ein Feuerzeug in den 
Auspufftopf schieben - untersteht Euch! Und übrigens: Geschriebenes 
ist tot-seht mehrfern! 

- Feedback 


Postfach 87D 
3440 E5chuiege 



„Abwendung" 

Ms ich mir die ASM (5/89) zum er- 
sten Mal kaufte, da dachte ich, es 
gäbe endlich mal eine gute Soft- 
warezeitschrift. 

Aber allein die Veränderungen in 
den letzten 7 Monaten lassen mich 
doch überlegen, ob ich mich nicht 
langsam, wie manch andere, von 
der ASM abwende. So wurde das Po- 
ster auf einmal kleiner (???), die 
doch wenigstens geringfügig infor- 
mativen Karten zu Bildschinnshots 
und Titelbildpostkarten umgewan- 
delt. Wer schickt schon viermal im 
Monat eine Postkarte mit solchen 
häßlichen Motiven? Die Titelbilder 
sind alle 3 Monate einmal weniger 
brutal. Fast keine andere Soft- 
warezeitung bringt solche brutalen 
und abschaumartigen Bilder. Die 


früher so pünktlichen Abos kom- 
men immer viel später. Hochge- 
rechnet kommt jede- 3- Seite Wer- 
bung. So kommen monatlich ca. 55 
Seiten reine Informationen zustan- 
de (und dies für 7, 50 DM). Könnt Ihr 
Euren Lesern erklären, warum die 
ASM von der Ausgabe 9/91 anfan- 
gend bis zur Ausgabe 4/92 in der 
Mitte erscheint. Diesem nicht ge- 
nug, so erscheint die ASM 7/92 am 
5. Juni!?! 

Reportagen und Testberichte wer- 
den immer schlechter (und die Wit- 
ze erst). Auch auffallend ist das sich 
ändernde Format der ASM. 

Lobend bleibt hier nur zu erwäh- 
nen, daß auch Ihr ein bißchen an 
den Umweltschutz denkt. Zwar lö- 
sen sich die Seiten nach ein paar- 
mal, aber was solPs? 

B. Holleitner 


(Anm. d. Red. : Es ist natürlich ir- 
gendwo etwas müßig, sich immer 
und immer wieder über Themen 
auslassen zu müssen, die man 
schon mehrfach abgehandelt hat, 
aber für unsere Leser tun wir 
schließlich alles u nd noch m ehr. 
Also: Die Verkleinerung der Poster 
ging Hand in Hand mit einer ge- 
waltigen Zunahme der gesamten 
Heftstabilität, welche des weiteren 
dadurch begünstigt wurde , daß 
wir ein etwas dünneres und zu- 
dem umweltfreundlicheres Pa- 
pier für die ASM ausgesucht ha- 
ben. Man sollte sich da übrigens 
nicht täuschen lassen, und Maga- 
zine, die man kaufen möchte, 
von hinten aufschlagen, bis die 
ersten Seitenzahlen zu sehen sind. 
Aber zurück zum 'Ihema: Das 
Heft ist nun stabiler geworden . 


Ober die Häßlichkeit’ der Karten 
kann man mit Sicherheit streiten, 
und deshalb möchte ich Dich bit- 
ten , doch einmal Titel-Vorschläge 
zu machen, weil der stark über- 
wiegende Teil der Leserschaft mit 
Postkarten/Motiven eirwerstan - 
den ist. Klar, ab und zu ist auch 
mal ein nicht ganz so dolles Motiv 
dabei, aber wir geben uns bei der 
Auswahl die größte Mühe. 

Was das Cover angeht , verwech- 
selst Du uns wohl mit Magazinen, 
die sich keine anständigen Arbei- 
ten mehr leisten können. Was Du 
da schreibst ist bla nker Unsinn. 
Der endgültige und für die Zu- 
kunft geltende Testlauf für die 
Abos mit dem Postzeitungsver- 
trieb lief mit der Nr. 7/92, und da 
die in dem Moment, in dem ich 
das schreibe, gerade gedruckt 
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Feedback 


wird, kann ich noch nicht sagen, 
wie das ausgeht. Da die Streikwel- 
le allerdings vorüber ist, sind wir 
sehr zuversichtlich, was das an- 
geht. Übrigem kann man - zum 
Ausprobieren quasi - jetzt auch 
für ein halbes Jahr abonnieren 
(Werbung), und eine Freund- 
schaftswerbung gibt es jetzt auch 
(ebenfalls Werbung). 

Deine Hochrechnung kannst Du 
bei der nächsten Landtagswahl 
anbringen. Was Du da schreibst 
ist ganz großer Quatsch. Allmäh- 
lich kommt es mir so vor, als wür- 
dest Du uns spaßeshalber einfach 
mal in allen Belangen runter- 
putzenwollen. 

So. und was willst Du jetzt mit den 
Erscheinungsdaten ? Sicherlich 

könnten wir unseren Lesern er- 
klären, warum sie so liegen wie 
sie liegen, das ist eine Sache der 
Abstimmung mit Druck, Repro, 
etc. und furchtbar langweilig. 
Reportagen & Testberichte gefal- 
len uns ganz gut, ob wir den 
Schreibstil ändern, hängt von 
Euch (und auch Dir) ab. Schon 
gesehen? ln der letzten Ausgabe 
war eine Umfrage! So, Sendepau- 
se.) 

„Von Fehlern 
durchsetzt" 

(...) 

Zu der langatmigen Debatte, ob die 
Titelbilder nun gut, schlecht, ni- 
veaulos, gewaltverherrlichend oder 
sonstwas sind, kann ich nur sagen; 
Ich schlage die ASM immer gleich 
auf, wenn ich sie kriege, da ist mir 
doch wurscht, ob der Kerl da vorne 
drauf mit Gewehr oder ohne abge- 
bildet ist. Also echt, wenn manche 
Leute sonst keine Probleme haben, 
sind sie ja echt gut dran. Falls sich 


vielleicht noch jemand über die Pa- 
pierdicke, den Holzgehalt, oder die 
verwendeten Druckfarben aufregt, 
folgender Tip: veröffentlicht doch 
ein ASM-Construction-Set, mit dem 
jeder seine eigene optimale ASM zu- 
sammenbasteln kann. 

Ich habe allerdings eine sehr 
schwerwiegende Sache zu bemän- 
geln, es betrifft Eure Anzeige für die 
ASM-Special. Diese ist ja von Feh- 
lem nur so durchsetzt. Erstens; 
Wenn eine ASM-Special 7,50 DM ko- 
stet, sind das doch 750 Pfennige. 
Und die durch 20.000 geteilt (Ihr 
wollt’s ja so) macht 0,0375, und 
nicht 0,000375! Solltet Ihr einen 
Computer in der Redaktion haben, 
könnt Ihr das leicht nachrechnen. 
Zweitens: Bei Euch sind 20.000 Tage 
54,79452 Jahre. Ich muß Euch dar- 
auf aufmerksam machen, daß dies 
nicht korrekt ist. Ihr habt nämlich 
vergessen, daß alle 4 Jahre ein 
Schaltjahr ist. Somit hat jedes Jahr 
durchschnittlich 365,25 Tage, was 
bedeutet, daß 20.000 Tage 
54,75701574 Jahre sind. Ich bitte 
doch, diese folgenschweren Fehler 
zu beseitigen. 

Übrigens, der Space- Rat-Comic 
auf Seite 27 (6/92) kam mir ir- 
gendwie bekannt vor, nach nächte- 
langen Forschungsarbeiten fand 
ich heraus, daß er auf Seite 20 
schonmal stand. Ach so, für die, 
die ’s beim ersten Mal nicht kapie- 
ren. Naja, ist ein Argument, aber 
muß das sein? 

Jetzt noch eineernsthafte Frage. 

Da ich ein “Neubundesländer” bin 
(und ich kann damit gut leben) , be- 
schäftigt mich folgendes Problem: 
Zu DDR-Zeiten war (meines Wis- 
sens) das Raubkopieren nicht ver- 
boten, und in “Happy Computer” 
12/87, S. 167 steht, daß der Besitz 
von Raubkopien nicht strafbar ist, 


sondern nur die Weitergabe. Ange- 
nommen, jemand hat eine Kopie 
vor dem 3-10.1990 angefertigt und 
besitzt sie noch, kann er dann dafür 
bestraftwerden? (. . .) 

A. Nonym 

(Anm. d. Red. : Wie Du siehst, gibt 
es die Leute, die keine anderen 
Probleme haben. Abgesehen da- 
von meinen wir aber auch, daß 
der Titel eigentlich immer ganz 
ordentlich ist. Nun denn, das mit 
dem Kit ist ‘ ne ganz schöne Idee, 
aber momentan zu teuer, auch 
wenn sich das Druckhaus über 
die vielen A ufträge freuen würde - 
dann könnten die nämlich ganz 
Kassel kaufen . 

Die Fehler: Stell ' Dir mal vor, wir 
wären in Italien, dann wären das 

0. 03750000000000 Lire, haha - 
ha. Dummerweise können wir 
das aber nicht nachrechnen, da 
wir in der Redaktion überhaupt 
keine Computer haben, schon im- 
mer alles per Hand schreiben und 
uns die Brillen mit Ata putzen. 

Dei’ vermeintlich doppelte Space- 
Rat-Comic ist das Suchbild dieser 
ASM. Es gibt nämlich genau drei 
Unterschiede, Wer sie herausfin- 
det, möchte uns bitte eine Karte 
mit dem Kennwort schicken, das 
auf dem in der Shades '-CD ver- 
steckten Mikropunkt steht und 
kann so an der Verlosung des Fe- 
rienhauses in Flämisch-Ou- 
gadougou oder wie man das 
schreibt teilnehmen. 

Zu der ( ernsthaften ) Frage: Nein, 
aber da hättest Du auch selbe r 
drauf kom men können,) 

„Mehrvom Bild" 

1. Warum macht Ihr solche Rah- 
men um die Gruß karten (siehe 


“Myth”, “Special Forces” usw.)?Da 
sieht man doch nur die Hälfte vom 
Bild. 

2. Könnt Ihr nicht auf dem Cover 
den schwarzen Rand (links) weg- 
lassen (sieht besser aus; ist aber 
nicht so wichtig). 

3. Die Poster sind echt cool. Könnt 
Ihr auch mal eins von Space-Rat 
machen (oder ' ne Grußkarte) ? 

4. Habt Ihr im Bazar keine C-64- 
Spielemehr? 

5 . Das letzte Coverwar echtstark. 

6. Was hat man von einer 512 KB- 
Erweiterungfür’n C-64? 

Internal 

(Anm. d. Red. : I. Bei diesen bei- 
den Fällen hatten die Rahmen 
unterschiedliche Gründe. Bei 
Myth war ganz einfach das Bild- 
format so ungünstig, daß wir ei- 
nen Rahmen machen mußten 
ok, ok, der ist ein bißchen fett ge- 
worden, und ganz genau SO war 
es nicht geplant, aber der Zug ist 
nunmal abgefahren. Der Rah- 
men bei Special Forces war ein 
sog. Freistelle r\ der sich - motiv- 
bedingt -anbot. 

2. Der sclmarze Rand auf dem 
Cover ist dazu da, daß man die 
Titelzeilen besser lesen kann. Wir 
haben den eingeführt, weil man 
die Künstler, die einem die Cover 
anfertigen, kaum dazu bewegen 
kann, sich an die layouterischen 
Vorgaben zu halten - der Redak- 
tor hat ’s oftmals schwör. 

3. Space-Rat-Poster könnte man 
machen, wenn Interesse besteht. 
Schreibt uns ‘n Sack voll Post, und 
wir drucken das Ding. 

4. Nö, nur noch Super Off Road. 
Wenn das Zeug nicht bestellt wird, 
können wir ’s nicht ewig drinbe- 
halten - lohnt sich keine zehn Zen- 
timeter. Leider sind auch wir den 
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Feedback 


Gesetzen der freien Marktwirt- 
schaftunterworfen. 

5. har, und warte mal auf das 
übernächste , da geht Dir der Hut 
hoch! 

6, Ungefähr soviel wie von Wing 
Commander' auf einem 4, 77er 
XT, wenn Sie verstehen knick 
knack. Sehen Sie nun einen Mann 
mit einem Tonbandgerät in der 
Nase.) 

„Richard Wagner" 

Ich schreibe Euch diesen Brief in der 
Musikstunde, weil das der einzige 
Zeitpunkt ist, an dem man einen 
klaren Gedanken fassen kann. So, 
das war die Einleitung. Kommen 
wir nun weiter im Text. Ich muß 
mich jetzt wirklich lobend über Eu- 
er Machwerk äußern. Ihr seid wirk- 
lich das alternative Computerblatt. 
Aber jetzt habe ich Euch genug mit 
Honig beschmiert (oder wie ging 
das Sprichwort?) . Kommen wi r nun 
zum kritischen Teil: Wie könnt Ihr 
nur den armen Mann, der im Feed- 
back der 3/92 eine solch wissen- 
schaftliche Abhandlung über Eure 
Papierverunreinigung schrieb, wie 
könnt ihr ihn nur so verspotten? 
Man kann doch nicht einen Mitbür- 
ger, dessen Intelligenz einen Punkt 
höher liegt als Eurer (ich gehe da- 
von aus, daß die ASM einen IQ von - 
1 besitzt, aber das macht nichts), als 
Wesen abstempeln, das einen Ra- 
diergummi neben sich herlaufen 
hat. 

(...) 

DerWin(d)fried 

(Anm. d. Red.: Kommen wir zu- 
erst einmal zur Überschrift. Ri- 
chard Wagner ist ist einer der be- 
kanntesten deutschen Klassiker'. Er 
ist tot. Und nun zu Deinem Brief. 
Ein Gleichnis. Kürzlich mußte ich 
zu einem Firmenbesuch nach 
Hamburg. Ich hatte einen Zug von 
Esclnvege West nach Göltingen. um 
von dort mit dem ICE über Celle , 
Uelzen etc. nach Hamburg Hbf zu 
fahren. Wie es das Schicksal aber 
wollte, kam mein Zug nach Göttin - 
gen eine Viertelstunde zu s[)ät, ich 
verpaßte meinen ICE und mußte 
eine Stunde warten. In Hamburg 
allerdings bekam ich sehr günstig 
eine CD, nach der ich schon lange 
gesucht habe - The Wildest Wish to 
Fly von Rupert Hine.) 


„Mega-CDTV" 

Ich besitze seit kurzem das Amiga- 
CDTV (Floppy, Tastatur usw.) mit 
dem ich sehr zufrieden bin. Ich legte 
mir das CDTV-Spiel Lemming? zu, 
darauf befindet sich noch ein Demo 
von dem noch in Produktion be- 
findlichen Flugsimulator Planet- 
side, das Teil übertraf meine kühn- 
sten Träume. Ist Euch schon be- 
kannt, wann dieses Program von 
Psygnosis auf den Markt kommt. 
Bitte strengt Eure grauen Gehirn- 
zellen an! 

(...) 

R.J. 

(Anm. d. Red.: Bei ‘Planetside’ 
handelt sich um eine Demo aus 
abgelegten Bildern. Ich erinnere 
mich noch an die ECTS von vor 
eineinhalb Jahren, also mich ein 
betrunkener * Schwede, der das 
kein bißchen kapiert hatte, voll- 
blubberte und nicht kapieren 
wollte, daß man auch mit einem 
CDTV keine Spiele in dieser Art in 
eine solchen Qualität machen 
kann, Sony . außer Spesen nix ge- 
wesen.) 

„Licht ins Dunkel" 

Hey Uli, stell Dir vor, ich habe Bliz- 
zard GEKAUFT! Als ORIGINAL (also 
wenn das kein Grund ist, um ins 
Feedback zu kommen , höhöhö) ! 
Allerdings. . . man kann ja schlecht 
eine Kopie verschenken (höhöhö). 
Eure Zeitschrift ist die beste, ja wirk- 
lich, nun aber zur Sache: 

1. Was soll das heißen? Ihr habt ge- 
schrieben (12/91), Battle lsle gäbe 
es für Amiga, ST (welchen ich besit- 
ze) und PC. In sämtlichen Anzeigen 
erscheint es nur für den Amiga, in 
einigen auch noch für den ST, die 
PC-Version gibt es gar nicht. Bald 
kann man B.I. auch für den PC be- 
stellen, für ihn und den Amiga steigt 
das Spiel in Eure Hitline. Aber für 
den ST? Ein Versandhändler nimmt 
das STgame wieder aus seinem An- 
gebot heraus. 

(...) 

Bringt da doch mal bitte etwas Licht 
ins Dunkel, 

2. Die Idee mit den T-Shirts (Bitmap 
Brothers und vor allem Turrican) 
ist super, auf so etwas habe ich 
schon lange gewartet. Aber eine 
ASM-Special nur für den Gameboy? 
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tiuYiß ^ I Tffi - - 3915 

iffnj w 1 ttfi - 

to« — - & M fi - Hfi Hfi 

i - 31.95 - tffi 

tomlitaTp^ltaii f 29.15 - - 29.95 

Hotota _ , > - lt fi 

Hctota*™ t 19 fi - 

n to !to !fe (Wl ..BI9.fi 995 * - 

Ptttota* B - tl.fi - - 

tontanU _t - - - 2995 

itafe FC3.5 b 1 - 14 95 - 24.fi 

feiOrrtaWita fl «fi - * 

Ptotadta» llffi - 11.« 

Mm E J4.B - - 34, fi 

totoyinVM£_i - TJfi - - 

tabi E 71.fi - 7995 - 

tateOtoteto 1 - «fi 

to 1 & 3495 1915 «fi «fi 

tollet 0 - 21.15 - - 

toto , & Hfi - - 79-95 

. 1 - 3195 - 49.95 

Uftadivl Ifljprii W üflmri . . E - 3995 - 49.15 

Wizmkvi - - - tffi 

ffi^5-Hwt£lto!» 1 - 3995 - 49.fi 

W IkMto S J9fi - 7995 - 

7«il [ 29.fi - - 71.fi 

faU _ t 29.fi - - - 

I 29, fi - - 7195 

UttfT-fettfftai ,1 71.fi - - - 

bW fatal lato IHfi - 2115 

(dtiUtotafc & «fi - 7415 

iipinin E 7995 * — 

StoOEto & «95 - - - 

*9- to*- Ife ta k: M .... 11 tt.fi 71.fi - 49.15 

: m*w D 7?fi 5115 

feetürto IDftarite . 0 - - ~ Hbfi 

4frioTto7[Tii4Aj 3 - J1.fi 


28 


8 
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ftutktöjler, lirtömw und Prnsünderufigen «Dtbriwlttfl. Mal VeröHenlfidwig dieser Arrzeiga vodtaran die ölten lisiert- und Attzetgwiprei» ihra GiUtigkeit. 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS 


ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATÜRLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG ODER KOMPLETT IN DEUTSCH! 



wino 



$ 




die weiteren Plätze 

jlmiu 

CM AFJLR1 ST 

IIM-ft 

4. 

Cotnrnasder 2 

— 

— 

19,95 

5, 

Eye Of Hk BeboM« 2 kpl dl. 

M,9S 



84,95 

i. 

Monkey Island 1 kpl. dt. 

74, »S 


MH,« 
Kilt 9S 

1 

mm 7 

— 

— 

89,45 

8. 

B«dt Rogers 2 - Matrix C«6c<t Iqrf. Jt. 

— 

— — * 

79,95 

!. 

Elvira 2 ■ Tbe lawi Gf Cerberus kpl. dt 

84,95 

— UgfS 

14,95 

10. 

Eye Of The BtfwMff 1 kfL 4L 

84,95 

- — -™ 

14,95 



Monkey Island 2 

IM-K K*h. «,« 

UUtMl.I«! 7* f 9S 


tfld et lisi»n 1 
ISi’Pt nt il ÄiU 


mii 


. IM,« 


Civilixation 

Ilf-Kk^O, 

t9,95 

ISI-ft nil dl. Ul. 

i^!S 

UUUkilO 

!4fS 


ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwähnen Sie bei Ihrer Bestellung einfach den "Software-Test" und für 
5,- DM pro Spiel testen wir Ihre Programme vor dem Versand. 


Ein heißer Tip! 

Kunden, die vorbestefei, hoben bei uns den Vorrang, lofc ein 
Lieferant einmoi Nnchschubscbwierigkeiten hoben sollte. 


{asftes OF Or Bw kpl. dt. PC VGA . 
(onpeft Of The lengiow ■ K Vffl . 
Eio Ouest ■ VGA 


tat 8 Giro ■ fcjt. dt. COÖ 
Iting'sQwsH . 


Imm littiri vir tut. Lii»| ni Ü. 1>L li.T. kpl. iU 

5 i«ta iuvk] 

I 

E 
R 
R 
A 

M 
E 
G 
A 
P 
A 
C 
K 
S 


IAM 1MB PC VGA 

leisue Suvt Larry 1 , 2 und 3 

lewire Sud tmy 3 ■ kpJ. dt. . 
lawuSiiirLatyS'y. dt, 


Prt®to3-kfU.Pm 
Qu«? For Glcny 2 . 
fog Of The Dragon k|i dt. K VGA 
Spofe toi 'SCtfCVW 
SpMtof-M.dt.AMIttflPCVGA„ 



_ ms n.f s 

- h.« 

- - ms 

™ 905 94.95 

- 104.9$ 

_ 94.95 109.9$ 
... 09 9$ 94.95 

_ 149,9$ 149.95 
.... 94.95 94.95 

.... 89.95 94.9$ 
.... 89.95 94.9$ 

, - 99.9$ 
94.95 94.95 

. 89.95 94.9$ 

. 89.95 94.9$ 
89 95 94 9$ 


MAN SPRICHT DEUTSH! 

uns« Angebot iti Softwot« Fn4t d«d 5 dier ÄntRitung- cufef <=Dfnp*eti' dautsdi 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 


NEU! - DER HIT FÜR 
SCHULE UND FREIZEIT 


ftawiBtetifi .. 

T.9S 

imfasrfWfr 

_ 9.95 

Mm te/Msi |BW fl&k 

LtancBbck/Sf 

MmlndwvIDZTO 

.... 295 
5.9S 
... 795 

Mm kadtf" 

^195 

Mm Navlifpn Hl ™ 
Mmlurtaoi 

— 3,95 
39.95 

Mm BrwubftjiE 

0.9$ 

MmSditepnii . 

.... 8.95 

Mm 6^ ItewnJmmr 

_ 9.95 

Mm5cUböeA4 JThng 

9.95 

MonMn - 

_^295 

Mm5duüiWrA5 

„J.95 


_ 595 

Mm Seh'fflibesiwnpd jiofi 

0.95 

Mm FigirmtBirxii ^ 

_ 2.95 

Mm SpnÖDck A4 Lffrl ... 

**-» 1 95 

Mm Mwitvl har^aMf _ 

_ 495 

Mm SflrÖotL LZ bnrt 

1.95 

Mm y^öne 

_ 9.95 

MmSrnnwir 

195 


AwCdtf/J 

«wHataM 

tacfehuA! 


.. INS 
.. 14.45 

I.9S 

IMS 

ImtephM™ 9,95 

Uinlli^lted^pi t.CS 

MmftMlJtak 9.95 

_4£ 


äwSiandmtfite 9.95 

JtvfebSifrSdfeftUri 1.95 

Jk&SqMlUm 295 

Jifcjc Supatdi 45 nm _4.95 

ää!om _ 1 « 

JtKrrtM im* w 

Mitm'ww I.« 

taclurimei 14.95 


hwfmm 

fff 

lüg« 

C44 Alten Ilfl-Kj 

j D Dnot Gotk 

m 

09.95 

- 

89,9$ 

99 95 

7Hsr2tta4» 

CO* 

79.95 

$9 9$ 

- 

- 

4 ■ Wtwl frm 

m 

79.95 


799$ 

- 

5Mi tanrtfsory , 

COM 

79.95 

- 

- 

- 

AJBiÖHwr Ptatn .... 

ML 

7995 

* 


_ 

01 The flodlf 

5M 

- 

- 

* 

04.95 

4» 73 rtwukLkiwk 

.sw. 

79.95 

** 

79.95 

79.95 

An Cotnbaf Af« 

COM 

7995 

- 

79.95 

09.95 

Air lend Seo 

COM 

B495 

* 

- 

_ 

Airbui A 371} 

SW 

99.9$ 

- 

99.95 

- 

Aköfitü 

■ Alte 

74.9$ 

- 

74 95 

79.95 

Ambfrrsnm 

tOL 

149$ 

- 

04 95 

_ 

AflcHwWudrf 

AKL 

499$ 

- 

- 

« ■ 

AeaMMten 

.(CW 

49.9$ 

• • 

69.95 

79.95 

lunb Tab 3 Ti» 

ICK 

49.9$ 

* 

- 


EtenK Idt Cffsifutteti Ht 

.101 

- 

- 

* 

79 95 1 

Barth Tfb TMbp 

CCM 


_ 


09 95 1 

&mb Comtnand 

SW 

49.95 

44.9$ 

74 95 

64.95 1 

Bcftb hb - PC HD . 

SN 

79.9$ 


_ 

09.95 1 

foftbWtPaiüBi!! 1 : 

SW 

499$ 

- 

* 

49.95 1 

In flUiHb 1947 

SW 

49 9$ 

- 


_ 

flnrs Nnstoi Hoq?^ 

SM 

79.9$ 

- 

- 

99.9$ 

BndiOfm 

SW 

04.95 

- 

- 


Bitnop BtotWn Vd ! ... 

CCM 

74.95 

- 

- 

- 

Block On* 

m 

499$ 

- 

- 

- 



sw 

74.9$ 

49 95 

7495 

79.95 

Brotet leg 

sw 

- 

* 


79.95 

lundiKrigD ttanogof f ratewnd 

SM 

79.9$ 

- 

- 

79.95 

Cakttw .... r , , 

. ADV 

74f$ 

— 

74 95 

89 95 

Cfldovdf Inte - IW Puyafif 

901 

44 95 

- 

44.95 

-* 

Casilß .... 

SW 

49.9$ 

- 

- 

84.9$ 

Cdtk Lflgreruh 

. SIM 

7995 

- 

- 

- 

[hanpiwfi 

COM 

59.95 

44.95 

— 

49.9$ 

Choiwis flll-vm JW ! MB 

.101 

74.9$ 

74,95 

- 

74.95 

Cba Hat* 3000 KffiA 

STI 

- 

- 

- 

84 9$ 

Cbucft. Vmg«^ k Conhoi 

SW 

— 


- 

84,95 

CnÜno JUtPoft Fliflhf Ttctre 

SW 

- 

- 

- 

84.9$ 

CnüidKMi tuwö. dt. , 

sw 

54,95 

* 

- 

99 95 

[ongueciisekK Smuto H ii 

SW 

- 

19.9$ 

* 

- 

Cmaf für A CutpH 

.ADV 

4995 

» 

— 

- 

CaüOf Hn AzvtBoath JW 1 MS 

901 

49.9$ 

47 9$ 

74 95 

79.95 

Dmuti Krugfrß Of liyfin ..._ 

.901 

799$ 

74 95 

*. 

R95 

DeuiKhfi Ainifl Koirs 

SW 

*- 

69.95 

- 

- 

taufet« Airwu Coijn - Szwuihk ...... 

sw 

- 

19 95 

- 

- 

OodWOnWaH^ 

CCM 

44.9$ 

- 

- 

- 

Dotibtave^ 

.AK 

49 95 

- 

- 

- 

tan« 

. ADV 




89 9$ 


ERh . 

Km/m 

EMn L-MnlnaOfTkOufc . 

Ijk 

Eppt Sparte btt 


M< MteSI **K | 


f lUAtyM _ 

n$5ai* Evgla. Z 

f IfiCwiberNof — 

H9SmtetF*tter 

HraJ.Ü-M&OÖS$.Ötet*kk0 

Ffte j Gote Df ömm 

FfigtatflNtaiuto .... 

FluflsroufatiD! 4 kpl ift 


SW 499$ - - 69 95 

.. . SW - - - 94 95 

Z. W 799$ 59.9S 19.95 09*95 

...SW 799$ - - 04.95 

CDM 49.95 - 

. . AK - - - 09,9$ 

SiM * * * 9995 

SW 84 9$ - 09 95 94.95 

SW 49,95 - 

SW 79.95 - 79 95 199$ 

SW - 9995 

..m 74,95 - 79,9$ 

SW 09,95 - 09 9$ 

SW - 139.95 


Pnfw 

t tp 

Ate«« 

(44 Mtefl HAK 1 

Metfltr Cnrdlfl 7 Tta . . 

m 

_ 


- 

84.95 

-MagmikStrolbCoHteien . .... 

CDM 

79.9$ 

- 


- 

Mtiatfiäter Unltiod Eircpc . 

SM 

499$ 

44 9$ 

49.95 

69.9$ 

Mflraor Mfursiwi 

ADV 

49 95 

44,9$ 

69.95 

69,9$ 

MiCiticn Dieatö 

KOL 

_ 

_ 

_ 

09.95 

Mci Püfle Csotpiloliofl 

CCM 

79 95 


* 


f arfreMr ■ PC Hfl 

sw 

* 

* 

- 

04 9$ 

MbffaKaAw) f Finf Scntmi 

STR 

79.95 

- 

74 95 

- 

Me^ctttivifcf 7 , 

KOL 


— 

- 

34.9$ 
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PREISE HART KALKULIERT • TOP-SERVICE WIE IMMER 
Starten Sie mit uns in den Software-Sommer! 
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HANDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 


AUE ANGEBOTE SOLANGE DER VORRAT REICHT 


Fordern Sie noch heute unser kostenloses 
Kundenmagazin mit umfassender Preisliste on! 


VERSANDKOSTEN INLAND 


bei Masse per Scheck oder Kreditkarte 5/ 

bei Versand per Nnchnohme , 10,- 

die Versandkq steil reduzieren sich um die Hälfte: 

bei reinen Lösafigshiffenbesteilunoen ab 45/ 


bei Spiel-, Zubehör* und Mischbestellungen ab 100/ 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 


bei Masse per Scheck oder Kreditkarte 12/ 

bei Versand per Nachnahme 25/ 


SIE ERREICHEN UNS 


PER POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRABE 8-10 
5000 KÖLN 1 


PER TELEFON 


0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 


PER TELEFAX 


0221 / 25 69 86 


LADENLOKAL "CRAZY STORE" 


ALTER MARKT 45 f 5000 KÖLN 1 


GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

□ L □ P a A a Prg a Test a Zub W 

□ L □ P □ A a Prg a Test o Zub %■ 

— o L a P o A o Prg □ Test □ Zub § 

Computertyp ° Kundenmagozin (kostenlos) 

AUFTRAGGEBER 

Name 

Straße 

PLZ Ort 

Telefon Kreditkartenfirma Verfall 

Kunden-Nr. Karten# 







Feedback 


Bringt doch lieber nochmal so eine 
wie die geniale Nr.6 heraus (oder 
halt beide, bitte nicht in einer einzi- 
gen Zeitschrift). 

3. Gruß an Herrn Dittberger: jaaaa, 
Jaaaa,Chef. 

4. Wer ist denn der Schlingel, der in 
der Anzeige immer auf den ASM- 
Sammelordnem draufrumlatscht? 
(Habt Ihr die danach noch für die- 
sen Wucherpreis von 16,80 DM ver- 
kauft, oder wo sind sie jetzt?) 

5. Bei meinem Boy- Rom kann ich 
CDs weder löschen noch überschrei- 
ben. Ist das etwa der im Test be- 
schriebene Virus? Und wo und wann 
gibt es einen Viruskiller? 

6. Sony, Leute, was ist denn ein Free- 
zer? 

7. Space Rat ist super, aber war es 
denn Absicht, in einer ASM gleich 
zweimal denselben Gag zu bringen? 

8. W : ie hat Euch mein Virus gefal- 
len? Druckt ihn doch bitte auf der 
Seite milden Lesercharts ab, ja? 

9. Ein cooler Spruch für Uli: Hast Du 
Deine Logik-Zwiebel in Valensina 
gewässert? 

CH2000 

(Anm. d. Red.: Das Argument mit 
Blizzard zieht! Du hättest Dich le- 
diglich registrieren lassen müs- 
sen . dann hätte ich auch was da- 
vongehabt! 

1 , Batik Isle gibt es für Amiga & 
PC. Eine ST-Fassung gibt es nicht 
und wird es nicht geben. 

2. Die Idee mit den T-Shirts halten 
wir auch für sehr gut. Übrigens 
überlegen wir, ob wir nicht gleich 
noch das Electronic Arts-Shirt hin- 
terherschieben sollen. Was den 
Gameboy angeht: Wir bereiten 
derzeit etwas in der Richtung vor, 
bezweifeln aber, daß das in Form 
einer Special erscheint, da die Spe- 
cial so oder so den Tips & Lösun- 
gen Vorbehalten ist. 

Eine neue Special wie die Nr. 6 zu 
machen , das hätte schon was , 
aber dummerweise ist die seiner- 
zeit nicht sooooo toll gelaufen. 

4. Die Latscher gehören mir. und 
diese Sammelordner haben wir 
für den doppelten Preis verhökert 
- ist ja schließlich so ein bißchen 
wie handsigniert. Fußsigniert 
eben, oder so. 

5. Mann, der Viruskiller ist DA- 
BEI, oder was glaubst Du, wozu 
der mitgelieferte Vorschlagham- 
mer gut sein $oü? 

30 


6. Ein Freezer steht im Keilet' und 
hält Lebensmittel frisch. Manche 
User benutzen ihre Kühltruhe als 
Prozessorbremse, Assembler. Moni- 
tor. Grafik- und Soundripper oder 


zum ‘Cracken ’ von Software. Ein 
echtes Multifunktionsmodul sozu- 
sagen - man kann sich sogar damit 
starjbar machen. Comprende? 

7, Ja. Nein. Vielleicht. Such' Dir die 
Antwort aus. die Dir am besten 


gefällt. 

8. Echt furchtbar. So schrecklich, 
daß ich ihn gezündelt habe und 
wir leider, leider ein anderes Bild 
in der Hilline haben. 


9. Hm.) 

„Ideen. . 

Die ASM ist zwar ganz nett gestaltet, 
geschrieben usw., aber der Um- 


schlag der Hefte ist sozusagen eine 
Katastrophe. 

Nicht, daß Du meinst ich beziehe 
mich da auf die Titelilder, nein, die 
Haltbarkeit des gesamten Deckblat- 
tes (höchstens 2 Monate, dann ist er 
abgelaufen). Jawohl und zwar ist 
dann der Umschlag ab oder zerfetzt. 
Könntet Ihr, die ASM nicht mit ei- 
nem stabileren Umschlag versehen. 
Das nervt ehrlich! 

Und noch etwas; ich kenne viele, 
sehr viele Spiele, aber eben nicht al- 
le und wenn ich dann, ein mir un- 
bekanntes Game nachschlagen 
will (dafür hab ich ja alle ASMs), 
fängt die große Suche nach dem 
XXX indi, oder auch nicht an. Mei- 
ne Frage; könntet Ihr nicht am En- 
de des Jahres ein Sammelheft raus- 
bringen, in dem noch einmal alle 
Spiele kurz beschrieben werden, 
mit Fotos und Bewertung versteht 
sich? 

O.K. ich weiß, daß ist ziemlich viel 
verlangt und gibt bestimmt kein 
Sammelheft, sondern ein Mutan- 
tenbuch, aber besser isses, oder? 

Eines muß ich hier noch sagen; der 
Leserbrief von “Generation X” ent- 
spricht voll meiner Meinung. Viel- 
leicht überlegen die Kinder erst ein- 
mal, bevor sie etwas schreiben und 
denken daran, daß Ihr nicht für je- 
den eine Privat ASM erstellen könnt. 
Man kann eben nicht alles haben. 
Aberdas werden die schon noch ler- 
nen. 

Freddy 

# 

(Anm, d. Red.: Du gehörst sicher 
zu der Sorte ASM-Leser ; die das 
Heft zum Fußball mitnehmen - 
als Ball-Ersatz, Wir stellen aller- 
dings derzeit Überlegungen an. 
ob wir ASM nicht auf Panzerplat- 
ten drucken sollten, damit sie sich 
besser hält. Unschönerweise wür- 
de der Sprit für den 3000km lan- 
gen Tießaderconvoy, der die Din- 
ger dann an die Kioske bringt, so- 
viele Abgase erzeugen, daß man 
jeden Monat am ASM -Erschei- 
nungstermin die Sonne zwei 
Stunden lang nicht sehen könnte. 
Wäre es DAS wert? 

Das mit dem Sammelheft kannst 
Du ebenfalls vergessen. Dann be- 
stellt ja keiner mehr unsere Hefte 
nach! 

Lernen müssen wir alle noch, das 
ist sicherlich wahr (sehr philoso- 
phisch).) 


„Altideen -Recycling" 


(...) 

In Ausgabe 6/92 berichteten Sie über das Game Locomotion, auf Seite 
103. Das Game wird von Kingsoft vertrieben. 

Anbei sende ich Ihnen einige Seiten aus der Zeitschrift “ATARI Magazin 
ST+XL/XE” aus dem Jahre 1989, August- Ausgabe. 

(...) 

Auf diesen Seiten finden Sie genau das gleiche Game, nur heißt es hier 
“Lokomotive” als Programm zum Abtippen, also quasi zum Selbstko- 
stenpreis der Zeitschrift (7 DM). 
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▲ "Lokomotive" auf dem Atari ST. Ideenklau oder Zufall? 

Ob diese Zeitschrift heute noch existiert, weiß ich nicht, das spielt auch 
keine Rolle, meine Frage ist: 

Wie kann es sein, daß die Firma Kingsoft ein Programm, das bereits vor 3 
Jahren als PD Programm kostenlos erhältlich war, heute für sage und 
schreibe ca. 90 DM anbietet? 

(...) 

Mehr als merkwürdig. . . ich dachte immer nur beim Wein gilt: Je älter de- 
sto teurer. . . anscheinend doch nicht. 

(...) 

R. Meyer 

(Anm. d. Red, : Dieses Recycling' von alten Spielideeti ist in der Com- 
puterszene gar nicht mal so un üblich. Wohin man auch schaut, kann 
man Parallelen ziehen, teilweise sogar Clones finden. Witzigerweise 
scheint das Programm ‘Lokomotive ’ sogar noch etwas komplexer als 
Locomotion zu sein. Wenn der Urheber von Lokomotive' seine Rechte 
hier verletzt sieht, kann er ja versuchen, die Fa. Kingsoftzu belangen. 
Die Rechtslage in diesem Sektor ist allerdings nach wie vor eine kom- 
plizierte und unklare.) 
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SP|£|EN O/yNE ? 

MIETEN MACHTS MÖGLICH ! 


Bei SOFT & SOUND 


£ kann man die neuesten 
-jj Computerspiele 
*7! (Original mit 
§ Anleitung) einfach 
2 mieten*. 
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Deshalb zu Hause 
testen und dann neu 
und originalverpackt 
bei SOFT & SOUND 
kaufen. 

Oder einfach zurückgeben. 


WIlHfRtfJft N COMPUTERSPIELE 


Für AMIGA ATARI IBM 
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AMIGA 500 Speicherwerweiterung 


auf 2.5 MB 

auf 2.5 MB mit Uhr 

auf 1 MB 

auf 1 MB mit Uhr 

ext. Laufwerk 3.5 


222,- DM 
248 - DM 
59,- DM 
69,- DM 
159,- DM 


Soundblaster 2.0 dt. Version 

- mit CMS CHIPS 


279,- DM 

333,- DM 

Soundblaster pro 3 dt. Version 498- DM 

- mit Windows 3.1 579,- DM 

Adlib compatible Soundkarte 1 29- DM 


SOFT & SOUND - PARTNER 
IN ÖSTERREICH • SCHWEIZ 
und NIEDERLANDE 
GESUCHT 


C64 GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN 


GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM 
für AMIGA 500 und 2000 


TURBO-Karten mit 68020er Prozessor {bis 3fache Geschwindigkeit nur 399,- DM 

COPROZESSOR 68882 (20 MHz) bis lOfache Geschwindigk. zum Nachrüsten nur 179,- DM 

- TURBO SYSTEM mit RED BARON nur 477 - DM 

- TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 nur 577- DM 

- TURBO SYSTEM mit COPROZESSOR 68882 und RED BARON nur 655- DM 


... AUCH WIR STECKEN AB SOFORT 
KEINE MARK MEHR IN DIE WERBUNG! 

Fragen Sie deshalb Ihren nächsten Soft & Sound-Partner 
nach den neuesten Preisen und Angeboten zum: 

Mieten und/oder Direkt-Kauf oder rufen Sie uns an. 


AKTUELL: MEGA DRIVE oder GAME GEAR: 2 TAGE SPIELEN 
... NUR Ix BEZAHLEN - Preise von heute bis morgen! - 


Druckfehler + Preisirrtümer Vorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind In jeder Filiale erhältlich 


o Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 

CO W-l 000 Berlin 45,Osdorfer Sfr, 1 3, Telefon auf Anfrage • 0-1034 Berlin, Boxhaaener Str.23,TeL: Ost-Berlin/ 5892067 • 0-1071 Berlin, 
qX Rohdenbengstr. 6/Ecke Schönhauser Allee,Telefon auf Anfrage • 0-1330 Schwedt/Oder,Ringstr. 8, Tel.:0037/3725/31 620 • W-2000 Hamburg 76, 

. Beethovenstr.57,Tel.:040/224633 • 2000 W-Hamburg, Beim Schlump 21 ,Tel.: 040/4581 1 5 • 2820 W-Bremen 71 ,Fresenbergstr. 54,Tel.:042 1/607404 • 

Li_ W-2300 Kiel,Stemstr. 1 8 {am Wilhelmplatz),Tel,:0431 /970046 • 0-3014 Magdeburg, Braunschweiger Str.104, • W-3100 Cellejm Kreisel 6, 

Q Tel.:051 41 /21 441 1 • W-3300 Braunschweig, Holwedestr.l0Jel.:053 1/508231 • 0-3300 Schönebeck, Ahornslr.l 1 Jelefon auf Anfrage 
1/5 W-3343 Wolfenbüttel, Heimatstätten weg 23, Tel.:05331 /61 820 • W-4000 Düsseldorf 30, Gneisenaustr.l ,Tel,:021 1 /49101 87 • W-4040 Neuss, 
c Hamtorstr. 20,Tet.:021 31 /278967 • W-4050 Mönchenglad bach,Neusser Str.21 0,Tel.:021 61 /601 556 • W-41 00 Duisburg 1 , Ulrichstr.2-4, 

•=; Tel.:0203/21084 • W-4250 Bottrop 1 ,EssenerStr. 6,Tel.:02041 /21973 • W-4290 Bocholt, Nordwall 1 3, Tel.: 02871/1 841 23 • W-4300 Essenl , 
MoltkeStr.36,Tel . :020 1 /207629 • W-4330 Mülheim, Delle 47, Tel. : 0208/390370 • W-4350 Recklinghausen, Dortmunder Str.3 1 , 

•7 Telefon auf Anfrage • W-4400 Münster, Ferdinandstr.8, Tel. :025 1 /27851 5 • W-4440 Rheine,Auf dem Thie 8, Tel.: 05971 /221 9 • W-4500 Osnabrück, 
*** Petersburger Wolf 1 7,Tel.:0541 /586809 • W-4630 Bochum, Hemer Str.383,Tel.:0234/531 01 8 • W-4690 Herne, Hauptstr. 1 78, Tel. '02325/53643 
“5 W-4800 Bielefeld,Schloßhofstr. 1 ,Tel.:0521 /1 38033 • W-5000 Köln 1 ,Von-Werth-Str.20-22, Tel.:0221 /1 21 806 • W-5000 Köln 41 , Gottesweg 1 49 
D Tel.: 0221/446499 • W-5400 Koblenz, MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261 /31 848 • W-5500 Trier, Zuckerbergstr.21 ,Tel.:0651 /40532 
O W-5600 Wuppertal, Friedrich-Engels- Allee296,Tel. :0202/ 8 1 118* W-5787 Olsberg, Bahnhofstr. 1 9,Tel.:02962/6753 • W-5800 Hagen, 

C Bergischer Ring 5,Tel.:02331 /26774 • W-5840 Schwerte,Friedenstr. 2, Tel.: 02304/2813* W-Iserlohnl, Hans-Böckler-Str. 36, Telefon auf 
C Anfrage • W-5880 Lüdenscheid, Forum am Stemplatz2, Tel.:02351/21900 • W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandstr.25,TeL:06 9/5901 80 
3 W-6100 Darmstadt, Holzhofailee 1 a,Tel.:061 51 /31 8755W-6300 Gießen, Bahnhofstr. 6, Tel.:0641 /71 967 • 6348 W-Herbom,Westerwaldstr. 4, 

Tel.:02772/41 332 • 6360 Friedberg, Kaiserstr. 201,Tel.:06031/61917 * W-6500 Mainz l,Kirschgarten 6, Tel. :061 31/237665 • W-6600 Saarbrücken 
Stengelstr.8,Tel.:0681 / 582771 • W-6650 Homburg,Karlsbergstr,16,Tel.:06841/15142 • W-6670 St. Ingbert, Ludwig Str. 14,Tel.:06894/382850 

I W-6680 Neunkirchen, Bahnhofstr. 1 3, Tel.: auf Anfrage • W-6733 Hassloch, Langgasse52,Tel.:06324/2092 • W-6800 Mannheim, Jungbuschstr. 3/Ecke 
Luisenring,Tel.:0621/101203 • 0-7033 Lei pzig,Dreilindenstr,17,Tel.:0037/4 1/4787781 * W-7500 Karlsruhe 1, Lessingstr.5, Tel. :072 1/853360 
W-7800 Freiburg, Lehener Str. 24, Telefon auf Anfrage • W-7850 Lörrach, Kreuzstr. 104, Tel. :0762 1/49690 • W-8000 München, Ringeisenstr,8, 
Tel.:089/533716 • W-8134 Pöcking, Schloßberg 2, (Im Bahnhof Possenhofen), Tel.: 081 57/4088 *W-8360 Deggendorf, Metzgergasse 5, 

Tel.: 0991/30376 • W-8500 Nürnberg, Findelwiesenstr.37, Tel.:091 1/467744 • W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 1 7,Tel . :082 1/581 993 
W-8960 Kempten, Kronenstr.33,Tel.:0831/ 17762 • 0-9102 Limbach-Oberfrohna, Querstr. 15, Telefon auf Anfrage 

SOFT & SOUND Versand zentrale, Rethelstr. 130, 4000 Düsseldorf 30,Tel.:021 1 /633006 

‘Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich! 






Feedback 


„Mehrere 

Meinungen" 

(...) 

Irgendein Mensch hat im Feedback 
vor kurzem bemängelt, daß der 
zweite persönliche Kommentar ei- 
nes Testers völlig überflüssig sei, 
weil “da eh nur das gleiche 
nochmal drinsteht.” Ich finde das 
überhaupt nicht überflüssig, son- 
dern sehr sinnvoll, denn jeder 
Mensch ist nun mal anders und 
spielt andere Spiele unterschiedlich 
gerne usw., Ihr wißt, was ich meine. 
Und darum ist es besser, mehrere 
Meinungen zu hören oder zu lesen, 
um sich ein deutliches Bild zu ma- 
chen. 

(...) 

Peter Böhm 

(Anm. d. Red. : Jawollski.) 

„Falsches Datum?" 

Es war in einem kleinen Zeitungsla- 
den an einem lauen Maientag. . . Da 
blinzelte mich doch dieser Xxxxx 
Xxxxx an... 

Kurz und schmerzhaft: Ich bin 
fremdgegangen. Und dann noch 
ohne Kondom. . . Ob der XX. . .?Nein, 
das glaub ich nicht. . . Oder doch? 
Aber Spaß gemacht hats trotzdem . 
(...) 

Naja, jedenfalls plagte mich mein 
Gewissen, und ich hab mir das 
nächste Mal wieder die ASM geholt. . 

. doch. . . Schreck laß nach, was 
mußte ich feststellen? Die ASM 6/92 
las sich fast (aber auch wirklich nur 
fast) wiederXxxxxNr. 5/92! 

(...) 

Und was heißt da bei Eurem Test von 
DSA “System: PC, geplant für: Ami- 
ga”! Der XX testet doch ausschließ- 
lich Spiele für die “Freundin” 


(nehm’ ich mal an) . Und DSA hat er 
doch schon getestet! Also entweder 
habt Ihr das falsche Datum auf die 
ASM gedruckt, oder ihr wart einfach 
nicht schnell genung. Wenn dat so 
is, werd’ ich wohl öfter mal fremd- 
gehen. Aber Eure Zeitschrift (oder 
was auch immer die ASM darstellen 
soll) ist eindeutig die bessere. Vor al- 
len Dingen werdet Ihr besser. 

(...) 

B.A. Samson 

(Anm. d, Red.: Wir wissen ja 
nicht ; wie die liebe Konkurrenz 
das hinbekommt, aber wir kön- 
nen Euch versichern , das WIR 
zum Preview ( Vorbericht ) vorge- 
sehene Versionen von Spielen pre- 
viewen und zum Review (Test) 
vorgesehene Versionen von Spie- 
len reviewen - aber nicht jeder ist 
der englischen Sprache so mächtig 
wie wir, und vielleicht wird da öf- 
ters mal was verdreht, so wie 
Blaukraut nicht Blaukraut und 
Brautkleid nicht Brautkleid 
bleibt. Wissen wir nicht. 

Wir werden DSA für den Amiga te- 
sten alsbald es dann in einer test- 
baren Version vorliegt. Nicht etwa 
früher, womöglich von einer Ami - 
ga-Version , die gerade mal zu ei- 
nem geringen Teil fertiggestellt ist 
und unter Zuhilfenahme der PC- 
Fassung samt VGA-Shots. Wie es 
anderswo läuft interessiert uns 
nicht so sehr, aber WIR tun das 
nicht.) 

„BilligeCDs" 

(...) 

Andauernd wird von der Industrie 
beteuert, daß Spiele u.a. wegen der 
Raubkopiererei so teuer sein müß- 
ten. Nun kommt die nach meinem 
Wissen noch nicht kopierbare CD- 


Soft. Nun sage ich mir doch, trotz 
leicht erhöhten Rohmaterialpreises 
müßten ja die CD-Games (zumin- 
dest die nur rübergezogenen) billi- 
ger werden. Aber Schxxxx, die Din- 
ger sind noch teurer. Also habe ich 
doch den Eindruck, daß die Argu- 
mente der Industrie genau so faul 
sind wie die der Cracker, oder wie? 
Vielleicht bin ich ja auch nur ein 
bißchen doof. Oder nur für dumm 
verkauft! 

Der Brocken-Rocker 

(Anm. d. Red.: Problem. Man 
kann CD-Software sehr wohl ko- 
pieren, z.B. auf Festplatten, denn 
z. Zt. gibt es noch keinen CD-Titel, 
der die Speicherkapazität der 
Schillerscheibe auch nur 
annähernd ausnutzt. Die Aufla- 
ge, in der CD-Software derzeit ge- 
fahren wird \ ist so gering, daß die 
Preise demzufolge recht hoch 
sind.) 

„Xxxxxx Xxxxx Xxxx" 

Gleich zur Sache: Muß das denn 
wirklich sein? Euer Feedback be- 
steht j a nur noch ausXen. Macht Ihr 
das eigentlich, weil Ihr keine Kon- 
kurrenznamen in Eurer Zeitschrift 
dulden könnt? Wenn ich nun also 
“Xxxxx Xxxx” schreibe, macht Ihr 
daraus Xxxxx Xxxx? Oder machen 
das die Leser freiwillig, um ihre Mit- 
leser zum fröhlichen Rätselraten 
aufzufordern? Falls Ihr es aber doch 
macht, wie wäre es denn mit ein 
bißchen Abwechslung, z. B. Aaaaa 
Aaaa oder eine Extraseite mit einem 
riesigem X für alle weggekürzten 
Xxxxx Xxxxs? 

Gut, nun zu den Lobbriefen: Alle 
weg damit, bis auf einen pro Monat, 
steht sowieso immer dasselbe drin, 
und aufmuntem zum Weiterma- 


chen, das könnt Ihr auch selbst ma- 
chen, Wenn man das Feedback liest, 
muß man immer erst denselben 
Mist lesen, bevor man zum interes- 
santen Teil kommt. 

Kritikbriefe sollten aber bleiben. Zu 
Eurer T-Shi (r) t- Idee: wie wäre es 
denn, wenn Ihr ab sofort auch Auf- 
näher, Mützen, Rubbelbilder und 
Aufklebetatoos verkauft? War be- 
stimmtem Knal ler. 

QqqqQqqqqqq 

(Anm. d. Red. : Nein, wir machen 
das, weil wir keine Konkurrenz- 
namen im Feedback dulden 
WOLLEN. Ja. Manchmal. Das mit 
der Abwechslung ist gar keine 
schlechte Idee, deshalb hat sich 
Dein Name auch ganz wunder- 
bar gewandelt - von Xxxx 
Xxxxxxx na ch Qqqq Qqqqqqq. Die 
Seite mit dem Riesen-X ist auch 
ein geniales Konzept. Dann hätte 
ich aber lieber ein l §\ 

Zu den I/)bbriefen: Das habe ich 
mal eine ganze Zeit gemacht, 
doch dann wurden Fragen laut, 
ob ich da etwa Kritik wegstreiche. 
Seitdem laß ' ich es öfters mal drin . 
Nee, Rubbelbilder nicht. Wie wäre 
es denn mit Motorsägen , Pud- 
dingpulver. Grabsteinen, oooo- 
der. . . noch mehr T-Shirts?) 

„Telefonnummer" 

Habe Ulis Telefonnummer rausge- 
kriegt; sie tautet OIIII/IIII. Habe 
mich bei Dir als Serubabel Taken 
gemeldet am 5.5. 1992. 

Deine Sonnenbrillen ziehst du so- 
wieso nur für die Fotos an. Puplishi- 
ty, wer tut das nicht. 

Serubabel Taken 

(Anm. d. Red.: Die Telefonnum- 
mer, die Du angegeben hast , war 
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V,mö = Vorbestellung möglich 


1 MB-Erweiterung für Amiga ~ abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips - 
2. Laufwerk 3,5“ für Amiga • 159, - 

Adlib Musik-Karte/dt. • 129, - (IBM -PC) 

Advanced Gravis Joystick • 84,95 (IBM-PC) 

Das Lucasfilm-Buch/dt • 29,80 
Joystick-Adapter für 4 Spieler • 24,95 (Amiga & Atari ST) 
Sound Blaster 2.0/dt • 249,- (IBM-PC) • Sound Blaster 2.0 C/MS-Chips 


69,- 



TER-TUNING 


49,- 


1869/dt 
A-Train/dt 
A320 Airbus/dt 
Amberstar/dt 
Another World/dt 
Apidya/dt 
Aquaventura/dt 
Battle Isle/dt 
Birds of Prev/dt 
Black Crypudt 
Bundesliaa Manager/dt 
Bundesliga Manager Professional/dt 
Castles/dt 

Centurion - Defender of Rome/dt 
Chessmaster 3000 
Civil ization/dt 
Conquestador/dt 
Darklands/dt 
Dark Queen of Krynn 
Dark Seed/dt 
Das Schwarze Auge/dt 
Deliverance/dt 
Der Patrizier/dt 
Double Dragon 3/dt 
Dune/dt 
Dyna Blaster/dt 
Eco Quest/dt 
Epic/dt 
Eternam/dt 
Eye of the Beholder 2/dt 
Falcon 3.0/dt 
Formula One Grand Prix/dt 
Global Effect/dt 
Gobliiins/dt 
Gods/dt 
Great Courts 2/dt 
Gunship 2000/dt 
Heimdall/dt 
Heroes of the 357th/dt* 
Hook/dt 
Hotelmanager/dt 


Imperium/dt 
dt (VGA) 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis/di 


Indiana Jones 


Jimmy White's Whirlwind Snooker/dt 
Jim Power/dt 
John Barnes European Football/dt 
John Madden Football/dt 
Kick Off 2/dt 
Kick Off 2 - Giants of Europe/dt 
Kick Off 2 — Return to Europe/dt 
Kick Off 2 - Winning Tactics 
Legend/dt 
Leisure Suit Larry 5/dt 
Lemmings/dt 
Lemmings Data Disk/dt 
Mad TV/dt 
Might & Magic 3/dt 
Myth/dt 
Parasol Stars/dt 
Perfect General/dt 
PGA Tour Golf/dt 
PGA Tour Golf + Course Disk./dt 
PGA Tour Golf Course Disk./dt 
Pinball Dreams/dt 
Pirates/dt 

Plan 9 from Outer Space/dt 
Police Quest 3/dt 
Pools of Darkness 
Populous 2/dt 
Power Monger/dt 
Prgjecf X/dt 
Railroad lycoon/dt 
Rampart/dt 
Realms/dt 
Red Baron/dt 


79,95 

99,00 

79.95 

59.95 

66.95 

59.95 

69.95 

79.95 

59.95 

52.95 

69.95 

69.95 

29.95 

79', 95 

74.95 
V.mö 
V.mö 

74195 

5995 

74.95 

53.95 

69’, 95 

60.95 
V.mö 

79^95 

79.95 

66.95 

59.95 

66.95 

Ä95 

59’, 95 

54.95 

29.95 

66.95 
V.mö 

72.95 

59.95 
59,95 
59,95 

59.95 

19.95 
19,95 

19.95 

72.95 
7495 

44.95 

44.95 

74.95 

74.95 

59.95 

59.95 

79.95 

59.95 
6995 
3795 

53.95 

59.95 
V.mö 
7495 

66.95 

69.95 

29.95 

59.95 

79.95 
V.mö 

72.95 

74.95 


# 


$ 


£ 


$ 

89.95 
99,00 
99,00 
V.mö 

69.95 


89.95 
V.mö 
V.mö 

59.95 

69.95 

79.95 

29.95 

79.95 

94.95 
*7495 
99,00 
7495 

94.95 

84.95 

89(95 

V.mö 

79.95 

74.95 

79.95 

74.95 

89.95 

89.95 

94.95 
V.mö 

84.95 

66.95 

74.95 

72.95 

89.95 

79.95 

79.95 

69.95 

59.95 

29.95 

89.95 
V.mö 


63,95 


79.95 

82.95 

44.95 

59.95 

89.95 
89,95 


89.95 

69.95 

79.95 

37.95 
V.mö 

64.95 
V.mö 

79.95 

74.95 

*7305 

89’, 95 

79.95 

79.95 

82.95 






V.mö 

99,00 

79.95 

59.95 

V.mö 

V.mö 

V.mö 

52.95 
V.mö 


V.mö 

59.95 

53.95 

63.95 
63,95 


74.95 

53.95 

23.95 

"t 

72.95 
5995 

53.95 
V.mö 

19.95 

19.95 

72.95 

44.95 

44.95 
V.mö 

53.95 

59.95 


59,95 

V.mö 


69,95 

69.95 

79.95 

72.95 




$ 


#’ 


39,95 


‘74,95 54,95 


39’, 95 
39’, 95 


79.95 

63.95 

59.95 

66.95 


39,95 

V.mö 


39,95 


V.mö 

49,95 





Secret of Monkey Island/dt 


6V 

- Island 2/dt 


Secret of Monke 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
Secret Weapons dt. Anleitung 
Sec. Weap. He 162 Mission Disk. 


# 


69.95 

79.95 




Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk je 

Shadowlands/dt 74,95 
Silent Service 2/dt 79,95 

Sim Ant/dt 89,95 

Sim City & Populous/dt 74,95 

Sim Earth/dt V.mö 

Space Quest 4/dt 74,95 

Special Forces/dt 79,95 

Starbyte Super Soccer/dt 66,95 

Star Trek/dt 

Storm Master/dt 69,95 
Striker/dt 59,95 
The Humans/dt V.mö 

Their finest hour/dt 69,95 

Their finest hour Mission Disk./dt 32,95 

Turrican/dt 24,95 
Turrican 2/dt 24,95 

Ultima 6/dt 69,95 

Ultima 7/dt 
Ultima Trilogy 2 (4,5,6M 
Ultima underworlo/dt 
Wing Commander/dt V.mö 
Wing C. Secret Mission 1 o. 2 je 
Wing Commander Deluxe Edition/dt 
-Wina Commander+Secret Missions 1&2 
Wing Commander 2 dt. Anleitung 


V.mö 

59,95 

59,95 


mg Commander 2 kompl. 
Wing C. 2 Special Operations 1/dt 
Wng C. 2 Speech Accessory Pack 
Wizardry 7 
Wolfchild/di 
Wrestie Mania/dt 


# 

89,95 

89,95 

89.95 
2495 
3735 

29.95 

74.95 

79.95 
8995 
74,35 

94.95 

82.95 
V.mö 

74.95 

79.95 

72.95 

V.mö 

69.95 

32.95 


79.95 

84.95 

89.95 

84.95 

79.95 
3795 
93,00 

84.95 

94.95 

44.95 

39.95 
V.mö 

69’, 95 




74,95 

i 

i 

i 

’i 

' i ’ 

i 

7L95 

79,95 

i - “ 

t 

74!9 _ 5 

V.mö 

“r“ 

"i " 

79.95 

66.95 

i 

47^95 

63,95 

i 

t 

V.mö 

72.95 

32.95 

24.95 
2495 
*74,95 

"3,95 

19.95 

59.95 

t 

Tll 95 


& 


53.95 

59.95 


33,95 



Aces of the Pacific/dt 
Battle Isle Data Disk/dt 
Das Schwarze Auge/dt 

Epic/dt 

Fire & Ice/dt 
Jaguar XJ220/dt 
Legend/dt 

Sensible Soccer/dt 


So 


IBM-PC 

Amiga&IBM-PC 

Amiga 

IBM-PC 

Amiga&Alari ST 
IBM-PC 

Amiga&Atari ST 
Amiga&Atari ST 
Amiga&Atari ST 
IBM-PC 

Amiga&Atari ST 


13 M 


VJ 


TELEFON 0 2871 / 86 31 • 18 30 88 

18 06 37« 18 54 43 
FAX 0 28 71 / 86 31 




könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme {+ 5,— DM ) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 
Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 


Bachler — Computersoftware 
Postfach 1113 • Blücherstr, 24 

D — 4290 Bocholt 




Feedback 


so oder so falsch. Die richtige 
Nummer lautet nämlich 
OSSSS/SSSS. Kann mich aber auch 
nicht erinnern, daß sich irgend- 
ein ASM-Leser bei mir gemeldet 
hätte. Apropos Telefon: Wir haben 
jetzt eine telefonische 24-Stun- 
den-Bestellannahme für den Ba- 
zar: 05651/929-902. Bitte lang- 
sam und deutlich sprechen, da- 
mit die Bestellung richtig rüber- 
kommt. Das war keine Werbung, 
sondern nur ein gutgemeinter 
Hinweis.) 

„Verzögerung" 

In der ASM 4/92 auf Seite 1 59 stehe 
ich als Gewinner eines PC-Spiels 
“God$’\ Nun warte ich schon ziem- 
lich lange und frage mich, wer hat 
mich vergessen? Die ASM oder die 
Bitmap Brothers? 

2. Frage: Bekomme ich das Spiel 
noch? 

Ich hoffe auf Euch, 

C.Todt 

(Anm. d, Red. : Ein alter Spruch: 
Wo viel gemacht wird, werden 
auch ein paar mehr Fehlet' ge- 
macht als da, wo nix gemacht 
wird, oder so. Diesmal haben die 
Bitmaps gebummelt. Obwohl wir 
dafür nix können - inzwischen 
sind die Preise aber da, man den- 
ke an die Vorlaufzeit - peppen wir 
in solcher i Fällen die Preise noch 
mit ein bißchen Kram aus eige- 
nen Beständen auf Tut uns leid, 
daß sowas manchmal vorkommt 
- wir arbeiten daran.) 

„Bei zu tragen" 

Ich schreibe meinen Brief, um auch 
(ein) mal (et) was zum Feedback 
beizutragen (hab’ ich extra für den 
King of Heilbronn geschrieben). 
Kommen wir zur Sache. Eure Zei- 
tung ist SUPER, das wißt ihr ja. Das 
“geplant für:” finde ich auch sehr 
gut. Der neue Hit-/F!op-Stem ist 
nicht so gut, wie der alte (Spacerat) . 
Die Karten, das Cover und die Poster 
sind gut, obwohl die Poster doppelt 
so groß sein sollten (wie bei Xxxxx 
Xxxx z.B.). Das Cover fällt viel zu 
schnell ab! 

Nichts gegen Werbung, aber muß es 
dennunbedingt Zigarettenwerbung 
sein? In der Ausgabe 10/90 waren 
Bilder von jedem Redaktionen it- 


glied, das schreiben kann. Macht 
das nochmal! Stimmt es eigentlich, 
daß ein (e) ASM im Abonnement 
nur 6.60 DM kostet? 

(...) 

Wieso hat es eigentlich so lange ge- 
dauert (bis zum 22 . 5 .’ 92 ), bis man 
Monkey Island II auf dem Amiga 
bekommen konnte? 

P.S.: Uli, ich liebe den Abend so wie 
Du! 

TheNecromancer 

(Anm. d. Red.: Ja, das geplant 
für . ’ ist so gut. daß es schon ( wie- 
der mal) von einer Konkurrenz- 
zeitschrift kopiert worden ist. Die 
neuen Em bleme sind vom inhalt- 
lichen und strukturellen Konzept 
her wesentlich durchdachter • als 
die alten. Vielleicht lassen wir sie 
nochmal mit etwas mehr Farbe 
aufpeppen, aber am Erschei- 
nungsbild wird sich da groß nix 
ändern. 

In der Xxxxx Xxxx gibt's kein Po- 
ster! Ha, jetzt kommt was Neues: 
Wenn Du die ASM in einen SAM- 
MELORDNER stellen würdest , 
würde der Umschlag länger dran 
bleiben. 

Werbung = Geld. Geld = wichtig. 
Ohne Geld nix ASM. 

Hm, das einzige Bild eines Redak- 
tionsmitglieds , das wirklich 
schreiben kann, befindet sich in 
jeder ASM ab jetzt auf Seite 26. 
Kmn Eigenlob, schlicht die Wahr- 
heit (hebe). 

Das mit den Bildern läßt sich ma- 
chen. Mal sehen, wann sich das 
demnächst mal ergibt. 

Hey ; wenn wirschreiben, daß ei- 
ne ASM im Abonnement nur 6, 60 
DM kostet, dann ist das so. Punk- 
tion. Übrigens jetzt auch Freund- 
schaftswerbung. 

Das mit Monkey’ Island hat solan- 
ge gedauert, weil die Program- 
mierer das Game pünktlich fer- 
tiggestellt haben und die Marke- 
ting-Abteilung das Game pünkt- 
lich vermarktet hat, comprende?) 

JJbergebraten" 

Als erstes möchte ich euch mal ein 
großes Lob aussprechen! Eure Zei- 
tung ist wirklich sehr gut aufge- 
baut! Und die Karten find’ ich echt 
geil! So, jetzt will ich mal was zum 
Feedback derASM 6/92 schreiben. 
Da schrieb ein gewisser “dicklicher 


Herr in schwarz.mit einem roten 
Kondom auf der Nase”, daß ihr 
nicht mehr so iocker schreibt wie 
früher! Manchmal kann ich da ja 
zustimmen, aber mit der Antwort 
auf den Brief von Maik Knopf habt 
ihr dem “dicklichen Herrn in 
Schwarz, mit einem roten Kondom 
auf der Nase” (der Name gefällt mir 
echt gut. Lob an den Typen, der das 
fabriziert hat!) ganz schön eins 
übergebraten. (Mein Zwerchfell 
schlug Purzelbäume!). 

Dann hattet ihr noch im FB ge- 
schrieben, daß ihr wahrscheinlich 
ein Bitmap-Shirt rausbringen 
wollt! Ich bin ebenfalls ein Riesen- 
Bitmap-Freak, und ich hoffe, daß 
ihr das T-Shirt rasubringt! Wenn Ihr 
es nicht macht werde ich niemals 
wieder die “Game Boy” -Spieletests 
lesen!! 

(...) 

Ein weiterer Bitmap-Freak 

(Anm. d. Red: Na, was denn? Wie 
denn übergebraten? Wieso denn? 
Kapier ' ich nicht! Der (nicht dick- 
liche) Herr Qim Knopf Lummer- 
land) hat eine völlig normal an- 
ständige Antwort erhalten, über 
die mich zu beschweren nicht mal 
ich - vorausgesetzt , ich verheddere 
mich jetzt nicht völlig in diesen 
Satzgefüge, was ja ganz schnell 
passiert, wenn man viel mit Kom- 
mata (nicht Kommas !) herum- 
hantiert - in der Lage wäre. 

Das Bitmap-Shirt ist gelandet! 
Läder etwas teurer als geplant 
(Lizenzgebühren!), aber ■ trotz- 
dem außerordentlich schön und 
für jeden Käufer lohnenswert - ich 
hab 's selbst eins. Es ist die Art Shirt, 
die man anzieht, um beim Mara- 
thon wenn niemand hinsieht an 
Hals und Rücken ordentlich Was- 
ser draufzukippen, damit s so 
aussieht, als würde man schon 
stundenlang laufen. Das klappt! 
Habe ich selbst getestet!) 

„Something comple- 
tely different" 

Ich wollte bloß mal eben meine ei- 
gene Chily-Spezialrezept-Sauce zu 
eurer ASM gießen. 

(...) 

. . . und überhaupt könntet Ihr Eu- 
em Rotz, den Ihr Zeitschrift nennt, 
ins Klo schmeißen und auf den Plu- 
to schießen (...). 


And now for something completely 
different. . . amanwithninelegs. 

Oh, schade, der ist leider weggelau- 
fen. Jetzt aber mal im Emst: Volle 
Kanne, Oshies! Eure ASM ist sowas 
von groovy und extra-cremig, daß 

mir die Worte Al les klar? Nutch- 

nutch,shaynomore! 

(...) 

Punkt 458: ich habe mir derletzt 
Wing Commander 2 gekauft und 
mit einer Schere zurechtformatiert, 
damit ich es auf meinem Gameboy 
spielen kann, und da ist mir ein 
LKW über die Nase gefahren. Was 
habe ich falsch gemacht? 

Punkt 8,5 * 10: Und ganz doll aufre- 
gen tu' ich mich auch über die doo- 
fen Typen, die immer so einen 
Quatsch ins Feedback reinschrei- 
bentun. 

(...) 

Die wilde Rübe, 
euer teuerster Fön! 

(Anm, d. Red. : Hab ’ ich schon den 
mit dem Hasen verzapft? Der geht 
so: Die Blume schm ückt der Jung- 
frau Locken , dem Hasen hältsie's 
Waldloch trocken. Herrlich sinn- 
los, nicht?) 

„Sinnfreie Zone" 

Mal sehn, ob ich diesmal bei der 
monatlichen Feedback-Competiti- 
on gewinne... Was? Wie? Ach. das ist 
gar kein Wettbewerb? Komisch, ich 
dachte halt, weil manche Leute 
schreiben dies sei ihr soundsowen - 
interessiertswievielter Versuch da 
reinzu kommen. Na ja, what Shells? 
(< — Dieser Satz steht für die Eng- 
lischfans), 

Ich versuch* mal, was neues zum 
Quasseln zu bringen. Möglich, daß 
einige Leute, vor allem die mit Mo- 
dem, bereits wissen, worum es geht. 
Die Smilevs nämlich! Was? Ihr wißt 

d 

nicht, was ein Smiley ist? Naja, ist 
ein entfernter Verwandter von Acid- 
Fritz... Also der Ur-Smiley (in der 
Schweiz auch Urs Meili genannt) 
sieht so aus — >:-) Hä? Ihr seht nur 
so drei Zeichen ohne Sinn? Mensch, 
Computerspiele machen wohl doch 
fantasielos, oder was? Dreh das Pa- 
pier mal um 90 Grad ümursredna 
,eN Ja, so. Also, ist doch ein herziges 
Face, oder? Na ja, es gibt auch den 
anderen — > :-( Der ist halt nicht 
so happy. Aber das ist noch lange 
nicht alles! Z. B. in meiner Mailbox, 

8^92 
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PUMNY-S Off WAÄfi 

Inh. Oliver Heck 

Versandzentraie: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 


Telefon 07 1 1 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 


Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 
Entertainment-Center: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
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Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 

Bestellservice: 

Bayern: München Baden: Freiburg Württemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt Saarland: Homburg 

1 2-1 8 Uhr 1 0-1 8.30 Uhr 1 0-1 8.30 Uhr 1 0-1 8.30 Uhr 1 2-1 8 Uhr 1 4-1 8 Uhr 

089/761908 0761/382590 07361/680663 0511/321796 069/613282 06841/64587 

Für Druckfehler und Irrfümer keine Gewähr - Preisänderungen Vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 


Programm AMIGA 

1869 a.A. 

30 Konstruktion Kit 119,95 

A.T.P Airline 

Abondoned Places 78,85 

Adams Family 72,95 

Advantage Tennis Tour 59.95 
Air Bucks a.A. 

Air Sea Supremacy 74.95 

Air, Land & Sea 84,95 

Air Support 64,95 

Airbus 320 94,95 

Airline 

Alcatraz 64,95 

Amberstar 81,95 

Another World 64,95 

Apydia 72.95 

Aquaventura 64,95 

Ashes of Empire 
A-Tratn 


ATARI 

a.A. 

119,95 


a.A. 

74,95 


94.95 

64.95 

81.95 

64.95 


IBM 

a.A. 

119,95 

87,95 


69.95 
a.A, 

89 95 

89.95 

94.95 

72.95 

69.95 

72.95 


a.A, 

a.A. 


Aces of the Pacific - - 89,95 

Das schwarze Auge 78,95 78,95 89,95 


ß 17 Flying Fortress 
BAT 2 

8ane of the Cosmic F. dt. 

Bandit KEngs 82.95 

Barbarien 2 64,95 64.95 

Battle Isle 74,95 74.95 

Birds of Prey 74,98 

Bitmap Brother Coli. 64,95 64.95 

Black Crypt 64.95 

Black Sect 78.95 

Boo Quest 

Buck Rogers 2 a.A. 

Bundesliga Man. Prof, 69.95 a.A. 

Castles 72.95 

Castles Data Disk 
Castles of Dr, Bram 88.95 

Celtic Legends 74,95 

Civilization dt. 

Conquestator 78,95 

Covert Action 87,95 87,95 

Crisis Lt Cremlin 

Darkmann 72,95 72,95 

Darkseed 

Death or Glory 

Delivery 67,95 

Der Patrizier a.A. a.A. 

Devious Desings 64,95 64.95 

0' Generation 

EccoQuest dt 78,95 

Elvira Mistress 2 78,95 

Epic 72.95 

Eternam 

Eye of Beholder dt 74.95 

Eye of Beholder 2 78,95 

Exodus 3010 78,95 

F 117 A Nighthawk 

F-15 Sinke Eagle 2 82.95 82.95 

F-16 Falcon 3,0 dt. 

Fascination 74,95 74,95 

Fate Gates of Dawn 76,95 76,95 

Fire + Ice a.A. a.A. 

Fireteam 64,95 

Flight o.t. Intruder 77,95 77,95 

Flight Planner 

Formuia 0, Grand Prix 79,95 79,95 


104.95 

aA 

84.95 

82.95 

79.95 
aA 


89.95 

89.95 

72.95 

69.95 

79.95 

44.95 

88.95 


- 104,95 


94.95 
104,95 

98.95 

86.95 

aA 

a.A, 

89.95 

89.95 

78.95 

89.95 

84.95 

78.95 

88.95 

82.95 
104,95 

89.95 

aA 


72,95 


Programm AMIGA 

ATARI 

IBM 

Free D,C. 

- 

- 

94,95 

Gobliiins 

72,95 

- 

72.95 

Gods 

62,95 

62,95 

78,95 

Great Courts Tennis 2 

68,95 

68. 95 

74,95 

Gunship 2000 

- 

- 

87.95 

Harpoon 2 

78,95 

- 

89,95 

Heart of China dt. 

84,95 

- 

94.95 

Heimdali dt 

74,95 

84,95 

89.95 

Heroes 357th 

- 

- 

87,95 

Hook 

72,95 

- 

78,95 

Humans 

aA 

a.A. 

aA 

Hyperspeed dt. 

- 

- 

99,95 

Indiana Jones Adv, 

69,95 

69,95 

74.95 

Indiana Jones 4 

a,A. 

a.A. 

84,95. 

Jimmy White Snooker 

69,95 

69,95 

a,A. 

Jim Power 

64,95 

- 

- 

John Madden Football 

64,95 

- 


John Barns Football 

64,95 

- 

- 

Kings Quest 5 dt. 

86,95 

* 

99,95 

Knightmare 

74 t 95 

74,95 

* - 

Knights o.t. Sky 

87,95 

87,95 

94,95 

Laura Bow II 

aA 

a.A. 

59,95, 

Legend 

72,95 

72,95 

- 

Leisure Suit Larry 5 dt. 

96,95 

- 

96,95 

Lemmings 

62,95 

62,95 

- 

Lemmings Data Disk 

54,95 

54,95 

54,95 

Lemmings Stanctal. Vers. 

62,95 

62,95 

74,95 

L'empereur dt. 

- 

- 

99,95 

Les Manley lost in LA 

- 

* 

89,95 

Lethal Xcess 

67,95 

- 

- 

Link Traon North 

* 

- 

44,95 

Links (nur Hd) 

90,95 

- 

86,95 

Links II (Pro) 

- 

- 

86,95 

Links Bartarc Creek 

- 

- 

44,95 

Links Bayhill Course 

- 

- 

44,95 

Logical 

59,95 

54,95 

59,95 

Lord of the Rings II 

- 

- 

84,95 

Lotus Espr Tur. ChaL2 

69,95 

69,95 

- 

Global Eflect 

84,95 

* 

89.95 

Jagvar XJ 220 

64,95 

- 

- 

M-i Tank Platoon 

74,95 

74,95 

87,95 

Magic Candle II 

- 

- 

78,95 

Magic Pockets 

64,95 

62,95 

* 

Manchester Un. Eur. 

59,95 

59,95 

78,95 

Martian Memorandum 

- 

* 

36,95 

Master Golf 

79,95 

79 r 95 

- 

Megatraveller 2 

- 

- 

79,95 

Midwinter 2 

78,95 

78,95 

104,95 

MIG 29 Super Fulerum 

86,95 

86,95 

99.95 

Might & Magic 3 dt. 

89,95 

- 

89,95 

Monkey Island 

89,95 

89,95 

94,95 

Monkey Island 11 dl 

89,95 

- 

89,95 

No, 1 Collection 

69,95 

69,95 

79,95 

On the Road 

69,95 

69,95 

- 

Ork 

67,95 

- 

* 

Panzer Battles 

64,95 

- 

- 

Paperboy II 

- 

- 

64.95 

Pacific Islands 

72,95 

72,95 

72.95 

Parasols Stars 

64,95 

64,95 

- 

Perfect General 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

PGA Tour Golf Plus 

78.95 

- 

82.95 

Pirates 

63,95 

68.95 

64.95 

Planets Edge 

- 

* 

89,95 

Police Quest 2 

86,95 

96,95 

86,95 

Police Quest 3 dt. 

86,95 

- 

86,95 

Pools of Darkness 

72.95 

- 

74,95 


Programm AMIGA 

ATARI 

IBM 

Popufous II 

67,95 

67,95 

a.A. 

Power Monger 

74,95 

74,95 

aA, 

Power Mo. Data Disk 

42,95 

42,95 

- 

Projekte 

64,95 

- 

- 

Psyborg 

64.95 

* 

- 

Rampart 

- 

- 

78.95 

MaöTV 

78.95 

* 

86.95 

Dune 

a.A. 

- 

78.95 

Railroad Tycon 

78,95 

74,95 

84,95 

Realms 

74,95 

74,96 

- 

Red Baron dt. 

96,95 

- 

96,95 

Riders of Rohan 

62.95 

- 

79.95 

Rise o.t Dragon dt. 

82,95 

- 

86.95 

Rohm Hood (Sierra) dt. 

78,95 


86,95 

Robocop 3 

64,95 

- 

* 

Rocketeer 

* 

- 

78,95 

Roger Rabbit 

72,95 

- 

78,95 

Sanctuary 

79,95 

- 

79,95 

Search for the Titanic 

- 

- 

74,95 

Secret Weap, o. Luftw. 

- 

- 

94,95 

Sensible Soccer 

a.A. 

a.A. 

- 

Shadowlands 

72,95 

72,95 

78,95 

Shanghai 2 

- 

* 

87,95 

Shuttle deutsch 

- 

- 

114,95 

Sitent Service 2 

78,95 

78,95 

82,95 

Sim Ant dt. 

89,95 

- 

89.95 

Sim City & Populous 

79.95 

79,95 

79,95 

Sim Earth 


- 

96,95 

Sorcerers Appliance 

- 

- 

86,95 

Soul Chrystal 

72,95 

- 

78,95 

Space Crusade 

64,95 

64.95 

* 

Space M AX, 

72,95 

- 

78,95 

Space Quest 4 dt. 

89,95 

- 

86,95 

Special Forces 

87,95 

87,95 

- 

Star Treck 

- 

- 

78,95 

Starbyte Super Soccer 

69.95 

72,95 

74,95 

Steel Empire 

78,95 

78,95 

84,95 

Steigen berger Hotel M, 59,95 

- 

64,95 

Stormmaster 

72,95 

72,95 

aA 

Strike 8 

- 

- 

74,95 

Srike Commander 

- 

- 

aA 

Strike Fleet 

64,95 

64,95 

- 

Susptciuos Carco 

64,95 

- 

* 

Taking of Beverly Hills 

- 

- 

72,95 

Terminator 2 

62,95 

62.95 

74,95 

The Games Winter Chal. 

- 

82,95 

The Oath 

64,95 

* 

- 

Their finest Hour 

74,95 

74.95 

74,95 

Titus the Fox 

64,95 

- 

- 

Top League 

74,95 

74.96 

88,95 

Treasure ot.Sav. Front 

- 

* 

78,95 

Turtles II 

64,95 

64,95 

74,95 

Twiglight 2000 

- 

- 

89,95 

Ultima 4 - 6 

- 

- 

89,95 

Ultima 7 

* 

- 

89.95 

Battle Isle Data 

42,95 

- 

42.95 

Ultima Martian Dreams 

- 

- 

79,95 

Ultima Under World 

- 

- 

89,95 

Uocharted Water dt. 

- 

- 

114,95 

Vengeance of Excalibur 78.95 

- 

84,95 

Viking t. Fields o.C. 

a.A. 

aA 

aA 

Vroom 

64,95 

64,95 

- 

Wayne Gretzky 2 K C 

69,95 

69,95 

79.95 

Willy Beamish 

78,95 

- 

86.45 

Wing Col + Miss Ml 

- 

- 

104,94 

Wing Commander 11 

- 

- 

78,95 

Wing Com, 11 Miss D.1 


- 

49,95 

Winter Super Sports 

67,95 

67,95 

67.95 

WWF Wrestlemania 

74,95 

74,95 

82,95 


HARDWARE + ZUBEHÖR 

PC Power Pack 

386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor 
ix 3,5 LW/tx 5 1/4 LW + Civllisation + 

Gunship 2000 + MS-DOS 5 + 0 
Preis komplett 


JOVSTICKS: 

Competition Pro. Standard schwarz 
Competition Pro, Standard transparent 
Compelition Pro, Standard transparent-bfau 

JOYSTICKS PC: 

Gravis schwarz 
Gravis transparent 

ZUBEHÖR: 

eiektr Bootseiektor 
Maus-Joystick Umschalter 
Reis- Ware Maus 
Color-Maus-Graffiti m. Pad 
Syncro Express 3 
Amiga Action Replay 3f. A500 
Amiga Action Replay 3f. A2000 
Mega Maus (280 Dpi) 

Volloptische Maus 

Crystatl Trackball 

NullmodenvKabel 

Sunnylme Mouse 

Druckerstander 

X-Copy Praf. 5.0 

Kickstart-Umschaltplati ne 

Kickstart- Umschaitptati ne incl. 1.3 

KickstarlUmschaltplaiine incL 2,0 

Amiga 500 kompl m Maus 

Arruga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB 

AMIGA 500 plus 

AMIGA Farbmonitor 1084 S 

TV-Moduiator 


mit Uhr + Accu abschaltbar. Garantie 6 Monaie 
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnalie 12 Monat 
mit Uhr + Aocu abschaltbar + Railroad Tycoon 
mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island 2 
mit Uhr + Accu abschaltb. + Bündel Man. prof. 

SPEICHERERWEITERUNG 

für A 500 Grundversion erweiterter auf; 

512KB Preis; DM 99,00 1.8 MB Preis: 

für A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus 
51 2 KB Preis: DM 1 29,00 2.3 MB Preis: 

für A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000: 

2.0 MB DM 348,- 4.0 MB DM 548,- 8.0 Ml 
für A 1000 extern 2*0 MB 


LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 

3,5“ Floppy Drive extern, slim abschaltb f A 500 DM 
5,25" Floppy Drive extern, slim abschaltb. f. A 500 DM 


DM 

2989,00 

DM 

27.95 

DM 

29,95 

DM 

39,95 

DM 

92,95 

DM 

96,95 

DM 

44,95 

DM 

39,95 

DM 

79,95 

DM 

99,95 

DM 

99,00 

DM 

199.00 

DM 

219,00 

DM 

59.00 

DM 

119,00 

DM 

114,00 

DM 

29,95 

DM 

79,95 

DM 

34.95 

DM 

79,95 

DM 

89.00 

DM 

119,00 

DM 

249,00 

DM 

799,00 

DM 

829.00 

DM 

849,00 

DM 

579,00 

DM 

79.95 

m: 

i DM 

69,00 

:e DM 

79,00 

DM 

139 95 

DM 

153,95 

DM 

134,95 

DM 

249,00 

vorhanden: 

DM 

299,00 

B DM 

928,00 

DM 

498,00 


144.00 

154.00 

144.00 

159.00 

169.00 
20.00 


3,5“ Floppy Drive intern für A 500 DM 

Laufwerke für PC 3,5* 1 ,44 MB DM 

Laufwerke für PC 5,25’ 1.2 MB DM 

Einbau rahmen für 3,5“ Laufwerk DM 

Festplatten A508 Oktagon für Amiga 500: 

A508 52 MB (Quantum LPS 52) DM1 .21 7.00 

A50B 1 05 MB (Quantum LPS 105) DM 1 .51 9.00 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 1 96,00 

Festplatten A2Q08 Oktagon für Ämtga 2000: 

A20Ö8 52 MS (Quantum LPS) DM 1 1 39,00 

A2Ü0B 1 05 MB [Quantum LPS 1 05) DM 1 .439,00 

A2OO0 1 82 MB [Quantum LPS 1 82} DM 1 998.00 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 1 96,00 

Festplatten Golem SCSI für A500: 

Golem 50 MB DM 969,00 

Golem 100 MB DM 1 269,00 

Festplatten Golem SCSI für A2000: 

Golem 50 MB DM 96900 

Golem 100 MB DM 1,26900 

Kupke/Gotem Turboboard mkl 2 MB Ram DM 1 498,00 

RiCker Fixer für A5QÜ/2000 DM 299.00 

Flicker Fixer für A5GQ'20QO mit Multtscan-Mon DM 099.00 

Soundkarte "Soundblaster" Version 20 dt 

mit CMS-Chrps [Stereo) DM 367,00 

ohne CMS.Chips [Mono) DM 29000 

Soundkarte "Soundblaster’ 1 Version 20 engl 

mit CMS-Chips (Stereo) DM 333,00 

ohne CMS .Chips [Mono) DM 264,00 


Original CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1289,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage 









Feedback 


(Der Parodia BBS in Zürich (Nix 
Elite)) ist :-Q nicht erlaubt. Die & :-( 
Putzfrau macht sonst immer so ein 
Gesicht. Hehe, dann wäre da noch 
meine Oma 08-) erkennbar am 
Haarknopf. Oder die Japaner <!-). 
Ist doch eine tolle Erfindung, oder 
nicht? Bin gespannt, wann Uli =H-b 
mal ‘nen Wettbewerb macht, wer 
den besten Sonnenbrillen-Radkap- 
pen-Smiley hinbekommt. Heheh- 
ehe... jeje, da staunt sogar der Elvis 
2:-0 !!! Und hier noch einen für alle 
Star-Wars-Fans (-0-). Oder lieber 
Dracula =:-E ? Auch im Urwald 
gibts Smilevs !:-(). So, nach so viel 
gesmile hier noch eine Preisfrage! 
Wer ist das? — > (8-0-0 
Zugegeben, der ist schwierig auf den 
ersten Blick, aber dann wirds son- 
nenklar. Also, es ist keiner aus der 
ASM- Redaktion. 

Ventilator/Big Mac Brothers 

(Anm. d. Red.: Einen kleinen Ap- 
plaus bitte hier im Ein Loch in der 
Wand' -Club. leb würde sagen, es 
ist der Papst. OderM. C. Hammer? 
Oder lee- T? ist ja auch egal. Das ist 
übrigens ein Terminator >-< - 
Heraus Teil T versteht sich. ) 

„Super-Postkarten" 

(...) 

Ich finde, daß alle, diebis jetzt etwas 
an Euren Postkarten auszusetzen 
hatten, wohl zuviel Chemikalien 
geschluckt haben (das führt zu 
Hirnschwund)!!! Ich finde die Post- 
karten super. Ich verschicke keine 
einzige, ich hänge mir die Dinger 
lieber an die Wand (sieht echt toll 
aus) !! ! Und schöne Grüße an Eumel 
ASM 4/92: Ich glaube Ulis Klo ist 
grün. Oder??? 

The Exorzist f.t.S. 

(Anm. d. Red.: Nein, grün ist es 
nicht.) 


„Mein Commander, 
Dein Commander?" 

Leider komme ich erst heute dazu 
euch zu schreiben, hoffe aber, daß 
Ihr meine Anfrage trotzdem noch 
beantwortet. 

Wie immer begeistert und neugierig 
zugleich las ich die Maiausgabe '92 
Eurer Zeitschrift. 

Auf Seite 152 entdeckte ich den Be- 
richt von Michael Stick über den 


neuen Super-Flugsimulator “COM- 
MANDER” von den Firmen Lucas- 
arts und Rediffusion. Dazu einige 
Fragen: 

- ist der Vertrieb für Deutschland 
mittlerweile gesichert? 

- ist “COMMANDER” auch für Pri- 
vatleute zu kaufen oder nur für 
Spielhallenbesitzer gedacht? 

- falls auch für Privatleute: was wür- 
de er kosten (bestimmt sau teuer, 
oder?)? 

- was wird auf ihm simuliert, ein Ac- 
tion game wie “Afterb urner” oderei- 
ne ech teSimul ation wie “Falcon ” ? 

Martin Holzner 

(Anm. d. Red. : Bis der Comman- 
der zu haben ist - mit ziemlicher 
Sicherheit auch für Privatleute, 
bloß nicht offiziell im Handel - 
werden noch ein paar Tage verge- 
hen. Kosten wird er mit Sicherheit 
eine Irsinnssfange Geld. Das Ga- 
me wird wohl eine Mischung aus 
beiden i werden, die aber unter 
Garantie einen latenten Hang 
zur Action hat.) 



Iller uns bis heute 
noth nicht geschrie- 
ben hat, saute dies 
schleunigst nach- 
hoien.Rdresse? 


imm- 


POSTFACH 870 
3440 ESCH1UECE 




Baujahr 1971 . Abi ‘92 (Yeah!) . Seit .Anfang Juni bei 
ASM, vorher freie Mitarbeit an einer Tageszeitung. 
Erste Spielkonsole: Atari 2600. Später Schneider 
CPC, Atari ST und schließlich Anliga 500. Marken- 
zeichen: Schwarzer Marbel la, der vorzugsweise 
mitten auf der Kreuzung zusammenbricht. 

O Welchen Hobbies gehst Du noch? Computer- 
spielen, Schwimmen, Radfahren, Video. 

Uun welchen Hobbies distanzierst Du Dich? Tennis, 
Boxen 

© Welche (omputerspiele gefallen Dir nm be- 
sten? Kick Off 2, Their Finest Hour, Tetris, Elite 
Was sind Deine persönlichen Flaps? Nazi-Software 
jeder Art (absolutüberflüssig) 

® Welches Duch hat Dir am besten gefallen? 

Der alte Mann und das Meer 

Welche Bücher würdest Du in die Tonne kloppen? 

Das Kapital, den Duden 

© Welche Hrt von Dlusik sagt Dir am meisten 

zu? Genesis, Genesis, Genesis 

Welche Songs schultest Du ab? Supertramp (würg!) 

© Welche Filme könntest Du immer wieder se- 
hen? Stirb Langsam 1+2, Terminator 1+2, 
Alien (s), Star Wars 1-3 

Von welchen Filmen rätst Du ab? Rockv Schrott 


@ 



Welches ist die gröBte Leistung der Dlensch- 

r heit? Die Landung auf dem Mond 

Welches ist ihre gröBte Schandtat? Der zweite Welt- 
krieg 

© Was - ganz allgemein - magst Du? Gute Freun- 
de, spannende Games, schnelle Rechner, Mei- 
nungsfreiheit 

Was magst Du nicht? Staus, Unehrlichkeit, teere Auto- 
batterien, Blitzfallen, Diktaturen 
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DIE HARD 2 

System: Atari ST, geplant für: 
PC, Amiga, empf. VK-Preis: 
80 Mark, Hersteller: Grand- 
slam, Muster von: Die Cas- 
sette, 4950 Minden 


Es darf also mal wieder ge- 
ballert werden. Der zweite 
Teil des Schießepos Stirb 


Len 

Willis zum Kino- und Video- 
schlager wurde, is$ jetzt 
auch auf den deutschen 
Rechnern zu Hause. 


den. Die Terroristen, die ins Bild laufen, 
wollen nur das eine: Dich ins Jenseits be- 
fördern. Also: einsam aber schneller 
)och nicht alles, was sich bewegt, 
ist der böse Feind. Ein paar Polizisten 
rennen da durchs Bild, unbd in Level 
Zwei spazieren sogar kleine Mädchen 
mit Luftballons seetenruhig durch den 
igelhagel. Natürlich gibt es - wie in 
gateähnlichen Games auch - ein paar 
Extras* wie zum Beispiel Handgranaten, 
Maschinengewehre und’ kugelsichere 
Westen, einzusammeln, 
schießen gibt es ein Train! 
meiner Me&iung nach, ar 


A Realistisch: Kleines Mädchen spaziert durch den Kugelhagel 


■ ummmmms, da spritzen 
die blauen Bohnen durch 
die Gegend, liegen die 
Leichen herum, zerplat- 
zen Glasscheiben - kurzum: Alles wie im 
richtigen Film. Verantwortlich für die 
Schießerei in Die Ilard 2 zeichnet 
Grandslam. Der Inhalt ist besonders 
kurz Umrissen: Terroristen ausknipsen 
und Zivilisten verschonen. 

ln althergebrachter Manier muß ein 
Fadenkreuz mittels Spaßstab, Maus oder 
Lichtpistole überden Screen bewegt wer- 


im Wann- 
igsfeld, das 
Besten ge- 
rn 

macht eben doch irgendwi Jnehr Spaß. 
Gelungen und neu ist eigentlich nur die 
Steuerung des Fadenkreuzes, daß bei 
schneiten Bewegungen noch ein 
bißchen nachschwingt. 

ie Grafik ist ertragbar, der Sound ist 
abschajthar (Zum Glück!) 
und dfe deutsche Überset- 
der Anleitung ist mi- 
ttler für einen Witz gut. So 
finden wir unter der Über- 
schrift “Aufladen” die ganz 
normale Ladeanweisung. 

Fünf Levels sollten ei- 
gentlich genug Abwechs- 
lung sein, wäre da nicht 
der hohe Schwierigkeits- 
grad. Level 1 ist ja noch 
leicht zu packen, aber in 
Level zwei haben sogar ver- 
sierte Shooties aus der Re- 
daktion echte Probleme be- 
kommen. Für Fans sicher 
eine Erweiterung ihrer 
Sammlung, für alle ande- 
ren gilt: Es gibt Besseres auf dem Markt. 

■ 

CUS 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 7 

Sound 5 

Spielablauf 6 

Motivation 6 

Gesamtnote 6 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 



A Nur Pappkameraden 



Empf. VK-Preis: 60 DM, Her- 
steller: Grandslam, Muster 
von: Die Cassette, 4950 Holz- 
minden. 

Naja , also selbst für den 64ei' 
gibt es besseren Stoff als Die Hard 
2. DasShoot em up wäre sicher ein 
Renner geworden , würden wir 
das Jahr 1986 und nicht 1992 
sch reiben . Der So u nd ist n iebt a us- 
zuhalten und die Grafik ist eben 
noch mit dürftig zu bewerten. Da 
will einfach kein Spaß aufiom - 
m en , wen n putzige Pixelgestalten , 
die in jedem Jum and Run-Game 
den Helden abgeben können, 
ausgeknipst werden müssen. Auch 
hier gilt, wie schon bei derST-Fas- 
sung: nur für Fans des Genres. 
Für das Geld sollte man sich lieber 
eine Karnevalspistole kaufen und 
ein paar Runden im Kino mit- 
kämpfen. 


cus 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 4 

Sound 2 

Spielablauf 5 

Motivation 4 

Gesamtnote 4 
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Uom Himmel hoch, da komm ich her. . . 


THE ROCKETEER 

System: PC (EGA, VGA, Sound 
Source, Soundbloster, PS/ 1 Au- 
diokarfe, AdLib, Roland MT- 
32/LAPC-1, empf.: 386er, 
HDD, Joystick), geplantfür: Su- 
per NES, empf, VK-Preis: ca. 
119 Mark, Hersteller: Walt 
Disney Software/ Nova - 
Logic/Infogrames, Frank- 
reich, Muster von: Bomico, 
6092 Kelsterbach. 


in Strahlemann von 
ganz besonderem Kal iber 
ist der Rocketeer, Ei- 
gentlich kein Mensch, 
sondern fast ein Fabelwesen, wird er als 
Pilot eines Luftcircus unvermittelt in ein 
phantastisches Abenteuer gestoßen. So 
tauchen im Hangar der Firma plötzlich 
Agenten auf, die die neueste Entwick- 
lung von Rocketeer, den megamäßigen 
Raketenrucksack, klauen wollen. Nach 
heftigem Kampf entführen sie stattdes- 
sen die Freundin des Raketenmannes 
und fliegen zurück über den großen 
Teich. Rocketeer schnallt sich natürlich 
gleich die Düsen um, schwingt sich in 




Hersteller: Titus, Frankreich, empf. 
VK-Preis: ca. 80 Mark, Muster 
von: DieCassette, 4950 Minden. 

Auch die STler kommen bä Titus 
zu kurz Ruckelscrolling, laues, 
zähes Gameplay, fairneß (ganz klein 
geschrieben ) und ein lieblos aus dem 
Chip gequälter Sound - das kann ja 
nicht gutgehen! Unser Pelztier be- 
wegt sich derart behäbig über den 
Bildschirm , daß man nmnen könn- 
te, es legt sich jeden Augenblick auf 
ein Nickerchen in eine der umherste- 
henden Mülltonnen. Titus The Fox 
für den Atari ST ist noch eine Klasse 


schlechte. r als die PC-Fassung. Auch 
auf diesem Rechner wird das arme, 
von Wüstensöhnen verspleppte Fo- 
xinchen noch lange an Speicherzelle 
$FFFFFFFF auf seine Rettu ng war- 


ten müssen. ■ 

Uli 


ASM- WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 7 

Sound 3 

Spielablauf 2 

Motivation 1 

Gesamtnote 3 
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▲ Lange Nase fürST-User: Titus the Fox 




die Lüfte und kämpft von nun an verbis- 
sen gegen die dunklen Schergen . 

Diese haarsträubende Story stammt 
nicht aus den üblichen Klamottenkisten 
der Softwarefirmen, sondern ist eine Er- 
findung der respektablen Disney-Studi- 
os, die aus einer Comic-Voriage einen 
abendfüllenden Spielfilm im Cartoon- 
Stil machten. Aus dem Film wurden wie- 
derum vier Sequenzen zum Computer- 
spiel um gestrickt, sprich zu vier Leveln 
verwurstet. Im ersten muß Rocketeer 
den Flugwettbewerb gewinnen. Aus drei 
Flugzeugen wird gewählt, die “Gee Bee” 
ist den Konkurrenten deutlich vorzuzie- 
hen. Nach dem geglückten Sieg kommt 
es im Hangar zum bleihaltigen Schlag- 
abtausch zwischen dem Rocketeer und 
den Spionen (Level 2). 


▲ Kreisverkehr im 
Luftzirkus 


Per Fadenkreuz und Dauerfeuer wird 
den Bösen der Garaus gemacht. Dann 
geht’s im dritten Level in den Luftkampf 
(Jetpack nicht vergessen. . .), um 
schließlich im vierten Level ganze Flug- 
zeuge vom Himmel und die Freundin 
nach Hause zu holen. Die geringere spie- 
lerische Substanz (letztendlich gibt es ja 
nur drei verschiedene Szenen) wird da- 
bei durch Comic- Pa- 
nels samt digitalisier- 
ten Sprechblasen auf- 
gepeppt. Nicht unbe- 
dingt ein Vergnügen: 
Die Panels können 
nicht geskippt werden, 
und der Digi-Sound 
(Soundblaster) verur- 
sacht zuweilen kleine 
Rechenzeitprobleme. 
Immerhin sind die Grafiken ihr Geld 
wert - gleiches gilt für die Comic-Panels. 
Doch der Spielspaß bleibt auf dem har- 
ten Boden der Tatsachen. Zu wenig va- 
riabel, zu schnell durchgespielt, zu we- 
nig [Motivation: Wahrlich kein Höhen- 
flugdesedlen Herstellertrios. 



msu 


A Der Rocketeer: 
Am Boden zerstört 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Sound (-blaster) 6 

Spielablauf 3 

Motivation 4 

Gesamtnote 4 
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▲ Düstere Verliese , ... 


SUPER BARBARIAN 
- PREVIEW - 

System: Amiga, geplant für: Atari ST, PC, Hersteller: Pa- 
lace, England, Mustervon: Hersteller. 


PALACE geht in die dritte Runde: SUPER BARBARIAN 
schließt sich nahtlos an seine beiden Vorgänger an. 

n diesem zweiteiligen Game werden gekonnt die Adventure- und 
I Hack & Slay-Elemente der Vorgängerprogramme kombiniert. 
Ihr dürft dabei selbst entscheiden, wie Ihr Super Barbarian spie- 
len möchtet: Mit Schwerpunkt auf der Abenteuerseite oder lieber 
als Muskelmann. Das Ziel des Spiels ist ebenfalls zweiteilig. Zum einen müßt Ihr 
natürlich Eure Kämpfe lebend überstehen, zum anderen harrt die entführte Toch- 
ter eines Zauberers ihrer Rettung. Die sechs Levels müssen dabei nicht einer nach 
dem anderen abgearbeitet werden, statt dessen kann man sich in ihnen frei bewe- 
gen, dasiesich zu einem großen Szenario ergänzen. Abwechslungsreiche Hinter- 
gründe sorgen dafür, daß auch in der Adventure-Schiene keine Langeweile auf- 
kommt, trickreiche Puzzles und Aufgaben verhindern, daß der Spieler ständig nur 
kämpfen muß. In den Action-Szenen darf man sich mit echt fiesen und noch dazu 
großen Monstern herumprügeln. Dieser Teil wird einen Wettkampf gegen mehr 

als 16 Computergegner 
oder acht menschliche 
Kontrahenten enthalten, 
wobei sich der Computer 
sehr intelligent verhält. 
Und übrigens: Nur wer bei 
diesem Wettkampf die 
meisten Punkte einheimst, 
darf das Töchterlein retten. 
Und das kann dann sehr 
wohl der Computer sein... 

Allein vom Action- 
Aspekt her bietet sich dieses 
Game für die Konsolen ei- 
gentlich förmlich an, und 
obwohl es sich noch in ei- 
nem sehr frühen Entwick- 
lungsstadium befindet 
( vor Oktober ist nicht da- 
mit zu reefmen), wird 
darüber schon sehr gründ- 
lich nachgedacht, ■ 
▲ ... und fiese Gegner. ddf/ah 



, ... romantische Landschaften ... 


ff 
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as je 


64 AM ST PC CD lMacI Mega + NES + GB 




Liehe Computer-Spieler, 




Qu 


CID- 


das liier ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug 
ans unserem gesamten Spiele -Sortiment - 
wir haben Immer altes, was z.ZU im Handel ist. 

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste. 

Und Sie natürlich auch - wenn Sie 

die neuesten Spiele rechtzeitig vor bestellen ! 

▼ T ▼ ¥ 

*4 AM ST 

AmigaSOO Speicher auf 1 MBQ 65 
(für fast alle guten Games unbedingt nötig! } 

I Sound Bla ster Card v2,0 
SoundMan Card (voll AdLib! !!) 

<+ 2 Games + 2 Boxen + Kopfhörer!) 

Joystick Profi. Simulator. -Yoke 2000 

20 Lost Tieasures of Enfocont 
A.G.E. 3 D Adv, Galacl. Empire 
Air Bucks Airline Manager 
Air Strike USA 
Air Support 
Air Warner 

Airbus A3 20 LufLbansa FS 
Anoiher World 

Arena 42 

Arsenal FC Soccer Team 
ATAC Adv, Tactic, AirComm 
B-17 Flying Fortress FS 
B.AT. 2 
Black Sect 

Bravo / Romeo / Delta 
Buck Rpgers 2 (MatCubed) 94 
Bundesliga Manag, Prof. 

Cartoon Fodder 
Championship Manager FM 
CivüisaUon 


Cool Croc Twins 42 

Conquest of Long Bow 

D/Generaiion 

Das schwarze Auge 

Deliverance 

Der Patrizier - 1 869 

Die Harder DH2 41 

Drift RPG 

Dune Sei Ft -Adv. 

Dynablaster/Bomber Man 50 

Epk Goldmnner 3D 

Etemam 

Eye of Beholder 2 dts. 

Falcon Fl 6 Mark II v3.Ü 
FC Liverpool Soccer 42 

Fighter Duel FlySim (Modem) 
Fire & lee 
Rag 

FM 3 Football Manager 3 46 

FS 5 RtghtSim. SubLogic 
G-Loc R360 Mk2 FS 43 

Global Effect 

Grand Prix Fl (Microprose) 

Hand of St. James 
Heimdall 

Hook - Peter Pan Pirates 45 

Hole 1- Manager Steigenberger 59 
H umans ( le mmi ngsl j ke ) 

Indiana Jones 4 Fate 59 

l. Bames Europ. Soccer 
L White Whirlwjnd Snooker 
Jaguar XJ220 Sports Racing 
Jimmy Connors Termis 
Kosh an Conspiracy 
Kick Off 3 ! 

Kings Quest 5 
t*and, $ea& Air (new!) 

Leisure Larry 5 
Lotus Esprit ChalL 2 


[40 

80 

80 

84 

80 

94 

KM 

67 

76 

76 

84 

101 

84 

76 

101 

94 
67 
Sl 
80 
99 
67 

101 

76 

76 

67 

80 

67 

88 

84 

88 

70 

95 
84 
92 
76 

101 

76 

80 

76 

76 

80 

92 

80 

88 

71 
59 
76 
95 
71 
80 
70 
88 
88 
76 
98 
95 
88 
76 


SO 

80 

84 

94 

m 

67 

76 

76 

101 

81 

76 


76 

81 

80 


PC 


259 

219 

189 

140 

94 

SO 

84 

104 

KM 

80 

76 

92 

106 

88 

94 

88 

67 


67 

76 

76 

67 

80 

67 

88 

84 

70 

95 


76 

76 

80 


76 

80 

92 

80 

88 

71 

59 

95 

71 

70 


76 

112 

98 

76 


Lure of Temptress 


88 

88 

112 

MadTV 


84 


94 

Mantic Rghter 


98 


106 

Mega Fortress B52 Old Dog 


92 


84 

Me gaTra veiler 2 Anden ts 


98 


98 

Might & Magic 3 


84 


92 

Nick Faldos Golf 


76 

76 

76 

Pinball Dreams 

42 

70 


SD 

Plan 9 Guter Space 


88 

88 

109 

Pools of Darkneits 

76 

76 


84 

Popul ous 2 


63 

63 

80 

ProFlight Tornado Sim. 


102 

102 


Prophecy of Shadow SSI 


84 


94 

Reach for Stars 


88 


88 

Rehei Racer 

38 

63 


67 

Red Baron WW I F$ 


88 

101 


Road to Final Four Bask. 


80 


101 

Samurai - Way of War nur 


80 

80 

88 

SeaRogue UnderseaTreasure 




88 

Secret Monkey Island 2 


84 


94 

Shanghai 2 


84 


94 

Sim Ant ! 


95 


89 

Sim Earth 


84 

84 

102 


80 

100 

76 

98 

88 

80 

84 

80 

88 

92 

92 

84 

95 

84 

100 

84 


88 

76 

168 

88 

92 

80 

88 

84 

67 

84 

109 

80 

88 

88 

95 

100 

133 

101 


P L IJ S die 7 Funtastic+Puiikte : 

Jedes Spiel das wir Ihnen liefern, 
erhöht sofort Ihr Kunden- Konto 
um je I FuntasticTreuePunkt I 
Bei vollen 7 ^Punkten gibt es für Sie 


die starken FreiSpiele (Treue-Prämien), 

Soccer (hy Sensible Soft) 


80 

80 


Space Crusade 

42 

67 

76 

80 

Space Quest 4 


88 


98 

Space Shuttle Simulator 


106 

106 

89 

Special Forces {Airbnrne2) 


92 

92 

101 

Sl, Thomas 


84 


101 

Star Trek 5 25 ih Ann. 


67 

67 

88 

Steel Empire 


80 

80 

88 

Strike Commander 


76 


106 

SuperSoccer 

46 

71 

71 

76 

Team Yankee 2 Pacific 


80 

80 

80 

Teenage Mu tan tTurtle Ninja 2 

39 

67 

67 

80 

The A-T rain 


101 


tot 

The Addams Family 

45 

76 

76 


TI« Chaos Engine 


76 

76 


The First Samurai 

50 

76 

76 

84 

The Top L^ague 


80 

80 

92 

Titus the Fo* 

43 

70 

70 

80 

Tornado (ComhatPiloi2) 

76 

95 

95 

95 

Transaüanüc 


76 

76 

76 

Traps & Treasures 


80 

80 

88 

Treasures Sa vage Fronüer 


84 


84 

TV Sports Rolle rbabes 


84 


98 

Twi light 2.000 


98 

98 

98 

Ultima 7 HD 2MB 




98 

Ultima Tfüogy 2: U 4+5+6 

80 



98 

Ultima: The Underworld 




98 

Uncharted Waters 


109 


112 

Wanten of Releyne 


76 

88 

76 

Winter Superspom 92 


80 

80 

80 

Wizardry 7 Crusaders 


92 


92 

NI CE PR 

IC 

ES 



30 Construct.Klt+ Video dL 

59 

110 

87 

110 

Acts of Grtal War FS 


74 

78 

82 

AH 73M Thunderhawk FS 


62 

74 

87 

B. A. T. 1 

55 

78 

94 

78 

Bane of Cosmic Borge 


78 


78 

Battle Command 

39 

65 

65 

73 

Big Bt>x Beau Jolly 


78 

78 

94 

Fl 5- 2 Strike Eagle 


86 

86 

86 

F29 Retaliator 1 FS 


61 

6t 

73 

Gr und« fand Sports Sa mm lg, 

,52 

74 

74 


Hill Street Bluts 


65 

65 

65 

Lemmings 1 


62 

62 

82 

Maniac Manslon 


70 

70 

70 

Na in 1965/1975 


70 

70 

86 

PGA Tmr Golf 


62 



Pirates 

39 

62 

62 

62 

Railrrxad Tycoon 


86 

86 

95 

Rolling Ronny 

39 

62 

62 

70 

Sec re t Silver Blades 


70 

70 

47 

Silent Service 2 


86 

86 

93 

SlmCity + Populow 


70 

70 

70 

Skulls St Cro^sbones 

35 

62 

70 

70 

Spirit of Adventure 

29 

66 

66 

74 

Starbytes Best Na 1 

70 

70 

94 


Supremacy 

43 

74 


62 

Test Drive 2 Collect, 

65 

78 


88 

Tie Break Tennis 


39 

65 

65 

Transworld 


65 

65 

73 

Ultima 6 

42 

74 

80 

56 

UMS Univ.MiLSimul. 2 


78 

78 

94 

VVing Commander 2 




94 

2ak McKracken 

55 

70 

70 

70 


Die gute Idee - leider nur für den Amiga zu haben: 
Für DM 3*- (zusätzlich zur Normal -Be Stellung) 
packen wir zur nächsten Lieferung an Sie das 
sehr gut gemachte Umwelt-Spiel "DAS ERBE” 
vom Umweh Bundesamt Berlin 
Einfach beim nächsten Aut trag dazu bestellen ! 

FUNTASTIC hat immer alle neuen t James, 
die In den diversen Zeitschriften neu vorgestelll, 
gründlich getestet und gut bewertet werden. 
l*azu natürlich auch alle Mittleren aktuellen Spiele. 

Einige Games dieser Anzeige sind tereits für die 
nächsten paar Wochen, bzw. Monate angekündigt. 
Jetzt schon mal reservieren ! Sie wissen doch: 
Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlässig 
am Erst-Erscbeimingstag zu ge schickt - JOOpro ! 

Fordern Sie gleich Ihre Grat Lsr Liste nach.Typ an: 
Für C64 / Amiga / Atari ST / PC / CD / Mac 
ab sofort: Sega Mega / NES / GameBny / Lynx 

.Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 1 2.6. 92 
Irrtum / Änderung / Teillieferung Vorbehalten. 


FUNTASTIC Computerware 


1. Die vollständige Am wähl 

2. Jeder Preis o.L, ohne Ausnahme 
: 3, Kunde- ist- König-Service 

Bestellen Sic am besten mit einer Postkarte 
Bestellungen per Telefon von 
Mo - Fr 10-12 30 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr 
24h- Beste ILM aschine abends Ä Sa - So. 

Wir liefern im Inland, so schnell es gehr 
per Post und per Nachnahme (+ DM 10,-)* 
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia - 
Wir versenden täglich auch ins Ausland: 
(-14% dis. St.. + Nachnahme- Versantipausch, 
oder per Po6t-Baranweisg. + 14 * Versmdk.) 


FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Müllersiraße 44 (kein Laden) 
D - 8000 München 5 
Telefon 089 - 260 95 93 
Fax 089 - 268 138 

I>ie besten CompulerSpiele. 
Seit 1985. 


Händler- Anfragen willkommen - 
gerne auch aus dem Ausland (bitte Gew.-Anmeldg.)! 
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Sie waren auf der Suche i 
nach den verlorenen Com- 
puterspiel-Neuheiten und : 
gerieten in den Sog von Er- 
eignissen, die ein Aaventure 
für sich waren! Zu den Böse- 
wichtern, mit denen Antje 
und Heiner sich in der neuen 
Welt und auf dem Weg dort- 
hin herumschlagen muß- 
ten, gehörten verspätete 
Flugzeuge, verlorenes Ge- 
päck und verwanzte Motel- 
zimmer. Tatsächlich hatten 
die beiden, bis sie in Chica- 
go, der windigen Stadt am 
Lake Michigan, ankamen, 
im großen CES-Abenteuer- 
spiel bereits einen Score von 
30 Punkten aus 300 mögli- 
chen erzielt. 
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afür zeigt sich in diesem 
Sommer die “Consumer 
Electronics Show” wieder 
von ihrer besten Seite: Als 
Schnittstelle zwischen Produzenten und 
Händlern. Neben Unterhaltungselektro- 
nik, Telefonen, Sicherheitssystemen, 
medizinischer Elektronik und anderem 
hat sich auch die Unterhaltungs-Soft- 
ware in all ihren möglichen Erschei- 
nungsformen einen festen Platz auf der 
Show erobert. 

Auch zeigte sich wieder, daß die CES ei- 
ne Art Weiche ist, die Produkte und 
Trends auf ihrem Weg in die Zukunft pas- 
sieren müssen. Bestes Beispiel hierfür ist 
der Kampf zwischen Commodore s CDTV 
und Philips ’ CD-I. Diese beiden Systeme 
prallten während der letzten Sommer- 
CES im offenen Wettstreit aufeinander, 
diese CES nun präsentierte das CD-I als 
unangefochtenen Gewinner. Philips 
stellte das System, das den entwicklungs- 
technischen Kinderschuhen endgültig 
entwachsen scheint, und ein respektables 
Angebot fertiger Software vor. Die spiele- 
rischen Fähigkeiten des CD-I sind schon 
auf den ersten Blick beachtlich: nähere 
Untersuchung offenbart kreative Mög- 
lichkeiten, die noch nicht annähernd 
ausgelotet sind. 

Der Kampf der Systeme ist jedoch nicht 
nur hier entbrannt, die beiden Konsolen- 
gi ganten Sega und Nintendo lieferten 
sich über alle vier Messetage hinweg eine 
Materialschlacht ohnegleichen. 

Sega vs. Nintendo 

Zwei der größten Ausstel I ungsfl ächen der 
gesamten Messe überhaupt wurden von 
den beiden Telespiel- Herstellern und 
ihren Lizenznehmern okkupiert. Lag in 
den zurückliegenden Jahren Nintendo 
noch deutlich in Führung, was die Aus- 
stellungsfläche anbetrifft, hat Sega, dank 
der Popularität der Genesis-Konsole 
(hierzulande als Mega Drive bekannt) 
deutlich aufgeholt. Um ein Produkt im 
Sortiment zu baten, zu dem der Mitbe- 
werber kein “Quasi-Equivaient” im An- 
gebot h at, brachte N i ntendo ei ne Art Pan- 
zerfaust für das Super NFS heraus: Battle 
Clash. Sega konterte blitzschnell mit 
dem Menacer (der Bedroher!) für das 
Mega Drive und schaffte es sogar, das 
Gerät zur CES fix und fertig inklusive 
Software vorzustellen. Somit stand es 
wieder 1:1 zwischen den beiden japani- 
schen Telespiel-Giganten. Nintendos 
nächster Streich hieß Mario Paint und 
war ein Malprogramm fiir das Super 
NES, das neben kindgerechter Kreativ- 
Software auch die Maus für diese Konsole 


einführt. Die Maus gehört zum Liefer- 
umfangvon Mario Paint, erschließt aber 
darüber hinaus ganz neue Konsolen- Di- 
mensionen. Sega hingegen präsentierte 
mit Macht das CD-ROM für die Mega- 
Drive-Konsole nebst einer umfangrei- 
chen Software-Bibliothek. 

Quasi als Elitetruppen führten beide 
Companies ihre bekanntesten Spielhel- 
den ins Feld: N i ntedos Zelda III entpupp- 
te sich als absoluter Bestseller für das Su- 
per NES, im Gegenzug dazu arbeitet Sega 
am zweiten Teil von Sonic the Hedge- 
hog. 

Nintendos letzter Streich in diesem 
Kampf der Giganten dürfte den Endver- 
brauchern zugute kommen: Am vorletz- 
ten Messetag verkündete das Unterneh- 
men, daß es das Super NES in einer Ma- 
gerversion, d.h. ohne Spiel und mit nur 
einem Joypad, für 99 US-Dollar anbieten 
wird. 

Kampf der Systeme 

Während bei den Konsolen noch heftig 
um die Vorherrschaft gekämpft wird, ist 
diese Entscheidung auf dem Computer- 
markt längst gefallen. Die Anwender ha- 
ben sich für den PC entschieden, der sich 
in den USA der unangefochtenen Markt- 
führerschaft erfreut. Den zweiten Platz 
beansprucht Apple mit dem Macintosh. 
Weit abgeschlagen ist der Amiga zu fin- 
den, der nach Aussage der Entwickler nur 
noch in Europa bzw. in Deutschland ein 
Thema ist. Atari fristet ein Schattenda- 
sein und die ST- Reihe ist fast schon wie- 
der in Vergessenheit versunken. In wie- 
weit das Unternehmen, dem in letzter 
Zeit nicht besonders viel unternehmeri- 
sches Glück mit neuen Produkten be- 
schieden war, mit seinem neuen Jaguar- 
System. das fernab der eigentlichen CES 
in einer I lotelsuite vorgestellt wurde, Er- 
folge verzeichnen kann, bleibt abzuwar- 
ten. 

Im Vergleich zu den Konsolen-Gigan- 
ten eher ein Zwerg, ater nichtsdestotrotz 
sehr beliebt, ist Hudsons Turbo Grafx. 
Die umfangreiche und ständig wachsen- 
de Software-Bibliothek dieses Systems ist 
wohl der wesentlichste Grund, der dieser 
Konsole im Schatten der beiden Giganten 
einen festen Platz am Markt verschafft 
hat, 


Software, Spiele, 
Sensationen 

Was gibt es Neues an Simulationen, Rol- 
lenspielen, Actionreißem und Adven- 
tures? Auf die lange Frage gibt es eine 
kurze Antwort: Viel! Versucht man Trends 
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zu erkennen, kristallisiert sich der Drang 
der Entwickler zum High -End- Produkt 
heraus, das mindestens einen 386er PC 
mit zwei Soundkarten (eine für die digi- 
talisierten Stimmen und Geräusche und 
eine für die Musik) voraussetzt. Was Ac- 
tionspiele auf Computern angeht, gibt es 
fast nichts Neues; diese Art Spiel wurde 
zur unangefochtenen Domäne der Kon- 
solen. 

Nach wie vor ungebrochener Beliebt- 
heit erfreuen sich die Lizenz- Produkte. 
Inzwischen haben die Softwarehersteller, 
man höre und staune, jedoch realisiert, 
daß sich selbst unter bekannten Namen 
miserab le Spiele nur seit r schwer verkau - 
fen lassen. Software um Lizenzen, die auf 
dieser Show vorgestellt wurden , machten 
denn auch einen weit solideren Ein- 
druck, als bei dieser Art Programmen bis- 
her übl ich war. 

Alle neu vorgestellten Titel ausführ- 
lich zu besprechen, würde den Rahmen 
eines ganzen Heftes sprengen, deshalb 
die wesentlichen Neuheiten der einzel- 
nen Softwarehäuser in knappster Form. 

Absolute Entertainment 

Sportlich gab sich das kleine, aber feine 
Softwarehaus aus New Jersey mit Ama- 
zing Tennis, das sowohl auf dem Super 
NES wie auch auf dem Mega Drive ein- 
fach hervorragend aussah. 3D-Grafik 
vom Feinsten, realistisches Gameplay 
und Kommentare von einem bekannten 
Schiedsrichter während des Spiels ver- 
mittelten den Eindruck, mit auf dem 
Court zu sein. 

Super Battletan k plaziert Super- NES- 
und Mega-Drive-Spieler im Cockpit eines 
MIAl-Panzers, der 10 Missionen gegen 
sowjetische Panzer, SC FD- Basen und 
schwerstgesicherte Stellungen zu über- 
stehen hat. Video-Sequenzen geben der 
Ballerei mit dem starken Strategie-Ein- 
schlag einen ganz besonderen Touch. 



Pack das Alien ins Mega Drive 


Die zwei Programme sollen noch in die- 
sem Jahr auf dem europäischen Markt 
ihr Nintendo- Debüt geben, auch Space 
Shuttle Project (sechs echte Shuttle- 
Missionen) und Battletan k, beide für das 
NES. könnt Ihr in Bälde höchst offiziell 
in Deutschi and erstehen. 

Noch keinen festen Erscheinungster- 
min für Deutschland gibt es für AEs wei- 
tere Produkte. Darunter die ganz witzige 



Bart ’O' Man bei Acclaim ▲ 



Tomcat-Flugsimulator für (man höre 
und staune) den Game Boy ist vorerst nur 
für den amerikanischen Markt vorgese- 
hen. 


Acclaim 

Hier setzt man auf große Namen: Die 
Simpsons treiben auf so ziemlich allen 
Konsolen ihr Unwesen, vornan Bart, der 
in Bart 's Nightmare als riesiges Bartzil- 
la-Monster Städte verwüsten darf 
(SNES), Als der mächtige Bartman eilt 
der Simpson-Sproß in Bartman meets 
Radioactive Man seinem Lieblings-Su- 
perhelden zu Hilfe (NES). während er in 
Bart vs. thejuggemauts (Game Boy) ei- 


ne Parodie auf Catcher hinlegt (famose 
Schaukämpfe in einem offenen Ring in 
Moe’s Taverne) . Ebenfalls aus dem Simp- 
son-Universum stammt Krustv der 
Clown, Held aus Barts liebster Fernsehse- 
rie. Krustv ’s Fun House wartet mit 60 Le- 
vels voller abgedrehtem Simpson-Hu- 
mor auf und wird auf allen Konsolen zu 
haben sein. 

Hierzulande unbekannt, in den Staa- 
ten jedoch außerordentlich populär, sind 
die Incredible Crash D ummies. 
Während Ihr in den meisten Spielen nir- 
gends anecken dürft, gilt es liier, mög- 
lichst überall aufzuprallen (Crash Dum- 
mies = Aufprall -Test- Puppen). Die Un- 
fallarie wird es auf dem Game Boy und 
dem NES geben. 

Woiverine (NES), The Amazing Spi- 
der- Man and The Uncannv X-Men: Ar- 
cade’s Revenge (SNES), Spider- Man 
(Game Boy, Game Gear) und Spider- 
Mau: Return of the Sinister Six (NES) 
sind vier Titel um die beliebtesten Marvel 
Superhelden. Hier erwartet Euch Action, 
Science-Fiction und eine gehörige Porti- 
on Phantastik, wie von Superhelden- 
Spielen nicht anders zu erwarten. 

Dem Thema Catchen widmet Acclaim 
ingesamt vier Titel, die samt und sonders 
bekannte Wrestler aus der WWF in Pixel - 
Prügler verwandeln. Im einzelnen er- 
wartet Euch WWF Wrestlemania Chal- 
lengc (NES), WWF Wrestlemania Steel 
Cage Challenge (NES), WWF Super- 
stars 2 (Game Boy) . WWF Super Wrest- 
lemania (SNES, Mega Drive). 

Von einer großen PR-Kampagne wur- 
de die Veröffentlichung von George Fo- 
reman’s KO Boxing begleitet, bei der 
natürlich auch George Foreman selbst 
nicht fehlen durfte. Besitzer eines Game 
Boy, SNES. NES, Mega Drive oder Game 
Gear dürfen schon mal den Mundschutz 
auspacken. 

Seriöses Basketball satt gibt es bei NBA 
All-Star Challenge Teil eins (SNES, Ga- 
me Boy, Mega Drive) und zwei (Game 
Boy), während Ihr bei Arcli Rivals (NES, 



Arch Rivals 
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Krustys Fun House 


Mega Drive) Euren Gegenspielern auch 
mal die Hose runter oder das Trikot über 
die Ohren ziehen dürft. 

Roger Clemens' MVP Baseball (Ga- 
me Boy, SNES, NES, Mega Drive) und Su- 
per High Impact (SNES, Mega Drive), 
eine ausgezeichnete Football-Simulati- 
on. dürften zwar hierzulande nur echte 
Fans interessieren, hinterließen jedoch 
beide einen guten Eindruck. Ferraris 
Grand Prix Challenge sorgt für rasantes 
Rennsport-Feeling auf NES, Game Boy 
und Mega Drive. 

Ein weiterer Schwerpunkt im Accl ai m- 
Programm sind die Filmlizenzen. Pre- 
dator 2 (Mega Drive) und .Aliens 3 (Ga- 
me Boy, SNES, NES. Mega Drive, Game 
Gear) haben die Kinobesucher schau- 
dern lassen, und sollen nun auch Konso- 
lenbesitzem das Fürchten lehren . 

Accolade 

Wenig Neues gab es bei Accolade zu se- 
hen. Dessen Streit mit Sega machte es lei- 
der unmöglich, die acht(!) geplanten 
Mega-Drive-Titel zu bewundern, dafür 
gab es an der Nintendo-Front Interessan- 
tes zu vermelden. Erste Bilder von The 
Duel: Test Drive II und besonders Warp - 
Speed (sieben im Weltraum angesiedelte 
Weltenretter- kontra- Alle ns- Szenarien) 
zeigten, was die Grafik des Super NES so 
alles hergeben kann. Universal Soldier, 
hierzulande besser unter dem Namen 
Tuirican 2 bekannt, wird ab Herbst sein 
Unwesen nicht nur auf dem SNES, son- 
dern auch auf dem Game ßov treiben. 
Letzterer wird etwa zum selben Zeitpunkt 
zusätzlich mit StarHawk beglückt, ei- 
nem schnellen Shoot’em-up, in dem ag- 
gressive Mutanten eines fiesen Empire 
diszipliniert werden müssen. 

Voll digitalisiert durfte sich Jack Nick- 
laus Live auf dem CDTV austoben. Und 
was den PC anbetrifft: Eher putzig ging es 
bei Snoopy’s Game Club zu, das als 
Lernprogramm ausgelegt ist. sehr an- 



sprechend aussieht und voraussichtlich 
leider nur in den Staaten erscheinen 
wird. Warum eigentlich? Kommen wird 
dagegen mit Sicherheit Summer Chal- 
lenge. und zwar rechtzeitig zur Olympia- 
de. Disziplinen wie Kanufahren (sah 
recht gut aus) oder Radsprint gibt es 
nicht in jedem Sportprogramm. Rollen- 
spieler letztendlich dürfen sich auf Star 
Control II: The Ur-Quan Masters freu- 
en. 

Activision 

Monster aller Welten, vereinigt Euch! Zu- 
mindest auf PC, Mega Drive und Super 
NES, denn da heißt Activisions heißestes 
Weihnachts-Game Aliens vs. Predator. 
Ebenfalls gegen Ende des Jahres werden 
Mega Drive und SNES mit ihren Versio- 
nen von Shanghai II versorgt, die gra- 
fisch einfach hervorragend aussahen. 
Umsetzungen gab es ohnehin eine Men- 
ge. 150 mit Fallen und anderen Gemein- 
heiten gespickte Levels featured Spin- 
dizzy Worlds, und auch eine heiße, futu- 
ristische Kampf-Simulation erreicht mit 
MechWarrior (basierend auf dem Batt- 
leTech-Universum) im November das 
SNES. Für dieses System demnächst 
ebenfalls erhältlich ist Super Strike 
Gunner, in dessen acht Levels sich, und 
das ist ein echtes Novum, zwei Spieler si- 
multan austoben können. Wir jedenfalls 
konnten uns hei einem Probespiel nur 
schwer wieder davon losreißen. Track 
Attack. ein schnelles, in der Zukunft an- 
gesiedeltes 3D- Rennspiel, soll Game- 
Boy- Besitzer auf 32 Rennstrecken mit Ac- 
tion versorgen, während es mit der 
Schach-Simulation Sargon V auf dem 
Mac etwas ruhiger, aber nicht weniger 
spannend zugeht. 



Das Ataddin System 


Hübsch, bunt und einfach zu bedienen 
stellt sich mit Rodney’s Fun Screen ein 
Lernprogramm vor, das Kindern von drei 
bis achtjah ren auf PC und Maceine Men- 
ge Spaß und Neues bringen kann. 

Und die guten Nachrichten gehen wei- 
ter. Kaum ist der erste Teil auf dem Markt 
(in Kürze auch auf CD-ROM für PC und 
Mac), werden in Lost Treasures of Info- 
com II auch die restlichen elf Ttextadven- 
tures der legendären Software-Schmiede 
noch einmal für PC und Mac neu aufge- 
legt. Zusätzlich werden PC-User mit Re- 
turn to Zork, einem Grafik-Adventure 
verwöhnt, so daß es in diesen Sommerfe- 
rien wohl kaum langweilig werden dürf- 
te. 

Azeroth 

Kontrastreich ging es am Stand der in 
Utah beheimateten Finna zu. Neben ei- 
ner grafisch sehr aufwendigen und an- 
sprechenden Version der Bibel waren er- 
ste Bilder einer Computerversion von In - 
spector Gadget zu sehen, Dieser Zei- 
chentrickheld ist eine wilde Mischung 
aus Inspektor Clouseau und Daniel Dü- 
sentrieb, seine Abenteuer sollen Ende des 
Jahres bunt und witzig die Besitzer von 
PC und Mac erfreuen, Auch eine CD- 
ROM -Version ist vorgesehen. 

Camerica 

Nicht mit einer, nein, gleich mit zwei 
Sensationen konnten die Kanadier auf- 
warten. Das GameGenie wird es in Kürze 
auch in Europa geben und zwar nicht 
nur für das NES, sondern auch für das 
Mega Drive. Die Hardware-Erweiterung 
ermöglicht unter anderem, Spiele zu ver- 
langsamen, Levels zu überspringen, Le- 
ben und Energie zu erweitern, mit ande- 
ren Worten alles, was das gestreßte Spie- 
lerleben einfacher macht. 

Die zweite Neuigkeit war das Aladdin - 
Svstem. Das kleine, mit ca. 30 US$ nicht 
allzu teure Gerät enthält alle Chips und 
Hardware, die auf allen “normalen” Mo- 
dulen grundsätzlich enthalten sein 
MÜSSEN und damit die Kosten in die 
Höhe treiben. Die Software- Herste Iler 
können sich nun diese Bauteile sparen, 
dadurch dürften die Module auf etwa 20 
US$ sinken, einen Bruchteil des bisher 
üblichen Preises. Das Aladdin wird an- 
stelle des normalen Moduls in das Basis- 
Gerät gesteckt, die nun viel kleineren 
Spielmodule wiederum in das Aladdin. 
Ein Nebeneffekt ist dabei eine erweiterte 
Grafik mit mehr Farben und schnellerem 
Gameplay. Viele Software- Hersteller ha- 
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MIT DEM HOSENBODEN ALS 


PILOTENSITZ, UND DEM 


SCHNURRBARTALS HÖHENRUDER 


Zeit, die alte, zerbeulte \ 

Lederjacke anzuziehen, ein 
Päckchen Kaugummi aufzureißen und 
einem Dutzend netter Mädchen in der Stadt 
ewige Liebe zu schwören, bevor Sie sich in die blaue 
Wildnis da oben aufmachen. 


m/ / berühmten Niegerassen 

wie Chuck Yeager fliegen. 

Wichtige Tips erfahren Sie im Offiziersclub, 
und detailierte Spionageberichte 
informieren Sie über den Verlauf der 
Auseinandersetzungen. 

"Heroes" bietet 256 VGA-Graphik, 
unterstützt AdLib, zeigt einzigartige — i 
Mehrblick-Kameraperspektiven und 
verfügt über Instant Replay. ifM 

Übrigens: "Heroes" ist außerdem 
Bestandteil der großen Electronic 
Arts Sportuhr-Promotion. Halten 
Sie Ausschau nach den speziell 
gekennzeichneten Packungen oder 
fragen Sie Ihren Händler. 



Wir schreiben das Jahr 1944, und Sie sind einer der 
Piloten der legendären 357 Staffel, liebevoll auch 
"Yoxford Boys" genannt. Die erste US-Einheit, die die 
P - 5 I Mustang flog und B-I7- und B-24- 
Flugzeuge im 2. Weltkrieg eskortierte. 

Sie erhalten Ihren Auftrag in einer 
realistischen Kinoszenerie. Statten Sie 
Ihre "Kiste" ordentlich aus, bevor Sie 
abheben. Die richtigen Waffen 
entscheiden im Luftkampf und bei 
Zielen auf dem Wasser. 

Sind Sie erfolgreich, dann können 
ie schon bald zusammen mit 


Worauf warten Sie noch? 

1= I.IS C T R • N I C ARTS 
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ben bereits ihr Interesse bekundet. Offizi- 
elle Markteinführung wird etwa Weih- 
nachtensein. 


Cyberdreams 

Ein heißes Rennspektakel verspricht das 
zweite Programm der jungen Firma zu 
werden, deren offizielles amerikanisches 
Debüt von Dark Seed viel Aufsehen er- 
regte, Die Am iga- Version ist übrigens für 
Oktober, die Mac- Version für März '93 zu 
erwarten. Cyberrace spielt in einer fer- 
nen Zukunft, in de res keine Kriege mehr 
gibt. Auseinandersetzungen werden in 
einer Kugel auf einer HiTbch -Renn- 
strecke ausgetragen. Neben der reichlich 
vorhandenen Action verspricht das von 
Industrie -Designer Syd Mead grafisch 
betreute Game auch Adventure- und 
Strategie-Elemente. Im Februar näch- 
sten Jahres soll die PC-Version fertigsein, 
die Am iga- Einsetzung im Juli *93 und 
der Mac muß gar noch vier Monate län- 
ger warten. Dementsprechend lange 
dürfte auch das nächste Werk, No 
Mouth, ein Science-Fiction-Epos nach 
einer Kurzgeschichte von Harlan Ellison, 
auf sich warten lassen. 


ElectroBrain 

In einer verhexten Schule Geister jagen, 
oder mit dem Panzer mitten in den Golf- 
krieg tuckern: Electro Brams Spiel-The- 
men sind weit gefächert. Ghoul School 
(NES) ist ein traditionelles Jump-’n’- 
Run-Spiel mit vielen Extras, während der 
Super Battletank (SNES) mehr Wert auf 
Realitätsnähe legt. Eliminator Boat 
Duel (NFS) lind Raiden Trat verheißen 
Rennboot-, bzw. Weltraum-Action. Stan- 
ley: The Search For Dr. Livingston 
(NFS) und Mouse Trap Hotel (Game 



A Ultima IV für das NES 


Boy) liegen mehr auf der Geschicklich- 
keits-Schiene. 

Electronic Arts 

Konsolen heißt das Zauberwort auch bei 
EA. Team USA Basketball und Tony La 
Russa’s iTtimate Baseball geben im 
Herbst ihren Einstand auf dem Mega Dri- 
ve. Des weiteren das Pi nball- Programm 
Tvristed Flipper, LHX Attack Chopper, 
eine Hubschrauber-Simulation mit zehn 
Missionen, das allbekannte Lotus Turbo 
Challenge und zwei Adventures: die 8 
MEG Cartridge Where in the World is 
Carmen Sandiego? und Young Gala- 


loc*tiOTi H«9ht 
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LOAD SWl 
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Speed 
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A Michael Jordan im Tiefflug 

had, wo man sich einen Platz an König 
Arthurs Tafelrunde erstreiten darf. Mit 
Powermonger dürfte EA einen weiteren 
Hit auf der Pfanne haben. 

Sportlich geht’s für Mega Drive und 
SNES weiter. Im Spätherbst dürfen auf 



ehender Arcade-Klassiker Rampart. Die 
Konsolen -Show rundet im Winter 
Search for Ultra Force ab, das dem 
SNES ein futuristisches Action-Adventure 
verpaßt. 

Auch auf dem Computer-Sektor hat EA 
mit seiner im Herbst für den PC erschei- 
nenden und mit vielen Extras versehenen 
EASN-Serie einiges zu bieten. Die Basket- 
ball-Simuiation Michael Jordan ln 
Flight wartet mit digitalisierten Bewe- 
gungsabläufen des Sportlers auf, in John 
Madden Football II gibt Altstar Madden 
seine Kommentare ab. Team USA Bas- 
ketball ist eine Zusammenstellung aller 
Spieler und Teams, die in den olympi- 
schen Spielen 1992 antreten. Und für 
Microsoft Windows wurde das in Kürze 
erhältliche PGA Tour Golf gezeigt. Wer 
statt dessen Lust auf einen heißen Ofen 
hat, kann in Car and Driver zehn der be- 
sten Renner über zehn Pisten jagen. 

Abenteuerlich wird’s mit The Lost Fi- 
les of Sherlock Holmes, das durch ex- 
zellente Grafik und einfache Point-and- 
Click-Steuerung bestach. Die Story um ei- 
ne ermordete Schauspielerin braucht den 
ganzen Scharfsinn des Meisterdetektivs 
und kann auf diverse Arten gelöst werden. 

FCI 

Ein deutlicher Programmschwerpunkt 
in der Produktpalette dieses Soft- 
warehauses, das ausschließlich für Kon- 
solen produziert, sind Fantasy-Rollen- 
spiele. Für das SNES bereitet man hier Ul- 
tima VI - The False Prophet und AD&D 
- Curse of the Azure Bonds vor. Das NES 
soll mit AD&D - Dragonsirike. AD&D - 




I Segastrilces 
back: der 


‘ 'Menacer ' 


beiden Systemen die Pucks und die 
Fußbälle fliegen: NHLPA Hockey ‘93 
verspricht lebensechte Action, John 
Madden Football *93 neue Animatio- 
nen und einen neuen Bildschirmaufbau. 

Das Hitprogramm Desert Sinke: Re- 
turn to the Gulf wird uns nun im Herbst 
auch auf dem SNES beschert, desgiei- 


Hillsfar, Ultima V - Warriors ofDestiny 
u n d Bard’s Tal e bedach t we rden . F ü r den 
Game Boy ist Ultima - Runes of Virtue 
ein komplett neues Spiel aus dem Ulti- 
ma-Universum, von dem schon zwei Tei- 
le vorliegen. Daneben dürften Sim Earth 
für das SNES und Boxxle II für den Game 
Boy (ein Kistenschieb-Puzzlespiel in der 
Tradition von Soko Ban) die interessan- 
testen Neuheiten sein. 
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Last but not least kommen auch Tolki- 
en-Fans auf ihre Kosten: der zweite Teil 
der Herr-der-Ringe-Trilogie The Two To- 
( PC) ist schon fast fertig, und auch 
der dritte Teil Return of the King ist 
schon in Aussicht, er soll im Sommer '93 


Interstel 


wurde stolz Dusk of the Gods (PC) 
präsentiert. Dieses Rollenspie! der Pro- 
grammierertruppe Event Horizon fiel 
insbesondere durch seinen genau re- 
cherchierten Hintergrund auf, der den 
Spieler mitten hinein in die Mythologie 
der Wikinger katapultiert. 


HiTech Expressions 

Zuckersüß strahlte sie aus sämtlichen 
PC-Monitoren: Barbie, die blonde Su- 
perpuppe, ab August auf der Suche nach 
ihrem Ballkleid. In Barbie Game Girl 
for Game Boy dagegen versucht sie. 
ihren Schwarm Ken zu becircen, Anson- 
sten gab es bei Hi Tech große Pläne für 
das SNES, so sollen bis zu Weihnachten 
The Hunt for Red October sowie Toni & 
Jerry fertig werden. Beides war auch für 
NES und Game Boy zu bewundern . 

Interplay 

Größte Neuigkeit am Interplay-Stand 
war das Joint Venture mit Maxis, die ihre 
HitsSim City. Sim Ant und Sim Earthvon 
Interplay auf CD-ROM umsetzen lassen. 
Weiterhin stehen Battle Chess 4000 
(PC), die Science-Fiction- Version des 
amüsantesten Schachspiels der Compu- 
terspielszene und Castles II, Siege & 
Conquest ( PC) kurz vor der Fertigstel- 
lung. Von Nintendo lizenziert, lehrt der 
liebe Mario in Mario Teaches Typing 
(PC) die Benutzung der Tastatur, und in 
Race into Space (PC), einem vielver- 
sprechenden Multimedia Titel (Unmen- 
gen digitalisierter Fotos und Animatio- 
nen), lädt der Ex-Astronaut Buzz Al drin 
zur Eroberung des Weltraums ein. 


KOEI 

Als Produzent hochwertiger Strategie- 
spiele auf dem PC hat sich das kleine, 
aber feine j ap an ische Softwareh aus auch 
hier in Deutschland schon einen guten 
Namen gemacht. Nun schickt man sich 
an, auch den Konsolenmarkt zu er- 
schließen: Romance of The Three 
Kingdoms II und L’Empereur werden 
für das NF’S umgesetzt, das abenteuerli- 
che Entdeckerspiel Uncharted Waters 
gar für SNES, NES und Mega Drive, Als 
delikate Neuentwicklung nur für lhBit- 
Konsolen wartet Gemfire (SNES, Mega 
Drive), eine Art Strategiespiel im Mär- 
chenland, aufseine Ferti gstellung. 

Konami 

Absolut überwältigend war die Flut der 
neuen Games am Konami -Stand. Recht- 
zeitig zum Serienstart in PRO 7 kommt 
Tiny Toons für Game Boy und NES. Der 
technisch brillant gemachte Bailerjux 
Parodius feiert demnächst auf dem NES 
und als 2-MegaBit-Modui auf dem Game 
Boy fröhliche Urständ. Für das Handheld 
kommt im August auch die Umsetzung des 
NES-Hits Track & Field mit elf Disziplinen , 
Fürs NES prügelt sich das niedliche 
Kampfkaninchen Bucky O’Hare durch 
den Weltraum, zwei Spieler dürfen sich 
simultan bei Probotector II 
durch acht Levels ballern. Wei- 
terwaren drei Adventures zu be- 
wundern, die alle mit deut- 
schen Texten versehen wurden: 
die Umsetzung von Pirates, 
Startrek 25th Anniversary 
und Xightshade, in dem ein al- 
ter Ägypter Metro City unsicher 
macht. Alle Games sollen noch 
i n diesem Herbst fert i g werden . 

Und das SNES? Super Cast- 
levania IV steht in den Start- 
löchern, desgleichen zwei 
Games, in denen sich zwei Spie- 



▲ Cos F/es II von Interplay 
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MicroPros e: 
The Haunting 

▼ 




ler gleichzeitig austoben können: Turtles 
in Time und Super Probotector. 

Auf der Homecomputer-Seite sah Elite 
2 echt sahnemäßig aus. Soll im Winter 
ftir PC und Amiga erscheinen. Auch Bat- 
man kehrt zurück: Als Actionspiel für 
Amiga, Amstrad CPC und C64 rechtzeitig 
zu Weihnachten und als Rollenspiel im 
nächsten Früh j ah r fti r den PC, beides un- 
ter dem Titel Batman Returns. 

Legend 

"Endlich fertig’, sagte Legend-Chef Bob 
Bates und ließ uns einen ersten begeister- 
ten Blick auf sein neuestes PC-Adventure 
Gateway werfen. Spellcasting 301: 
Spring Break, der dritte Teil der Ernie- 
Eaglebreak-Saga, dürfte im Spätsommer 
die PCs erreichen. Ab gedreht, witzig und 
mit feiner Grafik versehen präsentierte 
sich Legends drittes Werk Eric the Un- 
ready. Das für November vorgesehene 
PC-Grafik-Adventure fealured einen 
ziemlich trotteligen und vom Pech ver- 
folgten Ritter, dem kein Fettnapf zu klein 
ist. 


Maxis 

Simulationen und kein Ende. Wer sich 
gerne mal als Schöpfer neuer Spezies und 
(Um-) Welten betätigen möchte, findet 
bei SimLife genau das Richtige. Mac-Be- 
sitzer schon ab Sommer, PC- und Win- 




PC/IBM 


Action 

Dämon blau 


DEMON BLUE 

System: PC, geplant für: Amiga, Atari ST, C64, 
empf. VK-Preis: CO. 30 DM, Hersteller: Micro Va- 

lue,Mustervon: Hersteller. 


England, Heimat von Plumpudding und Pfef- 
ferminzsauce und die Nation, in der das Bud- 
get- sprich Billigspiel erfunden wurde, ist 
tatsächlich auch das Land, in dem nicht nur alte 
Titel preiswert neu aufgelegt, sondern auch 
neue Spiele als Budget-Titel entwickelt werden. 


m icro Value schicken einen kleinen blauen Dämon aus, 
der huch nicht etwa das Fürchten lehren soll; vielmehr 
ist er der Held, den Ihr in Demon Blue durch die Hölle 
steuern dürft. Dort wird er bereits von einer Bande gefal- 
lener Engel erwartet, kleine Kobolde schwadronieren auf Plattformen 
umher und Riesenbienen bewachen einzelne Kammern. Dort muß der 
kleine Schlimmlingmitdem niedlich -fiesen Gesichtsausdruckjuwelen 
einsammeln und Schlüssel finden, die ihm Zugang zu versperrten Re- 
gionen des Spiels verschaffen. Vom Spielgeschehen her ein Jump & Run 
ohne wenn und aber, ohne Experimente oder Innovationen, ist das Ga- 
me in der Ausführung absolut gelungen, erstklassig spielbar, mit feiner 
Grafik und tollem AdLib- Sound versehen . Schade ist nur, daß auf Scrol- 
ling vollständig verzichtet wurde: die Schauplätze werden Bildschirm 
für Bildschirm über den Screen geblättert. Demon Blue ist ein Budget- 
Game, wurde als solches entwickelt und will auch gar nichts anderes 
sein. Daß aber auch ein solches Billig-Spiel richtig gut sein kann, be- 
weist Micro Value mitdem Blauen Dämon ohne Einschränkung. ■ 

bs 


ASM-WERTUNG von 0 bis 12 


Grafik :.8 

Sound 8 

Spielablauf 8 

Motivation 9 

Gesamtnote 8 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 



▲ Ein Ausflug in die Hölle 


PC/IBM 


1869 HANDELSSIMULATION DT ANL VGA 4 89,90 

3D CÜNSTRUCTIQN KIT KOMPL DT 139,90 

A TRAIN VGA 39,90 

ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 79.90 

ADVANTAGE TENNIS TOUH DT ANL 09,90 

AIR BUCKS VGA 4 75,90 

AIRBUS A 320 DT ANL. VGA 95.90 

ANÖTHER WORLD DT, ANL 69.90 

AT.A.C. DT. ANL VGA * 95.90 

B 17 - MICROPROSE ■ DT. ANL. VGA * 95.90 

BARD S TALE CONSTRUCTlON KIT 72,90 

BARDS TALE TRtLOGY DT 85,90 

BATTLE I5LE DT. VGA 79,90 

BATTLE tSLE DATA DISK DT ANL. VGA 49,90 

BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS, . 85 , 90 

BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED VGA 69,90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF VGA DT 79,90 

CASTLES DT ANL 75,90 

CASTLES DATA DISK 39 r 90 

CHESSMASTER 3000 VGA 75,90 

CIVIU5ATI0N KOMPL DT. VGA 99,90 

CONFUCT KOREA -SSI- 75,90 

CONQUEST OF LONGSQW VGA DT 89,90 

COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL. 59.90 

CRISIS IN THE KREMUN DT, ANL, VGA 4 95.90 

CRUISEFOR A CORPS VGA 79.90 

DARKIANDS VGA DT. ANL. * 99.90 

DARK QUEEN OF KRYNN VGA 76.90 

DARK SEED VGA DT. ANL * B5.9C 

DAS SCHWARZE AUGE 

■ SCHICKSALSKLINGE DT. VGA 89,90 

DREADNOUGHTS - SEE KRtEGSSlMU LATlON- VGA 65.90 
DREADNOUGHTS DATA Dl SKS J E 42,90 

DUNE KOMPL, DT VGA 89,90 

DYNABLASTERS DT. ANL VGA ‘ 75,90 

ECO QUEST VGA 85,90 

E UTE GOLD VGA VERS. DT 85,90 

ELVIRA 2 -JAWSO CERBERUS- KOMPL DT. 89.90 

EPIC DT. ANL VGA 79,90 

ETERNAM DT. ANL VGA 39,90 

EUREPEAN CHAMPIONCHIP 92 DT. ANL, 69.90 

E YE OF BEHOLDER KOMPL OT VGA 35 90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL, DT VGA 85,90 

FACE OFF ICEHOCK EY ■ GAM E RS T AR- VGA 59.90 

FALC0N 3,0 NUR 386/25M HZ DOS 5.0 VGA 99.90 

FLAME S OF FREE DOM DT. ANL VGA 35,90 

FLOOR 13 79.90 

FLUGSIMULATOR 4 . 0 KOMPL DT. 1 39 ,90 

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90 

FS 4.0 SCEN ERY GR EAT BRITAIN 79,90 

FS 4 ,0 SOUND GRAPHIC S U PGRADE 65,90 

GATEWAY -ACGQLADE- DT ANL VGA 4 79,90 

GATEWAY TO SAVAGE KOMPL DT VGA 89.90 

GOBUtlNS DT. ANL VGA 89,90 

GÖDS DT. ANL VGA 75,90 

GO SIMULATOR DT ANL. 89,90 

GLOBAL CONOUEST VGA 89.90 

GLOBAL EFFECT DT. ANL 75,90 

GREAT COURTS 2 DT. VGA 69.90 

GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90 

HARDBALL 3 VGA 75,90 

HARPÖÖN 1,21 DT. ANL 89,90 

HARPOON EDITOR L£l DT. ANL 49,90 

HARPOON BATTLE SET 3 121 39,90 

HEART OF CHINA VGA KOMPL. DT. 85.90 

HEIMDALL KOML DT 89,90 

BEROES OF THE 357 TH. DT ANL VGA 35,90 

HOOK DT ANL. 79,90 

HERQ OUEST TWIN PACK DT ANL 75,90 

INDIANA JONES 3 EGA VERSION 69,90 

INDIANA JONES 3 ADV VGA VERSION 85,90 

INDIANA JONES 4 ENGL VGA * 75.90 

JETFIGHTER 2 VGA 65,90 

JIMMI WHITE SNOOKER VGA 4 79.90 

KAISER KOMPL, DT. 99.90 

KATHEDRALE KOMPL DT VGA 85,90 

KID PIX (D P AINT FÜR K INDER ) KOMPL DT. 79,90 

KINGS OUEST 5 KOMPL. DT VGA HO 95,90 

LAFFER UTILITIES 05,90 

LARRY 1 VGA VERS. 85,90 

LARRY 5 VGA HD KOMPL DT. 85,90 

LAURA BOW 2 -SIERRA- VGA 4 79,90 

LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 99.90 

LEGEND DT ANL. VGA 75.90 

L EMPEREUR 89.90 

UNKS NUR VGA 79.90 

UNKS SCENERY BAY HILL CLUB 39,90 

UNKS SCENE RY BOUNTlFUL 39 .90 

UNKS SCENE R Y BARTON CREEK 39,90 

LINKS SCENERY FIRESTONE 39,90 

LINKS SCENERY HARBOUH TOWN * 39.90 

LINKS SCENERY HYATT DORADO 39.90 

LINKS SCENERY PINEHURST 39,90 

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA 45,90 

LQOM KOMPL DT, 69,90 

LURE OF TREMPRES VGA 4 75,90 

Ml TANK PLATÖON DT. ANL 84,90 

MAO TV KOMPL DT 35,90 

MANCHESTER UNITED E UROPE 65, 90 

MANIAC MANSEON KOMPL DT EGA 69.90 

MEGA LO MANiA DT ANL VGA 4 89,90 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT VGA 85.90 

MIKE DfTKA FOOTBALI 76,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT. VGA S9 90 

NCAA BASKETBALL VGA 69.90 

PATRIZIER KOMPL. DT VGA 4 69,90 

PATTON STFtlKES BACK 85.90 

PERFECT GENERAL DT. ANL VGA * 89.90 

PGA GOLF PLUS INCL SCENERY DT. 75.90 

PGA TOUR GOLF COURSE DISK 39,90 

PLANETS EDGE VGA 89.90 

POLICE OUEST 3 VGA HD KOMPL DT. 85,90 

POOL OF DARKNESS KOMPL DT, VGA 69,90 

POWERMONGER OT. ANL. 4 75,90 

RAILROAD TYCOON DT. 64,90 

RAMPART DT. ANL VGA * 69,90 

REALMS DT. ANL VGA 79,90 

RED BARON VGA DT, ANL 69,90 

HISE OF THE DRAGON DT VGA 85,90 

ROCKETEER KOMPL DT. 79,90 

SAMURAI DT ANL 69,90 

SARGÜN 5 - WORLD CLASS CHESS - 79,90 

SEAROGUE VGA 79.90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS, 70.90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 182 34,90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85 . 90 

SECRET WEAPQN S SCE NERY P38 35 .90 

SECRET WEAPONS SCENERY F8Ü 34,90 

DT HANDBUCH SECRET WEAPONS 24,90 

SHADOWLANDS KOMPL DT VGA 89,90 

SHANGHAI 2 DT. ANL 89.90 

SILENT SERVICE 2 DT VGA 89 90 

SIM ANT KOMPL. DT VGA 89,90 

SIM CI7Y/PQPULOUS COMPILATION DT 79,90 

StM EARTH DT VERS. VGA 89,90 

SPACE M A X. KOMPL DT. VGA 79,90 

SPACE OUEST 1 VGA 35,90 

SPACE OUEST 4 KOMPL. DT VGA 35,90 

SPACE OUEST TRILOGY 1-3 109,90 

SPELLCASTING 201 75,90 

SPEEDBALI 2 DT 75.90 

STARBYTE SU PER SOCCER DT VGA 79,90 

START REK 25TH ANNIV. DT ANL. VGA 72 90 

STEEL EMPIRE VGA 85.90 

STEIGENÖERGER HOTELMANAGER DT, 59.90 

STORM MASTER DT ANL 56.90 

SUPER TETRIS DT. ANL. VGA 79,90 

TEAM SUZUKI OT. 75,90 

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA 79,90 

TEENAGE MUTANT H TURTLES 2 DT. ANL 69.90 

TERMINATOR 2 69,90 


TEST DRIVE 3 VGA 69,90 

THOR FINE ST HOUR 69. 90 

THEIR FINE ST HOUR MISSION DISK 39. 9Ü 

TIME QUEST VGA 79,90 

TRE ASURES OF SA VAGE FRONT! ER VGA 75. 90 

TWILLIGHT 2000 89,90 

ULTIMA • MART t AN DREAMS- 75.90 

ULTIMA 7 DT KURZANL VGA 79.90 

ULTIMA TRILOGY U4-6 - DT KURZANL 99,90 

ULTIMA UNOER WORLD - DT KURZANL VGA 89,90 

UNCHARTED WATE RS 99,90 

WARLORDS 65.90 

WAYNE GRETZKY 2 ICE HOCKEY 75 .90 

WILLY BEAMISH VGA HD KOMPL. DT. 89,90 

WING COMMANDER VGA 72,90 

WING COMMANDER 2 VGA 79,90 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45.90 

WING COMM, 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90 

WING COMM 2 SPEECH PACK 39 , 90 

- 386/486 SOUNDBLASTER 

WING COMMANDER 2 KOMPL. PT VGA 99,90 

WING COMMANDER MISSfONS 13 2 JE 39,90 

WING COMMANDER DEL U XE EDITION 1 05.90 

WINTER CHALLENGE OT ANL VGA 75.90 

WINZER KOMPL. DT. 75.90 

WIZARDRY 7 VGA * 85.90 

WONDERLAND VGA 75,90 

WWF WRESTLEMANIA VGA 69,90 

YEAGER AFR COMBAT DT VGA 75,90 

ZAK MC CRACKEN KOMPL DT 65.90 

PC/IBM Sonderposten 

ADV DESTROYER SIMULATOR 29.90 

ADV TACTICAL FIGHTER 2 29,90 

AUSTERLITZ 29,90 

BANE OF COSMIC FORGE NUR 3 5 4 34.90 

BARDS TALE 2 NUR 3.5" 19.90 

BARDS TALE 3 DT. ANL 29.90 

BATTLECHESS 1 DT ANL 29,90 

BLOOD MONEY 29,90 

BLOODWYCH 29,90 

BUDOKHAN 29,90 

CAD AVER DT, VERS, N U R 3 . 5 " 39. 90 

CENTURION DEF OF ROME DT. ANL 29,90 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL 29.90 

CODE NAME ICEMAN - SIERRA * 39,90 

DEADLINE - INFOCOM - 29.90 

ELITE 29.90 

ENCHANTER _ INFOCOM - 29,90 

FERRARI FQRMULA 1 29,90 

GREAT COURT 1 DT ANL NUR 5.25 4 29,90 

GUNBOAT ACCOLADE 29,90 

HARD DR IV IN 2 29,90 

HARD NOVA DT ANL NUR 5.25 ■ 29,90 

HITCHH I KERS GU IDE - J NFÖCÜM - 29,90 

i IMPERIUM DT ANL 29.90 

LEATHER GODOES OF PH,., INFOCOM- 29,90 

LEMMINGS 45,90 

LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS) 39,90 

MICROPROSE SOCCER 29.90 

MONKEY ISLANDS 2 ENGL VGA VERS. 54.90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT, 24.90 

PLANETFALL -INFOCOM- 29,90 

POPULOUS DT 29,90 

POPULOUS SCENERY 16,90 

SHUFFLEPACK CAFE NUR 3,5 * 29,90 

SKI OR DIE 29,90 

SPACE SHUTTLE KOMPL DT NUR 3.5* 44,90 

STORMOVIK SU 25 29,90 

SUPAPLEX 29,90 

SUPER OFF RÜAD RACER 29,90 

TESTDRIVE 2 - THE DU ELL 29,90 

TV SPORTS BÖXING DT. ANL 34.90 

TV SPORTS FOOTBALL 29.90 

ULTIM ATE GOLF GREG NORMAN 29,90 

W1SHBR INGER -INFOCOM- 29,90 

ZORKl~3ja 29,90 

CD-Rom 

4 GIGABYTE SHAREWARE 89.90 

CHE SS MASTE R 3000 99,90 

GRAPHMAGlC ausgesuchte PD & Shareware für 69.90 

Windows und Dos. Grafiikprogramme, Bilder und Cliparts 
GUNSHIP 5 M1DWINTER 1 1 15.90 

ILLU STARTED ENCYCLÜPAEDtA 149,90 

INFOCOM COLLECTION 89,90 

KGE/CIA FACTBOOK 99,90 

KINGS QUEST 5 99,90 

LARRY 5 * 99,90 

M AGN ETIC SCHOLL COMPILATION 79, 90 

Ml TANK PLATOON 95,90 

M AMMALS M ULTI ME DIA ENCYCL- 89,90 

RAILROAD TYCOON 95.90 

RED STORM R ISING & CARRI E R COMM AND 95.90 

SHAKESPEARE 69,90 

SHERLOCK HOLMES 69.90 

SPACE QUEST 4 * 99.90 

SPIRIT OF EXCALIBUR 99.90 

SU PREM AG Y 79,90 

ULTIMA 8 & WING COMMANDER 1 129 90 

WING COMMANDER INCL MISSION 1 & 2 129,90 

WONDERLAND 79,90 

2QRK TRILOGY 1-3 75,90 

Soundkarten/Zubehör 

PC SOU NDM AN INCL BOXE N 239 ,90 

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT 129,90 

CD ROM LAUFWERK INTERN 679,00 

D ISKBOX FÜR BQ STÜCK 3, 5VSCHLOSS 1 9 ,90 

D ISKBOX FÜR i 00 STÜCK 6,25 H /SCHLOSS 1 9 . 90 

EUMIN ATOH GAM EC AR D GRAVIS 09 .90 

JOYSTICK FL FGHT CONTROL THRUSTM AST 1 65 , 90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79.90 

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPAREN T- 85,90 

JOYSTICK WEAPO N CONTROL THRU STM . 1 65, 90 

JOYSTICK VERLÄNGERUNG 15-PQLlG 24.90 

MAUSMATTE 6,90 

SCRE E NBEAT AKT! VBÖXEN/ALLE SOUNDK. 69,90 

SILICON MAUS i SERIELL i 3 TASTEN 45,90 

SOUNDBLASTER 2,0 DT HANDBUCH 239,90 

SOUNDBLASTER PRO OT HANDBUCH 399.90 

SOUNDMASTER 2 CO VOX 199 90 

ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90 

ROLAND MI DIBOX MCB 1 269.90 

THUNDERBOAHO - SOUNDKARTE - 249,90 

VI DEOBLASTE R 629.90 

Apple Macintosh 

INDIANA JONES 3 ADV. 79.90 

KINGS OUEST 5 85,90 

LEISURE SUIT LARRY 5 85,90 

RISE OF THE DRAGON 79,90 

RISK - BRETTSPIELUMSETZUNG - 89,90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS 85,90 

SM ANT 85,90 

SIM EARTH 85.90 

SPACE QUEST4 85.90 

STARFLIGHT 89.90 

WILLY BEAMISH 85.90 

Leerdisketten 

3,5 H 2 DD NöNarns 10er 9,90 

3,5" 2 HD NoName 10er 19,90 

5,25" 2 DD NoName 10er 5,90 

5,25" £ HD NoName 10er 12,90 
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WIAL- VERSAND GmbH 

Liegnitzerstraße 13 
8038 Gröbenzell 
Telefon 08142/9011 & 8079 
Telefax 08142/54654 


C64 Disketten 


Atari/Amiga 


30 GONSTRUCTJÖN KIT DT. 

79,90 

1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT 1 MB 


85,90 

ADDAMS FAMILY DT ANL. 

39.90 

ABANDONS D PLACE S DT ANL, 


72,90 

ALIEN STORM 

38.90 

ADAMS FAMILY DT. ANL 


65,90 

SATTLE COMMAND DT ANL 

38,90 

AIRBUS 320 1MB DT 

95.90 

95.90 

BLUES BROTHERS DT ANL. 

40,90 

AIR LAND SEA COMPILATION 



BUCK ROGERS 

59,90 

INCL 688 ATTACK/INDY 50G/1NTERCEPTOR 


79.90 

BUDOKHAN DT ANL 

49,90 

AIRSUPPORT DT, ANL * 


59,90 

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT 

36.90 

AGONY DT ANL. 


59,90 

CHAMPIONS OF KRYNN DT. 

59.90 

ALCATRAZ DT ANL, 


65,90 

CHAMPIONS COMPILATION 

45,90 

AMBERSTAR 1 MB DT. ANL. 

79,90 

79,90 

CHART ATTACK DT ANL 

54.90 

ANQTHERWOLRD DT. ANL 


59,90 

CISCO HEAT 

38.90 

APIDYA ANL DT 


65,90 

CONQUESTADOR KOMPL DT 

59.90 

ARENA DT. ANL. 


59,90 

CURSE OF THE AZURE BONDS DT 

57.90 

AQUAVENTURA DT ANL, 


59.90 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 

59,90 

AWARD WINNERS COMPILATION 

69,90 

69,90 

OIE HARD 2 -DIE HARDER- DT. ANL. 

39,90 

B AT 2 DT. ANL. 1 MB * 


79,90 

DYNABLASTERS DT ANL ' 

39,90 

BATTLE !$LE DT 


65.90 

ELVIRA KOMPL DT 

54,90 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL. 


49,90 

ELVIRA ARCADE ACTION 

39,90 

ÖlNGO KOMPL DT, 

49.95 

49,95 

EXILE DT. ANL 

44,90 

BIRDS OF PREY 1 MB OT ANL 


75,90 

FINAL FIGHT DT. 

38.90 

BITMAP BROTHERS VQL 1 COMPILATION 


69.9C 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTE R 

59,90 

BLACK CRYPT 1 MB DT. ANL 


59,90 

GUNSHIP DT, 

47.90 

BLACK GOLD KOMPL DT. 

69,90 

69,90 

HUDSON HAWK DT. ANL 

38.90 

ÖORÖBODUR DT. ANL. 


65,90 

INDY HEAT DT ANL 

39.90 

BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB 


75,90 

JAMES BOND COLLECTION 

54.90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF KOMPL DT. 


69,90 

JETSONS 

25.90 

CASTLES DT. 1MB 


65,90 

LINEKER COLLECTION OT. ANL 

44,90 

CHAMPIONCHIP MANAGER DT ANL 1 MB 


95.90 

MANCHESTER UNITED EUROPE DT 

38,90 

CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 


69.90 

MANIAC M ANSION KOMPL DT 

54,90 

CIVIUZATION 1 MB KOMPL. DT. * 


79.90 

MAX PACK DT. ANL. 

49,90 

CONQUESTADOR KOMPL DT. 


65,90 

MÖQNFALL DT. 

36,90 

CONQUEST OF THE LONGBOW 1 MB " 


85,90 

NEURON ICS DT. ANL 

39,90 

COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL 


65,90 

NORTH AND SOUTH DT. 

37.90 

COVERT ACTION KOMPL. DT. 1 MB 


72.90 

OUTRUN EUROPE DT 

42.90 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT. 

65,90 

65,90 

PARASOL STARS DT. ANL. 

39.90 

CURSE OF AZURE BONDS OT, ANL 

69,90 

69,90 

PIRATES DT. 

47,90 

□AS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE 


79,90 

PTTF1GHTER 

39,90 

OEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT. IMS 


69,90 

POOLS OF RADIANCE 

58,00 

DELIVERANCE DT ANL 


59,90 

POTPANIC DT ANL. 

34.90 

DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT 


39,95 

POWER UP COMPILATION 

49.90 

DIE HARO 2 -DIE HARDER- DT. ANL 


65,90 

POWERHITS COMPILATION 

59.90 

DINGSDA KOMPL DT 


49,95 

PROJECT: STEALTH FIGHTER DT, 

49.90 

DISCOVERY DT. ANL. 


69,90 

RAINBOW COLLECTION DT 

40,90 

DREADNOUGHTS -SEEKRIEGSIMULATION 1 MB 

65,90 

RALF GLAU EDITION KOMPL. DT. 

64.90 

DREADNOUGHTS DATA DlSKS JE 


42,90 

RESELRACER DT ANL 

34,90 

DUNGEÖNMASTER/CRAOS STR BACK PACK DT. 

65,90 

ROBOZONE DT 

38.90 

DYNABLASTERS 1 MB DT ANL. 


79,90 

RODLAND DT 

38.90 

ELVIRA 2 KOMPL DT. 1 MB 


75,90 

RUBICON 

39,90 

EPIC DT. ANL. 


65,90 

RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 

39,90 

EXODUS 3010 DT. ANL " 


65 90 

SHADOW OF THE BE AST CARTRIDGE 

49,90 

EYE OF ÖEHÖLDER 1 KOMPL DT 1 MB 


69,90 

SIMPSONS DT. 

38,90 

EYE OF SEHQLDER 2 ENGL. 1 MB 


75,90 

SOCCER STAR COMPILATION 

47,90 

F-15STRI KE EAGLE 2 DT 1MB 

75,90 

75,90 

SOUL CRYSTAL KOMPL. DT 

39,90 

FACE OFF - ICEHOCKEY - DT 

65,90 

65,90 

SPACE GUN 

39,90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL DT, 


69.9C 

SPIRIT OF AD VENTURE KOMPL DT 

42,90 

Fl RE 8 ICE 1 MB DT ANL 


65,90 

STARBYTE NO. 1 COLLECTION 

49.90 

FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT. 

72,90 

72,90 

STARBYTE SYPERSOCCER OT 

47.90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 


69,90 

STEIGENBERG ER HOTELM AN KOMPL. DT. 

38.90 

GLOBAL EFFECT DT ANL 1 MB 


65,90 

SUPER HEROES 

54.90 

GLÜCKSRAD KOMPL 0T. 

39.95 

39.95 

SUPER SIM PACK DT. 

49,90 

GOBUIINS DT ANL. 


65.90 

SUPER SPACE IN V ADE RS 

39,90 

GODS DT 

65,00 

65,90 

SUPREMACY 

59,90 

GOLF -MICROPRÖSE- DT. ANL 

75,90 

75,90 

TERMINATOR 2 

45,90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 


65,90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 

59.90 

GREAT COURT 2 DT, 

65,90 

65,90 

TETRIS DT. ANL 

39.90 

HARLEOUIN DT. ANL 


59,90 

TURBO CHARGE 

35,90 

HARPOON 1.21 DT. ANL 


79,90 

VOLFIELD 

40,90 

HARPOON BATTLESET 4 


45.90 

WINTER CAMP DT, ANL, 

39,90 

HARPOON 1,21 EDITOR DT. ANL 


45.90 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL, ' 

44.90 

HEIMDALL DT. VERSION 


75,90 

WINZER KOMPL OT. 

45.90 

HERO QUEST TWIN PACK KOMPL. DT 


59,90 

W.W.F WRESTLING 

42,90 

HOOK DT. ANL. 


65,90 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT. 

54,90 

HOPP ODER TOP KOMPL, DT 


49,95 



HUMANS DT ANL " 


65.90 



INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 

65,90 

65.90 

Sonderposten C64 Disk 

JAGUAR XJ 220 DT, ANL 

JIMMl WH1TES SNOOKER DT. 

69,90 

59.90 

69.90 

AFTERBURNER NICHT LAUFWERK 1541 11- 

15,90 

JIM POWER * 


65,90 

AIRBORN RANGER 

17,90 

JOHN BARNES SOCCER DT ANL 


65,90 

ARKANOID 2 

19,90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 


59.90 

BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL. 

17,90 

KATHEDRALE KOMPL DT 


85.90 

BATMAN CAPED CRUSAOER 

14,90 

KINGS QUEST 5 1 MB KOMPL 0T 


85,90 

BATTLECHESS 1 DT- ANL 

24,90 

KNIGHTS OF TH E SKY DT. 1 MB 


75.90 

BUBBLE BÜSBLE 

17,90 

LARRY 5 1 MB KOMPL DT, 


65,90 

CYCLES 

24.90 

LEANDER DT, 


59,90 

DENAR IS 

15,90 

LEGEND DT. ANL 

69.90 

69,90 

F 16 COMBAT PILOT {NICHT Ci 28) 

29,90 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT 


65,90 

FERRARI FORM U LA 1 

19,90 

LIFE & DEATH 1 MB 

59,90 

59,90 

GHOSTBUSTERS 

14,90 

LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE 


79.90 

HEROES OF THE LANCE 

14,90 

LOCOMOTION KOMPL. DT 


59.90 

HOLLYWOOD POKER PRO 

15.90 

LOOM KOMPL DT 

69,90 

69,90 

HUNT FOR RED QGTQBER (MOVIE) 

19.90 

LORD OF THE RINGS DT. ' 


69,90 

IRON LORD 

19,90 

LOTUS TURBO 2 DT. 

59,90 

59,90 

J. NICKLAUS GOLF INCL, SCENERY 

19,90 

Ml TANKPLATQON DT, 

72,90 

72,90 

MICROPRÖSE SOCCER 

14,90 

MADDOG WILLIAMS DT. ANL 


59,90 

MIDNIGHT RESISTANCE 

19,90 

MADTV KOMPL. DT 1MB 


75.90 

MANCHESTER UNITED 1 

24.90 

MAGIC POCKETS DT. 


59,90 

OIL IMPERIUM KOMPL, OT. 

14.90 

MANCH. UNITED EUROPE DT 

59,90 

59,90 

PANZER STR IKE -SSI- 

17.90 

MANIAC M ANSION KOMPL. DT 

69.90 

69,90 

RAMS0 3 

19,90 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL DT. 


79,90 

ROCK N’ ROLL DT. ANL 

14,90 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 


79,90 

SHADOW WARRlORS 

14,90 

NINJA COLLECTION DT, ANL 


54.90 

SKI OR DIE 

19.90 

PANZER BATTLES 1 MB 


59,90 

SPEEDBALL 2 

19.90 

PAPERBOY 2 DT. ANL. 


59,90 

SPHERICAL 

15.90 

PARASOL STARS DT ANL 


65,90 

STAR CONTROL -ACCOLADE- 

17.90 

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. * 


79,90 

STARFUGHT DT, 

24,90 

PERFECT GENERAL 1 MB * 


79,90 

STEEL THUNDER -PANZERSIMULATION 

19,90 

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL 


69,90 

STUNTCAR RACER 

14,90 

PGA GOLF COURSES DT. ANL 


39,90 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 

19.90 

PINÖALL DREAMS DT ANL 


59.90 

TEST DRIVE 2 DT ANL. 

15,90 

PIRATES DT. ANL. 

65,90 

65,90 

TURRICAN 1 DT. ANL. 

15,90 

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL DT. 


85.90 

TURRICAN 2 DT ANL 

15,90 

POOL OF DARKNESS 1 MB 


69,90 

UNTOUCHABLES 

14,90 




VOLLEYBALL SIMULATOR 

15,90 




WAR GAME CONSTRUCTION KIT 

17,90 






mW 


Atari/Amiga 


Preishits Amiga 


POPULOUS 2 1 MB DT. 

POPULOUS 2 SCENERY C HALLENGE DT. AM 
PGWERM0NGER DATA DISK DT 
PRÖFUGHT TORNADO F LIGHT SIMUL. 1 MB 
PHOJECT 'X* DT ANL 
PUSH OVER DT ANL. ' 

RACE DRSVIN DT ANL 

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. I MS 

REALMS DT ANL. 

RED BARON IMS 
REVOLUTION: 

SKAT/SC HAFKOPF/DOPPELKOPF/R AMSCH 
RISKANT KOMPL. DT. 

RSSKY WOODS DT. ANL * 

ROBOCOD JAMES POND 2- 
ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB 
SAMURAI - WAV OP THE WARRIQR 
SECRrrOF MONKEY ISL IMS DT. 

SENSIBLE SOCCER DT. ANL 
SHADOW LANDS KOMPL DT 
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 
SIM ANT KOMPL DT. 1 MB 
SIM CITY/POPULOUSCOMPIL. DT 
SIM EARTH DT. * 

SIMPSONS DT 

SOCCER STAR COMPILATION 
SPACE ACE 2 I MB 
SPACE CRUSADE DT. ANL 
SPACE M"A"X DT. ANL, 

SPACEQUEST4 1MB KOMPL DT, 

SPACE SHUTTLE 1 MB DT. ANL, * 

SPACE WRECKED 

SPECIAL FORCES 1 MB OT ANL. 

SPIRIT QF AD VENTURE KOMPL, DT. 

STARS YTE NO. 1 CQLL KOMPL. DT 
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT 
STEEL EMPIRE DT, ANL 1 MS 
STEIGE NBERGER HOTELM AN. KOMPL. DT 
STORM MASTER 
STR1KER DT ANL. 

TEAM YANKEE 2 * PACIFIC ISLANDS DT. ANI 

TERMINATOR 2 DT ANL 

THEIR FINEST HOUR DT 1MB 

THEIR FINEST HOUR MISSION 

THUNDER HAWK AH 73 M DT ANL 

TITUS THE FOX DT. ANL 

USS JOHN YOUNG 2 OT. ANL. 

UTOPIA DT 

UTOPIA - NEW WORLDS 
VENEGEANCE OF EXCALIBUR 
VHOÖM DT. 

WARLÖRDS 1 MB 
WARRlORS OF REYLEYNE 1 MB 
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 
WETTEN DASS .... 211 KOMPL DT. 

WILLY BEAMISH 1 MB KOMPL DT 
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL 
WINZER KOMPL. DT. 

WOLFCHILD DT. ANL 
WONOERLAND 1 MB 
W W F. WRESTLING DT. ANL. 

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 


ishits Amiga 


1000 CC TURBO 

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 
ADVANCED TACTlCAL FIGHTER 2 
ALL TIME FAVORITES COMPILATION 
ALTE REO DE STINY 
ARKANOID REV. OF DOH 
AUSTERLITZ 
SARSARIAN 2 -PSYGNOSIS 
BARDS TALE 3 DT. ANL 
BATTLECHESS 1 DT ANL 
BEACH VOLLEY 
BILLARD SIMULATOR 2 
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 
BUBBLE BOBBLE 
BUDOKHAN 
CABAL 

CALIFORNIA GAMES 

CARRIER COMMAND 

CASTLE MASTER 

CEÜCAGT4RALLY 

CENTURION DEF, OF ROME DT ANL. 

CHAOS STRIKES BACK DT. ANL, 

CHASE H O. 

CHIPS CHALLENGE 

CHUCK YEAGERS 2,0 

CODE NAME: ICEMAN -SIERRA' 1 MS 

COLONEL SEQUEST -SIERRA- 1 MB 

COMSORACER 

CYBEROOP 

DAILY THOMPSONS 0LYMP1C CHALLENGE 
DEADLINE -INFOCOM- 
DYNASTY WARS 
EMOTION 

ENCHANTER -INFOCOM ■ 

F 16 COMBAT PILOT 
FIS INTERCEPTOfi 


65.90 

65,90 

LEMMINGS DATA DISK 

35.90 


39,90 

LOMBARD RAC RALLE Y 

29,90 

39.90 

39,90 

LOOPZ 

29.90 


95,90 

LORDS OF THE R ISING SUN 

29,90 


59,90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 1 

29,90 


66,90 

MAGIC LAND DIZZY 

29,90 

69,90 

69,90 

MANHUNTER SAN FRANCISCO -SIERRA- 1 MB 

29.90 

75,90 

75,90 

MEGA LO MANIA KOMPL, DT, 1 MB 

29,90 


69.90 

MIDNIGHT RESISTANCE 

29,90 


79.90 

M U.D-S, KOMPL DT, 

24,90 



MYSTICAL 

19,90 


65.90 

NEW YORK WARRlORS 

29 r 90 


39.95 

NORTH & SOUTH 

29,90 


59,90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT. 

24,90 

59,90 

59,90 

ONSLAUGKT 

29,90 

59,90 

59,90 

OPERATION HARRI ER 

15,90 


65,90 

PACMANIA 

29,90 


69,90 

PAPERBOY 

24,90 

78,90 

78,90 

PARADROID 90 

24.90 


66.90 

PLANETFALL 

29.90 

75.90 

75,90 

PLOmNG 

29,90 

75,90 

75.90 

POKER STAR/ 17:4 / KARTENSPIELE 

29,90 


89,90 

POOL OF RADIANCE DT ANL. 

34,90 

74,90 

74,90 

POPULOUS DT 

29,90 


75,90 

POPULOUS DATA 

16,90 

59,90 

59,90 

POWERDRIFT 

29.90 

65.90 

65,90 

POWERDROME 

19,90 


79.90 

POWERMONGER 

24,90 


59,90 

PRO TENNIS TOUR {GREAT COURTS 1 MB) 

29,90 


69,90 

RAINBOW ISLANDS 

29,90 


85,90 

RAMBO III 

29,90 


99.90 

RICK DANGEROUS 1 

29,90 


75.90 

ROCKET RANGER DT. VERSION 

29,90 

75.90 

75.90 

SAINT DRAGON 

29,90 

69.90 

69.90 

SHADOW OF THE BEAST 2 

29,00 

69,90 

69,90 

SHANGHAI 

24,90 

69,90 

69,90 

SHERMAN M4 

29,90 


75,90 

SHUFFLEPACK CAFE 

29,90 


54,90 

SIMULCRA 

15,00 


65,90 

SKI OR DIE DT 

29.90 


59.90 

SKYCHASE 

15,90 


69,90 

SPACE HARR1ER 2 

29,90 


59,90 

SPEEDBALL 2 DT, ANL 

45.90 

69,90 

69,90 

STARFUG HT 

29.90 

39,90 

39,90 

STARGLIDER 2 

29.90 

69.90 

69,90 

STUNT CAR RACER 

29.90 


59,90 

SUMMER EDITION 

29,90 


59,90 

SUPAPLEX 

29,90 


69.90 

SUPER OFF RQAD RACER 

29.90 


39,90 

TEE NAG E MUTANT HERO TURTLES 1 

29,90 


75,90 

TENNIS CUP 

29,90 

65,90 

65,90 

TESTDRIVE 2 -THE DUELL 

29,90 


65,90 

THUNDERSTRIKE 

29.90 


65,90 

TIESREAK TENNIS 

29,90 


69.9C 

TOM AND THE GHOST 

29.00 


49,95 

TURBO OUTRUN 

29,90 


79,90 

TURRICAN 2 OT ANL 

24.90 


65,90 

TV SPORTS BASKETBALL 

29.90 


59,90 

TV SPORTS FOOTBALL 

29,90 

69,90 

69,90 

THYPOON THOMPSON 

29,90 

59,90 

59.90 

ULTIMA 6 1 MB 

49,90 


74.90 

UNREAL 1 MB 

29,90 


65.90 

UNTOUCHABLES 

29,90 

64,90 

64,90 

VENUS FLY TRAP 

29.90 



VOLLEYBALL SIMULATOR 

19,90 

iga 


VOODOO NIGHTMARE 

29,90 


WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB 

29.90 


WARLOCK THE AVENGER 

29,90 


29,90 

WATERLOO 

29,90 


29,90 

WISHBRINGER -INFOCOM- 

29. 90 


29,90 

WOLFPACK 1 MB DT. ANL, 

34.90 


19,90 

WORLD CLASS LEADERBOARD 

28,90 


29,90 

X-QUT 

24.90 


24,90 

Z-GUT 

24,90 


24,90 

ZORK 1-3 JEWEILS 

29,90 


29.90 

29.90 

29.90 

29.90 

29.90 

19.90 

29.90 

29.90 

29.90 

24.90 

29.90 

24.90 

29.90 

29.90 

34.90 

29.90 

29.90 
29.90 

29.90 

29.90 
29, 90 
29,90 
29,90 

29.90 

15.90 

24.90 

29.90 

34.90 

29.90 


Abgai» ng t solang© Vofirat rat ctit 

Amiga Zubehör 

1,5 MB SPEICHER KOMPL BESTÜCKT INT 239,90 

1 ,8 MB SPEICHER KOMPLBESTÜCKT INT 279.90 

4 PLAYER ADAPTER 24.90 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00 

AM IGA ACTION RE PLAY 3 A 2000 21 9.00 

DISKBOX FÜR BO X 3,5 * DlSKS 1 9,90 

ELECTR. BOOTSELECTOR DFÜ- DF 3 39,90 

EXTERNES LAUFWERK 5,25" 189,90 

EXTERNES LAUFWERK 3,5" 139,90 

GEN IUS TRI PLE MOUS E 49, 90 

1 NTERN E S LAU FWERK A 500 3,5" 1 59.90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 149,90 

JOYSTICK COM PETITION PRO 5000 29.90 

JOYSTICK COMPETmON PRO STAR 39,90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,90 

MÖUSE/ JO Y STICK VERLANGE RUNG 9.90 

MOUSEMATTE 6.90 

REIS MAUS INCL PAD 6 HALTER 69,90 

ROM/ROM PLATl NE KICK 2.0/1 .3 A5ÜG 99,90 

SCANNER MUSTEK 105. TEXT & GRAFIK 
1 05 MM SCANBREtTE , 400 DPI, DATASCANSOFTW. 299.90 
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 69,90 

X-CQPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74.90 

Sega Mega Drive 


* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum Vorbehalten 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 • Vorkasse Inland nur per Euroscheck plus DM 7,00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.“ - 18.“ Freitag 9. 00 -17. 00 


FANTASY WORLD DIZZY 

19,90 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS 

269,90 

FERRARI FORM 1 

24,90 

MEGA DRIVE ACTlON REPLAY 

149.00 

FIRST SAMURAI DT. ANL, 1 MB 

29,90 

BUCK ROGERS 

115.90 

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT ANL 

49.90 

CASTLE OF ILLUSION DT. ANL. 

99,90 

GHOSTBUSTERS 2 

29.90 

DONALD DUCK OUACKSHOT DT. ANL. 

99,90 

GRAND MONSTER SLAM 

24.90 

FANTASIA MICKE Y 2 DT ANL 

99,90 

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 

29,90 

GOLDEN AXE 2 DT. ANL. 

69,90 

GUNBOAT 1 MB 

29,90 

INTERCEPTQR F 22 DT. ANL, 

89,90 

HARO DR1VIN 2 

29,90 

JAMES POND 2 

95.00 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 

29.90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 

89.90 

HONDA RVF 

29.90 

MARIO LEMIEUX HOCKEY 

89.90 

IMMGHTAL 1 MB DT 

29,90 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. 

99,90 

IMPERIUM DT, ANL 

29.90 

PAPERBOY 

69,90 

ITALIA 90 SOCCER 

29,90 

PGA TOUR GOLF DT. ANL 

99,90 

JAMES POND -UNDEHWATERAGENT 

29,90 

SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL. 

94,00 

JET - SUBLOGIC - 

15,90 

TESTDRIVE 2 DT ANL. 

79,90 

JUPITERS MASTERDRIVE 

29,90 

TOKI DT. ANL 

89.90 

KINGS QUEST 4 -SIERRA- 1 MB 

29,90 

TURBO OUTRUN 

89.90 

KLAX 

29,90 

TURRICAN 1 DT. ANL 

89.90 

KULT 

29,90 

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT, ANL. 

79,90 

LEATHER GODDES OF P HOBOS INFOCOM 

29,90 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 

115,90 

LEMMINGS 

39,90 

ZERO WINGS 

69,90 



Fiction 



▲ Mit Kette , Schwert und Shuriken geht's dem Gegner an 
den Kragen 


SWORD OF HONOUR 

System: Amiga, geplant für: 
PC, C64, empf. VK-Preis: ca. 
80 DM, Hersteller: Prestige, 
6140 Bensheim, Muster 
von: Hersteller. 


Fernöstlich gibt sich das 
jüngste Werk von PRESTIGE. 
SWORD OF HONOUR ent- 
führt in das mittelalterliche 
Japan der Shoguns, in dem 
die Ehre das höchste Gut 
darstellt. 



■ eine Ehre verloren hat der 
das südliche Japan be- 
herrschende Shogun Yui- 
chiro, denn sein düsterer, 
den Norden regierender Kontrahent Tor- 
anaga hat ihm das Familienschwert ge- 
klaut. Bevor der völlig entnervte Herr- 
scher nun edlen Selbstmord durch 
Bauchaufschlitzen begeht, beauftragt er 
als letzte Hoffnungseinen geschicktesten 
Kämpfer damit, das Schwert der Ehre 




▲ Tödliche Fallen warten auf den Shogun. 


wieder zurückzuholen. Klar, daß Ihr in 
die Rolle des Ehrenretters schlüpfen sollt. 

Zu diesem Zweck bewegt sich unser 
Held hübsch und abwechslungsreich 
animiert durch 50 Bildschirme, in denen 
reichlich Gegner auf ihn lauern. Seine 
Gegenspieler sind jedoch nicht nur mus- 
kelbepackte Schwertschwinger. Da in Ja- 
pan an Magie kein Mangel herrscht, 
müßt Ihr Euch zum Beispiel auch schon 
mal mit Pfeile-verschießenden Statuen 
auseinandersetzen. Verteidigen könnt 
Ihr Euch zu Beginn nach bester Ninja- 
Manier mit Händen und Füßen, herum- 
liegendes Kriegsgerät wartet jedoch nur 
darauf, genau wie Proviant und Kultge- 
genstände eingesammelt zu werden. 

Soweit wäre alles wie gehabt bei un- 
zähligen Marti al - Arts-Spielen , wenn da 
nicht der unübersehbare Adventure- 
Touch wäre. Mönche geben wertvolle 
Tips, werden sie mit bestimmten Gegen- 


ständen beglückt. Gegner müssen nicht 
unbedingt niedergemetzelt werden, Han- 
deln und Bestechung bringt den Helden 
i n vielen Situ ationen weiter als Prügeln. 

Die in gedeckten Farben gehaltene 
Grafik kommt gut, der Sound ebenfalls. 
Die ziemlich genaue Steuerung könnt 
Ihr Euch aus Maus Joystick und Tastatur 
je nach Vorliebe zusammenbasteln. Alles 
in allem ist Sword of Honour kein über- 
mäßig schweres, aber trotzdem recht an- 


sprechendes Programm. ■ 

ab 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik, 9 

Steuerung 8 

Spielablauf 9 

Motivation 1 0 

Gesamtnote 9 


»GUT« 


Knusprig kandierte Ameisen! 



NOBBY 

THE AARDVARK 
- PREVIEW - 

System: C-64, geplant für 

Amiga, Atari ST, empf. VK 
Preis: ca. 80 DM, Hersteller 
Thalamus, Muster von: Her- 
steller. 


iedlich ist Trumpf, diese 
Einsicht hat sich auch bei 
Thalamus durchgesetzt. 
Der neue Held, den dieses 
Softwarehaus in Eure Computer 
schicken möchte, gehört der Spezies der 
Ameisenbären (Aardvark) an und tut 
nichts lieber, als Ameisenburgen aufzu- 
brechen und die dort wohnenden Insek- 
ten zu verknuspern. 


Vor einem derartig heißhungrigen 
Tier ist natürlich weit und breit kein 
Ameisenhaufen sicher, sogar eine Bal- 
lonreise wird nicht gescheut, um an die 
ersehnten Krabbeltierchen zu gelangen. 
Dementsprechend erwarten Euch neben 
Levels, durch die Ihr den Ameisenbären 
hüpfen lassen müßt auch solche, die es 
zu durchfliegen gilt. 

Behindert wird der langnasige Kollege 
sowohl von immobilen Hindernissen wie 
Domenbüschen oder Abgründen und 
teils sehr mobilen Gefahren in Gestalt 
von Bienen, Füchsen und umherschwir- 
renden Flugzeugen. 

Nobby the Aardvark macht bereits 
jetzt einen runden Eindruck und scheint 
ein interessantes Hüpf-und-Sammel- 
Spiel zu werden, an dem Ihr länger alsei- 
nen Abend zu spielen haben werdet. Wir 
sind auf jeden Fall gespannt ... ■ 

hs 
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Action 


Siig' ihn, Ede 



Fuzzy-Wuzzies in der Folterkammer 


CREATURES 2, TORTURE TROUBLE 

System: C-64, geplant für: PC, empf. VK-Preis: ca. 55 
DM, Hersteller: Thalamus, Mustervon: Hersteller. 


n dem “Coolsten Ort im erforschten Universum“ lebt der 
; y- u Fuzzy-Wuzzy-Ckm friedlich vorsich hin. Clvde und Bon- 

KHiW nie Fuzzv nebst einer Schar kleiner Fuzzys vertreiben sich 
die Zeit mit baden, als plötzlich die Dämonen, die erklär- 
ten Feinde der Fuzzvs, auftauchen und Clydes Nachwuchs entführen. 

Weder Kosten noch Mühe scheuend, haben die Dämonen für die Fu- 
zzys Folterkammern gebaut, in denen die Kleinen auf erschröckliche 
Weise gepeinigt werden sollen. In der ersten Kammer steht eine ACME- 
Presse, die mittels Tretantrieb in Betrieb gesetzt wird. Hin Dämon bedient 
das Gerät, testet es an einigen Steinen, die via Förderband angeliefert und 
unter der Presse zu Staub zermahlen werden. Ist die Maschine so auf kor- 
rekte Funktion überprüft, wird eines von Clydes Kleinen auf das Band ge- 
packt. Der feuerspuckende Fuzzy-Wuzzy-Chef muß nun versuchen, den 
Hebel, der das Band anhält, umzulegen. Dazu müßt Ihr ihn jedoch zuerst 
an zwei anderen Dämonen, die den Schauplatz bewachen, vorbei - 
manövrieren, einen Trank ergattern, der Clydes Feurerspuck-Fähigkei- 
ten verbessert, eine Bombe an einem bestimmten Punkt plazieren und 
deren Lunte entzünden. 

Nach einem kleinen Zwischenspiel geht’s in der nächten Folterkam- 
mer weiter. Dort wartet ein weiterer Sproß Clydes darauf, von den fiesen 
Dämonen in einem Bassin voller Eiswasser ertränkt zu werden. Trotz der 
ganz schön grellen Story steckt hinter Creatures 2 ein ziemlich simples 
Jump & Run-Spiel, das zwar gut gemacht, aber von Idee her keinesfalls 
neu ist. ■ 

hs 
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FEIND: GEHEIM 


KRIEG: GEHEIM 


STREITMACHT: GEHEIM 


Wir lüften das Geheimnis: ATAC schlägt zurück! 

Sie übernehmen das Kommando der ATAC-Sondereinheit 
in dieser strategischen Flugsimulation von MicroProse! 


Zuerst herausgebracht für IBM PC und kompatible Geräte, später auch für 
Commodore Amiga und Atari ST. 

MicroProse Ltd. Unit 1 Hamplon Road Industrial Estaie. 

Tejbury. Glos. GL6‘8LO, UK. 

Tel +44 (0)666 504 326, 
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PROJECT X 

System: Amiga (mind. 1 MB j, 
geplant für: empf. VK-Preis; 
ca. 80 DM, Hersteller: Team 
17, Wakefield, England, 
Muster von: Die Cassette, 
4950 Minden 


Es muß ja wirklich frustrie- 
rend sein! Schon wieder 
ging mit der Entwicklung 
neuartiger biomechani- 
scher Mutanten der Schuß 
nach hinten los. Denn an- 
statt dem Menschen zu die- 
nen, bereiten diese Biester 
auf dem Planeten Ryxx 
doch tatsächlich die Vernich- 
tung der Menschheit vor. 
Und da ausgerechnet etzt 
die gesamte Armee Ur aub 
hat... 




sten (hoffentlich nur kurz) hier und dort 
ihr Dasein, Soviel zu den Gegnern, kom- 
men wir zum Helden der Geschichte. 

Zur Auswall 1 stehen ihm drei verschie- 
dene Raumschiffe, die sich in ihrer Be- 
waffnung, Geschwindigkeit und Erweite- 
rungsfähigkeit unterscheiden. Der klein- 
ste Jäger sprintet zwar wie ein Ferrari, 
läßt sich aber nur begrenzt ausbauen. Da 
kann man bei dem fliegenden Schlacht- 
schiff schon mehr anschrauben. Ge- 
meinerweise steuert sich diese Kiste je- 
doch so schwerfällig wie ein Möbelwagen 
in der Sahara. 



▲ Ohne Power-Up hat man keine Chance 



ahlweise können sich 
auch zwei Weltraum- 
Krieger nacheinander 
dem Bösen stellen. Bei 
Project X scrollt der Bildschirm von 
rechts nach links, während der 'Jäger 99’ 
sich fleißig in allen Ecken tummelt - Ka- 
takisundR-Type lassen nicht nur diesbe- 
züglich schön grüßen. Auch das Verhal- 
ten der Gegner erinnert an diese beiden 
Action- Klassiker: Die Feinde lauern ent- 
weder an der Oberfläche oder stürzen sich 
in Kamikaze-Manier auf den Spieler. Ro- 
boterschlangen winden sich durch den 
Screen, und unselige Raketenwerfer fri- 



▲ ... einer weniger! 


Zudem ist die Grundausstattung aller 
drei Fighter-Typen spärlich. Mit der klei- 
nen Bordkanone gegen die Feindeshor- 
den anzutreten ist so, als würde ein 
Großwildjäger mit einem Luftgewehr auf 
ein wütendes Nashorn losgehen. Durch 
das Einsammeln kleiner “P”-SymboIe 
kann man sich jedoch aus einem reich- 
haltigen Waffen arsenal bedienen. 

Besonders mit den Magmastrahlern 
und Laserwaffen lassen sich komplette 
Angriffswellen in Schutt und Asche legen. 
Hierbei sollte man aufpassen, daß man 
seine Mühle nicht mit ‘Inventar’ über- 
lädt, da sie sich sonst kaum noch vom 
Fleck bewegt. Ohne gute Planung sind 
die fünf Level nicht zu schliffen . 

Schön flüssig, schön bunt 

Neben Weltraum-, Vulkan- und Berg- 
landschaften wartet auch die Unterwas- 
serwelt des Planeten darauf, in ein 
Schlachtfeld verwandelt zu werden. 

Technisch reizt Projekt-X den Amiga 
recht gut aus. Die gegnerischen Sprites 
sind schön bunt und die .Animation ist 
flüssig. Der Hintergrund scrollt zwar eher 
gemütlich, dafür aber (fast) rucke Ifrei 
vor sich hin. Ansonsten ist die Grafik ab- 
wechslungsreich und sauber gezeichnet. 

Hammerhart sind die Oberbösewich - 
ter am Ende jeden Levels. Ohne eine or- 
dentliche Mega-Wumme sind diese Vie- 
cher nur mit Mühe zu knacken. Pech für 
den, der kurz vorher noch abgeschossen 
wurde - der Großteil der Extrawaffen ist 
dann nämlich weg! 

Sprachausgabe & Soundeffekte im 
Spiel klingen gut und bringen zusam- 
men mit der flotten Titelmusik den Ami- 
ga-Soundchip ganz schön ins Schwitzen. 
Allerdings wird der Spielspaß durch die 
langen Diskettenzugriffe nach jedem 
Game Over stark getrübt. 

Wer sich nach dem letzten ausge- 
hauchten Leben sofort wieder in die 
Schlacht werfen will, sollte vorsichtshal- 
ber eine Illustrierte neben den Rechner 
legen. Ansonsten muß ich gestehen, daß 
Team 17 ein gutes Spiel auf vier Disket- 
ten produziert hat, das man sich ruhig 
mal anschauen sollte. ■ 

Martin Klugkist 
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THE COOL CROC 
TWINS 

System: Amiga, geplant für: 
ST, PC, C-64, empf. VK-Preis: 

ca. 80 DM, Hersteller: Area- 
de Masters/Empire, Mu- 
stervon: Hersteller. 



s müssen nicht immer neue 
Ideen sein, die einen begei- 
stern: Die Cool Croc Twins 
überzeugen, obwohl man 
etwas bei anderen Games abgeschaut hat. 

Allein oder zu zweit muß man dafür sor- 
gen, daß in jedem der 60 Level nicht plötz- 
lich die Lichter ganz ausgehen. Hierzu hüpft 
man auf die Lampen und sorgt für Helligkeit 
- und das möglichst schnell, denn man hat 
nur begrenzt Zeit. Widersacher gibt es zu- 
hauf. die das Gegenteil erreichen wollen, 
ebenso Boni, ungefährliche Tiere und vieles 
mehr. 

Völlig neu ist indes die Möglichkeit, ent- 
weder die klassische Steuerung (hoch, run- 
ter, rechts, links, Feuer) zu wählen odereine 
spezielle, mit der man sich um die Plattfor- 
men he rum bewegen kann! 

Bei der Grafik gibt es leichte Abstriche, 
weil die Farbwahl manchmal zu Lasten der 
Erkennbarkeit der eigenen Figur geht. Die 
Musik ist zum Teil brauchbar, manchmal 
nicht so sehr, insgesamt aber reichlich mo- 
noton. 

“Schuld" am Hit-Stern hat eindeutig der 
Spielspaß - dieses Game wird mich noch 
manchen 'lag und manche Nacht in seinen 
Bann ziehen. Fortsetzung erwünscht! ■ 

kate 
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„Krokos 
klettern, um 
die Ulelt 
zu retten. 



Wieviele Preise müssen wir 
noch gewinnen, bevor auch Sie 
M Sid Meier's Civilization" 
besitzen? 



Sieg er! 

Bestes Unterhaltungsprodukt 1 991 

Sieg er! 

Bestes Strategieprogramm 1 991 

Sieger! 

Bestes Unterhaltungsprogramm 1 991 

Sieger! 

Originellestes Spiel 1 992 

Civilization 

ist jetzt erhältlich mit deutschem 
Bildschirmtext für Ihren 
Commodore Amiga und alle 
IBM PC-kompatiblen Geräte. 



SIMULATION . SOFTWARE 


MicroProse Ltd, Unit t Hampton Road Industrial Esate Tetbury Glos. 
GL8 8LD. Tel + 44 (0) 666 504 326, 
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LEATHERGODDESSES 
OF PHOBOS2 

System: PC ( Festplatte Voraus- 
setzung, Soundkarten werden 
unterstützt }, geplant für: CD- 
ROM, Hersteller: Infocom / 
Activision, empf. VK-Preis: 
ca. 1 20 DM, Muster von: Wi- 
al-Versand, 8038 Grö- 
benzell. 


Steve Meretzky und Info- 
com im völlig neuen Adven- 
ture-Gewand - riskieren wir 
mal einen Blick auf der Le- 
der-Göttinnen neue Kleider. 

igentlieh kann ja nie- 
mand etwas für seinen 
Namen, aber wenn je- 
mand Barth gub elNikki- 
Nikki, Sohn des Jelgobar Zayda-Zayda 
heißt, ist das schon etwas ungewöhnlich. 
Insbesondere im paranoiden Amerika 
des Jahres 1956 kann ein Wesen mit ei- 
nem solchen Namen eigentlich nur ein 
Kommunist, ein Perversiing oder ein 
außerirdischer Invasor sein. Ist das We- 
sen dann auch noch ein grüner Schleim- 
beutel mit Tentakeln und Stielaugen, 
dürften wohl keine weiteren Unklarhei- 
ten auftreten, der unbeliebte Gast sollte 
sehen, daß er seine grüne Haut schleu- 
nigst in Sicherheit bringt. 

Vor dieses Problem sieht sich Barth, 
wie ihn seine Freunde nennen dürfen, 
gestellt. Kr war mit seinem kleinen 
Raumschiff vom Planeten X gestartet, 
um auf der Erde nach Hilfe zu suchen. 
Die Leder-Göttinnen von Phobos waren 
nämlich mal wieder unterwegs auf der 
Suche nach frischen Sklaven und hatten 
einen Großteil der humanoiden Bewoh- 
ner des Planeten X in ihren Harem ver- 
schleppt. Irgendwann kam dann Barths 
Raumschiff ins Schleudern und stürzte 
auf die Erde. Und zwar in der Nahe von 
Atom City, Nevada, einem kleinen Wü- 
stenkaff mit 315 Einwohnern, die sich 
über den Besucher gar nicht freuten. 



„Dünne Hand- 
lung in dichter 
Atmosphäre 



▲ Neffe Damen , böse Absichten 



Und so stand Barth also da. Kein Geld in 
der Tasche, um nach Hause zu telefonie- 
ren, ein defektes Raumschiff als einziges 
Fluchtmittel, dazu noch einige Verlet- 
zungen am und einen Riesenhunger im 
eigenen Körper. Allein in einer fremden 
und merkwürdigen Welt, die ihm dazu 
nicht besonders freundlich gesonnen 
war - bis auf eine kleine Ausnahme: Der 
aufgeschlossene, wenngleich etwas kau- 
zige Professor Sandler war einer der we- 
nigen Leute, die bei Barths Anblick nicht 
gleich in hysterische Schrei krämpfe aus- 
brachen. In diesem Sinne verhielten sich 
auch dessen hübsche Tochter Lydia und 
deren kleiner schlauer Bruder Jimmy. 
Diesem Trio schloß sich noch Zeke Zar- 
men an, der lokale Mechaniker, der auf 
eine recht interessante Familienge- 
schichte zurückblicken konnte: Sein Va- 


Antje meint: 

Sahnemäßiger Sound (so nicht 
die eingbaute Quäke benutzt wird, 
dann wird ’s nämlich etwas pein- 
sam), eine abgedrehte Handlung 
und Grafik vom Feinsten: LG0P2 
macht einfach Spaß. Und da der 
Schwierigkeitsgrad nicht so wahn- 
sinnig hoch an gesetzt ist, kommen 
auch Einsteiger absolut auf ihre Ko- 
sten. 


»GUT« 


ter war der erste Erdling. der mit den Le- 
der-Göttinnen zu tun hatte - aber das 
glaubte ihm damals in den Dreißigern 
natürlich niemand. 

Das weitere Vorgehen war schnell ge- 
klärt: Während Barth sich daran machte, 
das Material für die Reparatur des Raum- 
schiffs zu suchen, organisierten Lydia 
und Zeke Medizin und Nahrung für 
Barth. Letzteres war gar nicht so einfach, 
denn eine auf Germanium basierende 
Lebensform speist man nicht einfach mit 
Schappi aus der heimischen Tiefkühltru- 
he ab. Nachdem die Startvorbereitungen 
abgeschlossen waren, ging es weiter zum 
Planeten X und dann nach Phobos, um 
die Invasion der Erde durch die I^der- 
Göttinnen zu vereiteln. Aber das ist wie- 
dereine andere Geschichte, nur so viel sei 
gesagt: Sie ging gut aus. 

Ausgereiftes für Reifere 

Zu Beginn darf sich der geneigte Spieler 
für eine der drei Hauptfiguren entschei- 
den. Wählt er Barth, hat er anfangs nur 
eine relativ leichte Sammelarbeit durch- 
zuführen, mit Zeke oder Lydia sind dann 
schon einige kniffligere Rätsel zu lösen, 
das Finale bestreiten dann sowieso alle 
Figuren zu dritt. Die Lösungswege für Ze- 
ke und Lydia sind identisch, sie unter- 
scheiden sich lediglich in den Personen, 
mitdenen “angebändelt’’ werden kann. 

Womit wir auch schon beim Thema 
“Pfui-Igitt” wären, das jaein Markenzei- 
chen dieser Serie von Steve Meretzky ist. 
Sooo schlimm ist die ganze Sache hier 
wirklich nicht. Machen wirdoch mal den 
Psycho-Test; “Du, Mami, was hat denn 
das Sch rauben- Icon hier auf dem Bild- 
schirm zu bedeuten?” - Wer die Anwort 
nicht weiß, hat schon verloren, ihm feh- 
len neben der Reife auch landeskundli- 
che und sprachliche Kenntnisse. Und ge- 
rade die braucht man, um das Adventure 
richtig genießen zu können. Konsequent 
werden nämlich das Amerika der Fifties 
und die SciFi-Filme dieser Zeit veralbert. 

Atom City besitzt alles, was eine Klein- 
stadt dieser Zeit (oder dieser Filme) ha- 
ben muß, vom trotteligen Gemisch (wä- 
re nhänd ler über einen Sheriff mit Kom- 
plexen bis hin zum verbohrten antikom- 
munistischen Armv-General. Das ganze 
Spiel steckt voller diesbezüglicher Gags, 
die nur mit entsprechendem Hinter- 
grundwissen zu verstehen sind. Und die 
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fldventure 



▲ Willkommen aufPbobos 



A Happy End mit Alien 


sind es (neben der technischen Aufmachung), die das Spiel so reiz- 
voll machen. Die Handlung ist etwas spärlich und die Puzzles sind 
recht einfach, so daß man das Game eigentlich recht schnell gelöst 
hat. 


Tolle Technik 


Diese kleinen Mängel wiegt lnfocom mit einer perfekten techni- 
schen Gestaltung auf: Leather Goddesses of Phobos 2 ist eine wah- 
re Augen- und Ohrenfreude. Wunderbare Grafiken, die auch auf KGA 
noch gut aussehen, ein Soundtrack mit zeitgemäßen Musikstücken - 
was will man mehr. Man kriegt noch mehr, nämlich alle Dialoge im 
Spiel als digitalisierte Sprache, die bei fehlender Sound karte auch 
über einen dem Spiel beiliegenden Adapter gehört werden können. 
Die Atmosphäre, die dabei entsteht, ist einfach packend. Dazu 
kommt noch eine praktikable Steuerung, und das Spiel ist perfekt. 
(Wenn es nur nicht so ku rz wäre . . . ) 

Zum Abschluß sei noch erwähnt, daß im August eine komplett ei n- 
gedeutschte Version erscheinen wird, beider auch die Sprachausgabe 
übe rsetzt werden wi rd. ■ 


ASM- WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Steuerung 1 0 

Handlung 9 

Atmosphäre 1 1 

Gesamtnote 10 
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Michael An Ion 
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INCA 

-PREVIEW- 

System: PC CD-ROM, geplan 
für: CD-I, PC Disk, Hersteller 

Coktel Vision, Frankreich. 


Einen Kopfsprung in das 
Meer der neuen Technologi- 
en macht das französische 
Softwarehaus COKTEL VISI- 
ON. CD-ROM, CD-I - alles 
was gut und teuer ist soll mit 
INCA beglückt werden. 

• MCA ist ein Adventure, 
von dem bisher haupt- 
sächlich atemberauben- 
de Bilder zu sehen waren. 
Wer über die gigantischen Möglichkeiten 
der neuen Maschinen verfügt, braucht 
bei Grafik und Animation natürlich 
nicht zu sparen. Und so feiern die 3D- 
Grafiken und 3D-Echtzeit-Animationen 
wahre Orgien auf dem Bildschinn. Digi- 
talisierte Video-Sequenzen, alleine oder 
gemischt mit berechneten Bildern, las- 
sen das Herz jedes Abenteurers höher 
schlagen. 

Das Gameplay soll eine Mischung aus 
“normalem” Adventure, in dem der Fort- 
gang der Story sehr stark von den indivi- 
duellen Entscheidungen des Spielers ab- 
hängt, und rasanten Action-Einlagen 
sein, wo Ihr durch das Weltall düst, Pla- 
neten entdeckt und Euch mit außerirdi- 
schen Invasoren herumschießt. 

Der Oktober haben sich die Program- 
mierer als Ziel gesetzt. Dann, so hoffen 
sie, wird nicht nur Südamerika von den 
Aliens, sondern Euer Computer auch von 
INCA erobert. ■ 

ab 





HEROQUESTII 

-PREVIEW- 

geplant für: Amiga, ST, PC 
Hersteller: Gremlin. 


er erste Teil der Hero 
Quest-Saga war erfolg- 
reicher, als Gremlin ur- 
sprünglich erwartet hat- 
te. Nicht zuletzt deswegen ist die Fortset- 
zung um einiges um fangreicher -sowohl 
in Sachen Spielfelder als auch hinsicht- 
lich der Personen und ihrer Fähigkeiten. 

Die animierten Sequenzen in den 
Kampfszenen sollen realistischer denn je 
werden, es gibt viel mehr Zaubersprüche, 
und selbst Kreaturen sollen diese von sich 
geben können. 

Die Story sieht vor, daß eine Epidemie 
über das Land hinweggezogen ist, die ab- 
sichtlich herbeigeführt wurde. Die wei- 
sen Zauberer beauftragen Euch heraus- 
zufinden, wo der Auslöser hierfür zu su- 
chenist. 

Dabei ist es von Bedeutung, so viele 
Objekte wie möglich zu sammeln. Das 
Ganze wird dreidimensional dargestellt, 
gesteuert wird via Maus oder Joystick. 
Komfortable Menusteuerung mit Icons, 
eine Übersicht über Gesundheit, Status 
und Punkte des Spielers und eine Karte, 
die über die nähere Umgebung infor- 
miert, sind weitere Features des Pro- 
gramms. H 

däf/kate 


▲ Die Fortsetzung einer Legende 


▼ Supergrafik auf PC CD-ROM 


▲ Südamerika wird diesmal 
▼ vom Weltraum aus erobert. 



54 







Adventure 


CURSEOF 

ENCHANTIA 

-PREVIEW- 

geplant für: Amiga, PC, Her- 
steller: Core Design, Muster 
von: Hersteller 



it Curse of Enchantia 
(wagt sich Core Design 
erstmals in den Bereich 
Adventure - und dies auf 
den ersten Blick gar nicht mal zaghaft. 
Ein bedienungsfreundliches Icon-Click- 
System führt den Mutigen in eine Ge- 
gend, wo die gemeinste Hexe überhaupt 
Ihr Unwesen treibt. Diese will mit aller 
Gewalt ihre Jugend wiedergewinnen und 
nutzt dazu jede Gelegenheit, die sich ihr 
bietet. Unter Vorspiegelung falscher Tat- 
sachen rekrutiert sie zwei “Söldner-He- 
xen”, denen sie eine Verjüngungskur ver- 
spricht. 

Gleichzeiti g wird ein kleiner Junge na- 
mens Bradley während eines Baseball- 
Spiels in die Welt der Hexe “entführt”. 
Diesen verkörpert Ihr, und Eure Aufgabe 
ist es nunmehr, der Hexe Paroli zu bieten. 

Die Figur des Bradley ist animiert und 
wird wie bei Zak McKrcicken und ähnli- 
chen Lucas-Abenteuern per Maus-, Joy- 
stick- oder Tastatur- klick auf einen be- 
stimmten Ort im Bild gesteuert. Anson- 
sten haben sich die Programmierer über- 
wiegend an Sierra- Produkten orientiert, 
so daß Curse of Enchantia im Endeffekt 


eine Mischung aus beidem ist. Viele Räu- 
me müssen untersucht und jede Menge 
Rätsel geknackt werden. Übrigens kann 
man das Spielziel auch dann erreichen, 
wenn man nicht eine bestimmte Punkt- 
zahl erreicht hat. Das soll den Adventurer 
dazu animieren, das Ganze später noch 
einmal durchzuspielen, diesmal mit 
Schwerpunkt auf “Optimal-Lösung”. 

Die PC- Version soll in VGA mit 256 Far- 
ben kommen - auf diese und die Amiga- 
Fassung könnt ihr gespannt sein. ■ 

ddf/kate 




Hexen hexen - und so 
wird sich Bradley hier 
bald sehr wohl fühlen. 

T 




Vor fünfhundert Jahren 
fielen Ritter, Hexen, 
Mörder und Diebe über 
Deutschland her. 



Jetzt ist es wieder 
soweit! 


I O N • 


DARKLANDS 

Demnächst für IBM PC-kompatible Geräte erhältlich. 
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. 

Tel 0666 504 326. 
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Adventure 




as grimme Wüten derdä- 
, monischen Bösewichter 
läßt die Welt erzittern, ihr 
höhnisches Lachen fährt 
den braven Helden durch Mark und Bein 


PROPHECY OF THE 
SHADOW 
-PREVIEW- 

System: PC, geplant für: Ami- 
ga, Hersteller: SSI, Muster 
von: Hersteller. 


Zukunfts- 

musik 


und läßt sie erschaudern. Doch noch ist 
offen, wem das Glück hold ist, der fin- 
stren Kreatur oder dem gülden gelockten 
Helden. Was, Ihr fragt, ob Prophecy of 
the Shadow ein Fantasy- Rollenspiel ist? 
Richtig! Teufel auch, wie habt Ihr das er- 
raten? Flachs beiseite, es geht um das 
neueste Programm von SSI, die damit 


zum ersten Mal seit langem ein Spiel die- 
ses Genres veröffentlichen, das nichts mit 
Dungeons&Dragons zu tun hat. Wenn, 
dann richtig, hat man sich wohl gedacht, 
und auch gleich eine neue Benutzerober- 
fläche eingebaut. PotS wird ein Action- 
orientiertes Spiel werden, das neben 
Kämpfen in Echtzeit (Ade behäbiges Zug- 
um -Zug-Kampfsvstem) auch Unmen- 
gen von Passagen enthält, für die Szenen 
mit richtigen Schauspielern digitalisiert 
wurden. Das farbenprächtige Aben- 
teuer soll, wenn alles glatt geht 
und die Programmierer nicht 
einen Dornröschen- 
sinken, bis 
Weihnachten fer- 
tigsein. ■ 


n 


THE LOST FILES OF 
SHERLOCK HOLMES 
-PREVIEW- 

System: PC, geplant für: - 
empf. VK-Preis: ca. 100 DM 
Hersteller: Electronic Arts 
Mustervon: Hersteller. 


• he Lost Files of 
Sherlock Holmes soll 
das erste Programm in 
einer ganzen Reihe 
Abenteuer sein, die sich um den legen- 
dären Charakter aus der Bakerstreet 221 
ranken. Der Untertitel The Case of the 
Serrated Scalpel hört sich schon 
recht ominös an und der Fall paßt 








Sherlock Holmes als Compu- 
terheld? ELECTRONIC ARTS 
hat es gewagt, das große Vor- 
bild aller Detektive zu versof- 
fen, und was bisher davon 
auf dem Bildschirm zu sehen 
war, verheißt Qualität. 



▲ 'GroßeTiere' sind in den Fall 


verwickelt 



hundertprozentig in Holmes' Gebiet: 
Mord! 

Zusammen mit dem unvenneidlichen 
Dr. Walson darf der Spieler, alias Holmes, 
versuchen, den Mord an einer bekannten 
Schauspielerin aufzuklären. Zunächst 
sieht alles danach aus, als ob Jack the 
Ripper wieder einmal zugeschlagen hät- 
te, aber Holmes hat da so seine eigenen 
Theorien. 

Reine Fiktion 

Die Fälle, die der Computer-Holmes zu 
lösen hat, basieren zwar nicht auf den 
Büchern von Sir Arthur Conan Doyle, 
passen sich diesen in ihrem Stil jedoch 
wunderbar an. Man könnte wirklich 
glauben, auf verlorene Tagebuchauf- 
zeichnungen des Detektivs gestoßen zu 
sein. 

* Die Grafik des Adventures spiegelt das 
Leben und die Atmosphäre des viktoria- 
nischen London wider. Auf einer Über- 
sichtskarte erscheinen in dem Maße 
mehr und mehr Orte, die Holmes besu- 
chen kann, wie er neue Indizien findet. 
Die Screens selbst sind sehr detailliert, die 
Steuerung, bei der Gegenstände im Bild 
beziehungsweise Befehlstasten an- 
geklickt werden, schien bei einem ersten 
Probespiel recht logisch. 


▲ Bretter, die den Tod bedeuten 


A Holmes' Arbeitszimmer 


ah 
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Iiu mittelalterlichen Deutschland ist die Realität schrecklicher als die Phantasie! 


T i Lei im Zwielicht, des Schwarzwakles 
kauern Sie und Ihre Begleiter vor 
dem Tuim des Raubritters. Hans der 
Alchemist stellt einen mysteiiösen Trank 
neben die schwere Eichentür, während 
Ebluud der Mönch den heiligen Dumlan 
anßcht, Ihre Waffen und Rüstungen zu 
segnen. Crelchen und Sie ziehen mm die 
Schwerter und bereiten sich auf den 
Kiunpfvor. 

Mit donnernde rn Krachen explodiert 
die Tür. Sie und Ihre Begleiter 
stürmen mit erhobenen Schwertern 
und Keulen in den Turin. 

Gerhard "RotwolT, der grausame 
Raubritter, und seme bösen 


Spießgesellen erwarten Sie schon mit 
gezogenen Waffen. Plötzlich schleudert 
Haus den Gegnern einen giftigen 
Trank his Gesicht. Schwanken# 
versuchen sie , den Dämpfen 
auszuweichen. Darauf haben Sie nur 
gewartet - Sie nutzen diesen 
wertvollen Augenblick, um sich auf 
den Femd zu stürzen. Der einsame 
Turm inmitten des gewaltigen 
Schwarzwaldes hallt von dem Klirren 
bhtzender Schwerter wider. 

D arklands. Das erste realistische 
Phantasierullenspiel. Führen Sie 
eine Gruppe von Abenteurern durch 
das finstere Deutschland des 15. 
Jahrhunderts. Erleben Sie das 


tatsächliche Mittelalter,, in dem Angst, 
Mythen und Legenden regierten. 
Reisen Sie hunderte von Meilen, 
besuchen Sic über neunzig Städte und 
beobachten Sie, wie sich vor Ihren 
Augen wilde Schlachten entfalten! 

Ihre Aufträge führen Sie bei der 
Suche nach Ruhm und Reichtum auf 
abenteuerlichen Wegen in fremde 
Städte, hinunter in tiefe, feuchte 
Berg werkschächte oder in 
Hexenzirkel. Bereiten Sie sich also 
auf die Wunder und Geheimnisse 
von "Darklands“ vor! 



'Darklands' ist bei allen guteu Software-Händlern für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich. Sie können jedoch 
auch telefonisch unter der Nummer +44 10) 666 504 326 eilten kostenlosen Katalog von MicroProse anfordern. 





fldventure 



Die lange vernachlässigten 
Freunde von Textadventu- 
res haben Grund zum Ju- 
beln: LEGEND beweist er- 
neut, daß Totgesagte länger 
leben. Nichts geringeres als 
eines der großartigsten 
Bücher von Science-Fiction- 
Altmeister Frederik Pohl 
diente als Vorlage für das 
neue, spannende Welt- 
raum-Epos GATEWAY. 


GATEWAY 

System: PC, geplant für: 
empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: Legend, USA/Ac- 
colade, England, Muster 
von: Hersteller. 



ie Geschichte um einen 
I Lotteriegewinner, der das 
zweifelhafte Vergnügen 
hat, einen Monat lang mit 
einem Raumschiff der Heeehees, einer 
aus unerklärlichen Gründen ausgestor- 
benen, hochtechnisierten Rasse, als Pro- 





▲ Der übersichtliche Bildschirm - 
auf bau laßt keine Wünsche offen 



▲ Das Steuerungs-Panel 


▲ Neue Dimensionen tun sich auf 


spektor durch die Gala- 
xis zu schippern, ist von al- 
lererster Qualität. Spannend vom 
Anfang bis zum Ende ist die Story 
schon als Buch, und die Computerversion 
macht da keinen Unterschied. Bis sich der 
Held vom reinen Anfänger auf den nur be- 
dingt steuerbaren Schiffen zum Elitepilo- 
ten mit wesentlich höheren Überlebens* 
und Verdienstchancen vorgearbeitet hat, 
muß der Spieler eine Menge Hirnschmalz 
investieren. Und dann geht die eigentli- 
che Geschichte erst richti g los! 


Ani Anfang war das Wort 

Lange zurück liegen die Zeiten der einfa- 
chen Zwei-Wort-Parser, die die frühen 
Textadventures charakterisierten. Was 
Legend hier mit Gateway auf die Bild- 
schinne zaubert, ist eine erprobte, gut 
durchdachte Steuerung mit Maus und 
Tastatur, mit der auf einfachste Weise 
sehr komplexe Sätze zusammengestellt 


... 
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werden können. Ein Menü zeigt alle 
möglichen Worte und relevanten Gegen- 
stände an. Wer nicht tippen will, kann 
aus dieser Liste seine Befehle ohne Pro- 
bleme zusammen klicken, Puristen da- 
gegen können sich auf der Tastatur aus- 
toben. Die unterstützende Grafik ist mehr 
als nur schmückendes Beiwerk. Anima- 


Michael meint: 

Die Benutzeroberfläche ist prakti- 
kabel, allerdings schon leicht ange- 
staubt. Macht nix, die Story macht es 
wieder wett. Und wer schon keinen 
Bock auf Textadventures hat, der 
sollte sich wenigstens das Buch rein- 
ziehen-es lohnt sich... 


»GUT« 




honen lockern auf, Gegenstände erschei- 
nen oder verschwinden je nach Sachlage, 
außerdem können durch gut plazierte 
Mausklicks in den Bildern auch Raum- 
beschreibungen abgerufen werden. Ist 
nur die reine Benutzeroberfläche zu se- 
hen, so nehmen die Bilder einen relativ 
kleinen Raum ein, sind jedoch trotzdem 
sehr atmosphärisch und aussagekräftig. 
Für die großen, Screen- füllenden Zwi- 
schen-Grafiken wurden unter anderem 
Bilder von Chris Moore, einem p romi- 
ne n ten Fantasy-Kü nstler, verwe ndet. 

Hat man sich einmal in die Story ver- 
bissen, läßt einen das Game so schnell 
nicht mehr los. Wer Textadventures nicht 
mag, wird wohl nie verstehen, was an die- 
ser Art Spie! so faszinierend ist. Für Fans 
dieses Genres jedoch ist Gateway ein erle- 
sener Leckerbissen und unzweifelhaft ein 
echter Hit. ® 

Antje Hink 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 9 

Steuerung 9 

Atmosphäre 10 

Motivation 1 1 

Gesamtnote 10 
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BURGSPEKMKEL 


mitlSHRR 

ülittelnlter 
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Am Computer 
/ zu sitzen und 

die Klingen klirren zu * 
lassen ist eine Sache, 
tatsächlich mit der Hellebarde 
in der Hand der grimmen Gegner« 
/schar entgegenzutreten eine ande- 
re. Wenn Ihr den Mumm habt, ein 
Lederwams anzuziehen, 
in Stulpenstiefel zu schlüpfen und 
ein Breitschwert umzugürten, 
dann lest weiter ... 


r 

i 




vmvr wird gewinnen, und dieser Line darf siel i auf das Rollenspiel seines l.ehens freuen! 'Zusammen mit 
j/Silmarils haben wir. weder Kosten noch Miilieschetieud, einen Platz beim DRACGON IV auf der Slarkenhürg ergattert. 


Tvonder DradieuschmiedeveraiistalleieDRACCON ist ein mell rtägiges Live Rollenspiel, in dem nachgespicll wird, was Ihr V* 

i - _ • . II i i i * , * ^ i it i 


normalerweise nur in Romanen lest, komplett mit opulentem liankell. ‘ y 

Dort werden vom 1 . 1 2.92 bis /um 1 .01 .93 ca. I SO Leu te alle ueu/eit liehen 1 tensilien zu riu Massen und ein Spie! hegiimerrhu£ gmide 
wegs aus einem Magisehen Mittelalter stammen könnte. Und mittend rill in diesem Spektakel: Der (lew inner dieses Well heweftTs! 

Doch vor bevor das Vergnügen losgelieu kann, müßt Ihrunseine I rage beantworten. 

Ulie ist der Rome des Drachens, den Siegfried im Dibelungenlied erschlägt? 

Solltet Ihr nicht gleich draufkommen, schlagt bei Wagner. Richard Wagner nach, der weiß; wieder geschuppte Unhold heißt. 
Ansonsten, wie üblich, die Lösung auf eine Postkarte schreiben, das Kennwort IS1IAR solltet Ihr auch noch vermerken, und das Ganze an 
den TRONIC Verlag, 3440 Eschwege. Postfach 870 schicken. Einsendeschluß ist der 8.09. 1992, und der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Das Turrican-Shirt — viel zu teuer? So bekommt Ihr es UMSONST! 

Hier \ Bringt 

5 i n d w ■, |n-| L uns 

nach. iMä fp«gr Einen 


1 HBOnnEllT.. = 1 SHIRT.. 

Bedingungen für Freundschaftswerbung: Der Geworbene darf für die Dauer von einem Jahr vor der Werbung kein Abo bezogen haben, Abo-Loufzeit: 1 2 Monate, Mon darf skh nicht selbst werben! 
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Empf. VK-Preis: ca. 120 DM, 
Hersteller: LucasArts, Muster 
von: Wial-Versand, 8038 
Gröbenzell. 

Nun hat es endlich doch noch ge- 
klappt: Das , worauf alle Amigos mit 
Freuden gewartet haben, ist endlich 
da: das wohl bislang beste Advent ure 
für den Amiga, LucasArts hat uns 
recht lange warten lassen , aber es hat 
sich so ziemlich in jeder Hinsicht ge- 
lohnt. 

Die Grafik hat den Transfer vom 
PC erstaunlich gut überstanden. Auf 
den ersten Blick übersieht man fast, 
daß man es mit einem Amiga zu tun 
hat. Die Screens sehen trotzfehlender 
224 Farben sehr gut aus, die Anima- 
tionen sind auch sehr flüssig. Erst 
wenn ein Scrolling hinzukommt , 
stockt die ganze Sache etwas. 

Auch ist die akustische Umsetzung 
recht gut gelungen, zumindest was 
die einzelnen Musikstücke betrifft. 



obwohl einige der gesampelten Instru- 
mente manchmal seltsam klingen. 
Leider sind den Beschränkungen ein i- 
ge Stücke zum Opfer gefallen , auch 
kommt das iMuse-System nur sehr sel- 
ten zum Einsatz: Viele Passagen , die 
auf dem PC musikalisch untermalt 
waren, laufen auf dem Amiga in To- 
tenstille ab. Daru nter leidet die Atmos- 
phäre etwas, dennoch hat die Umset- 
zung zumindest einen Hitstern voll 



▲ Bombastisch - auch auf dem Amiga! 


verdient. Allerdings unter' einer Vor- 
aussetzung: Der Spieler- muß überei- 
ne Festplatte verfügen, ansonsten 
wird das Handling der - 1 1 Disketten 
zu einer Qual! ■ 
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Alle Programme werden auf 
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert 


089 WIZZY'S GUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise 
hinter kommerziellen Produkten verstecken muß! Komplett deutsch, 

090 SPACE BATTLE ein Weltraum- Schießspiel unter Amos programmiert 

091 FRED DIAMOND eine Boulderdash- Varia nie mit Trainer- und 
Leveieditor, deutsch 

092 BÖRSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgänge an einer Börse 
wieder! Deutsch 

093 TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen Steine mit 
einem Ball abzuräumen Mit Spieieeditor, deutsch 

094 SKRÄBEL Amiga-Version eines bekannten Brettspieles, mindestens 
1MB Speicher erforderlich deutsch, sehr spielstark ! 

095 BLACK- JACK schöne Amiga-Umsetzung für 1-7 Spieler 1 

096 PYTHAGORAS Handelssimulation für 1-4 Spieler deutsch 

097 MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel 

098 DISC Geidspiei-Automal, deutsch 

099 DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien Sie 
Ihre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett ln deutsch. 
Der PD-Hit ! Benötigt IMB-Speieher 

100 DRIVE WARS em sehr gutes Shoot ‘em up-Game 

101 ZAUBER WÜRFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animation 

102 DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-Simulation 

103 12 KLEINE DENKSPIELE 

104 FAXEN ein Kästchen- Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und 
TETRIS mit Zweispielermodus 

105 MECHFIGHT ein groß angelegtes RoltenspieL In dem es darum geht, 
Gegenstände zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen. 

Mit Spiels-Editor 

106 HEADGAMES hier heißt es feuemjeuern.,. 

107 SPIE LE-LEX IKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen ! 

108 BOULDERCRASH VI. 3 hübsche Bouktef. »-Variante 

109 MÜNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch 

110 HEROS dieses Programm beruht aut einer Idee eines alten C64- 
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Computer 
immer neue Science-Fiction-Geschlchten zum Schmunzeln ! Deutsch 

032 SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik ! 


TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 


ABC-SOFT-INFORMATION: 

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und 
Shareware-Programmen haben wirfür Sie sorgfäl- 
tig die besten und interessantesten ausge- _ 
wählt und in unserer ABC-SOFT-SERIE 
zusammengestellt. Alle Programme sind 
selbstverständlich getestet und auf 
Viren überprüft. 

Diese Garantie gilt jedoch nur bei 
von uns oder unseren Vertrags- 

erworbenen Programm- 

Disketten, erkennbar an dem auf- 
gedruckten ABC-SOFT-LOGO ! 

Vertrauen auch Sie unserer 

langjährigen Amiga-Erfahrung! 


01 8 MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung 

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken-, Linien-, SMen- und Tortendiagramme 
aus eingebenen Daten, deutsch 

133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben Die Ergebnisse werden 
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge* 
stellt, deutsch 

134 FONTS viele Schriftarten für Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50,- 


LERNEN / SCHULE / STUDIUM 


045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch t 

050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation 
anschaulich erläutert ! Benötigt 1 MB-Speicher 

058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung, deutsch 

135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10 - 

136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven Gleichungen usw.) 

1 37 CH EM VI .0 ein Programmpaket zur räumlichen und wi rkllchkeitsgetreuen 
Darstellung von Molekülen mit Editor ! 

138 CEO ein Programm zum Kenneniernen der verschiedenen Staaten der 
Erde mit Informationen über Einwohnerzahl, Hauptstadt.Fläche usw 
Außerdem enthält das Programm umfangreiche Tests in spielerischer 
Form mit Punktvergabe ! Deutsch Ein Astronomielern- u, Testprogrannm 
wird ebenfalls mitgeliefert ! 

139 MATHEPROGRAMME Wurzel-, Pnmzahlen.Zinsen und Jahreszahlen wen 
den von diesem Programm berechnet ! Deutsch 


DIENSTPROGRAMME/ 
UTILITIES /DFÜ 


003 D-SORT Hi Disketten verwaitungsprog ramm komplett in deutsch*! MB 
008 HAUSHALTSBUCHFÜHRUNG komplett ln deutsch 

011 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer 

012 DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert ! 

024 RESETFESTE RAMDISK für Kickstart VI. 2 - VI ,3 

026 NOFASTMEM. resetfest, softwarem. Abschalten des Fastrams 
028 QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmenüs, deutsch 
031 DiSKEY Dlskettenmonitor mit deutscher Anleitung 
034 LABELPRINT V3,0 ein Etikettendruckprogramm für 3,5"* und 5,25"* 
Etiketteniabet mit deutscher Anleitung 

040 COPY-Dt$K 4 sehr gute Amiga*Kopiefprogramme. für bis zu 4 Laufw. 

041 DFÜ-TERMINAl-DISK enthält Acces VU.AZComm u. Comm 

044 FESTPLATTEN-8ACKUP-PR0GRAMME zur Sicherung Ihrer Daten 
047 GIROMAN V3.20 Girokonto Verwaltung komplett in deutsch 
060 DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung und DaBa.die 

modular auf gebaute Datenbank für Daten aller Art. komplett in deutsch! 

066 18UTILITIES u. A Fonteditor.Speicheriupe, Menüeditor. Iconbrush 

067 TRACKDISPLAY zeigt ihnen in einem Hintergrundfenster ständig, auf 
welche Spuren vom Laufwerk DF0-DF3 gerade zugegriffen wird. Super! 

068 TURBCMMPLQDER V3 + 1 ein super Datencruncher ! 

069 DFÜ-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFÜ-Programme 

070 ICONS eine Diskette randvoll mH neuen gemallen, überwiegend ani- 
mierten Icons verschiedenster Größe! 

071 KRYPTOR dient zum Verschlüsseln von Dateien. Diese können dann 
nur noch per Paßwort geöffnet werden deutsch 

072 PASSWORTSCHUTZ für Ihre Festplatte, deutsch 

073 C64-EMULATÜR deutsche Ladeanweisung, benötigt mind. 1MB ! 

074 DfSKOPTJ organisiert Ihre Disketten neu* dadurch kürzere Ladezeiten [ 

075 AMIDAT eine” kleine Dateiverwaltung mit Suchtunktionen. deutsch 

076 PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble- 
Copy,Checkdisk f Speedtest u s w. 1 Deutscher Hit ! 

077 INTROMAKER VI .6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor- 
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u Grafikeinbindung, mit dt An!. 

078 ROÄD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch. 
Städten der BRD und ehern. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307 
Verbindungsst faßen. Beliebig erweiterbar, mit Fahrtroutenvorschlag ! 

131 ViDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank 
120 LABELPAINT Etikeflendruck für 3,5"-Di$k$ mit grafischer Gestaitungs- 
mögliehkesl deutsch 


MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 


ANTI-VIRUS 


006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animalionsdemo. 

Hier zeigt der Amiga, was in ihm steckt ! 

2 Disk5~ DM 10/ 

öl 7 SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen 
Sounds inCL Sonix-Player DM 40,- 
030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS 

und intros. Fertige, fantastische « 

Musikstücke auf 5 Disketten DM 25.- 
033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima- 
tionen,! MB Speicher erforderlich DM 40,- , 

055 M,E>D. sou ndtra cke rähn 1 i c hes M u s I kprog ramm, 1 
sehr gul, mit deutscher Anleitung 

140 GRAFIKSHOW mit Musik, benötigt 1 .5 MB Speicher 

141 AGATRON-GRAFIK-SHOW 

142 MAD-SL1DESHOW sehr empfehlenswert ! 

143 TURBO S1LVER SLIDESHOW. sehr gut ! 

144 M1DFPANIC Midi-Programm mit diversen Midi- . 

Utilities, deutsch " m 

145 ART-SUDE SHOW ntft sehr schönen. mt 

gezeichneten Bildern ^ 


004 VIRUS-CONTROL VI. 3 erkennt auch Linkviren.deutsch 
025 ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen 

111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung 

112 ZERO VIRUS III neueste Version des bekannt guten Virenkillers 


Jedes Programm unserer 
ABC-SOFT-SERIE 
erhalten Sie zum Preis von nur 


PROGRAMMIERSPRACHEN 


036 PCO-PASCAL-COMP1LER-RAKET mit 

deutscher Anleitung fSKP 

146 ZC-COMPILER C-Compiler mm 

147 UTILITIES für Programmierer 

z.B. Disobject, fLBM-Hamjler. ^ 

M2- Maker ^ 

H8 FORTRAN T7C VI. 3 mit 

deutscher Anleitung Sp jXm : iRä 

149 USP-INTERPRETER mit deutscher 
Anleitung 

150 HtLFS- UND DIENSTPROGRAMME für XR 

Modula-Programmierer Im einzelnen I 

CDTITLEFl.CLITITLER.DIRSTRUCT. \ * < 

m PATHS, NAMEFILES . 

OBJ IMP, WINDOWiOX 

151 PDC ein komplettes C-Programmier- 
System mit Compiler. Assembler. Linker 

und Bibliotheken LaUiee-C kompatibel, mit Öuelttexj 3Disk 

152 X-USP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter für den Amiga 


Bei Programm-Paketen ist der Preis 
jeweils gesondert angegeben. 


SPIELE / UNTERHALTUNG 


Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die 
entsprechende Best. -Nr. an, damit Ihr 
Auftrag schnell bearbeitet werden kann. 


002 RETURN TO EARTH die Weltrau m-HandelS-Simulation mit dt. Ant. 

005 TETRiX der Spielhallenhit ! Achtung, macht süchtig ! 

009 BLIZZARD ein Supe r-Bailef spiel 

010 STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise! 

Benötigt 1 MB-Speicher und 3 Diskettenlaufwerke !! 3 Disk DM 15 f - 

013 THE ULTIM ATE GAME EDITOR V2.5 zum Verändern von z.B. 

Interceptor. Ports of Call. Bards Tale deutsch 

014 XYTRONIC intergalaktische Handelssimulatiomdeutsch 

015 ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe 

019 PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel 

020 RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles deutsch 1MB 

022 BILLARD eine sehr schöne Billardsimulation, benötigt 1 MB-Speicher 

023 WERNER-GAME das Flasch bi er- Spiel 
027 STAR-TREK Version von T. Richter mit deutscher Anleitung. 

2 Disk DM 10.* 

029 P ACM AN Umsetzung des Spielhallenhits 

037 TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth 

038 CHINA CHALLENGE Shanghai-ähnliches Spiel mit dt. Anleitg. 

039 DELUXE-H AMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche 
043 ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele, deutsche Anleitung 
046 LUCKY LOSER Geldspieiautomat komplett deutsch 
048 PAMETHA ein tolles Adventure-Spief. deutsch 

051 KART Go-Kart-Rennen für 2 Spieler.deutsch 

052 CAR Autorennen, benötigt 1 MB-Speicher 

053 SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft 

054 SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel 

056 MIAM MAN und ROLLER BALL zwei GeschicklichkeilsspieJe 
mit deutscher Anleitung 

057 H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante ^ t 

059 MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr 124 A50Q-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird benötigt und was 

gute Version des 'WurnT-Spieles) Wird wpän geschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs 

063 SYS Virusjagd durch über 50 SpäeSe-Levels Benötigt tMB-Speicher 2 Disk DM 10 T * 

064 DRiP-GAME sehr lustiges Geschicküchkeitsspiel 

079 ZERG ein Fantasy RoJlenspiel 

080 M0ÜN8ASE ein Weltraumspiel 


DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD 


PAKET-ANGEBOTE 


021 DBW-RENOER V2.0 Ra y-Tracing- Programm ml; deutscher Anleitung 

2Disk DM 10.- 

113 MC AD sehr gutes Amiga-CAD-Programm 

114 AMIGA-DOWNLOAD-FONTS für 24-Nadel-Drucker. deutsch sowie As- 
sembler Quell-Codes für Fonts, Bilder. Screens, deutsch 

115 PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler grafischer 
Benutzeroberf iäche. Ausdruck aller IFF-Forrrtate.ScreensTexte/Speicbern 

von Screens und Fenstern als IFF-Dotei.deutsch 
und GRAFIK MACHINE ein komfortabler IFF-Konverter 

1 1 6 POST leistungsfähiger Postscript-Interpreter, volle Unterstützung cier 
Adobe-Sprache. Verschiedene Zeichensätze werden rrrttgeiieter! 

117 SUPERFrRINT druckt kurzen Text beliebig groß auf Endlospapier 


SUPERPACK 60 


60 PD-Programme der Spitzenklasse ! 

Return to Earth. Kampf um Eriador T ColorWindow,WBLander t 
Risk r Broker,Amiga-Slopper t ParanQid f LuckyLoser, Faktura, 
Clock, MS Text,Videodatei J Platten*liste f Superliga,Haus* 
haltsbuch,MCAD t Wizard of Sound,Tastenschloß,CLI- 
Pack.Virus-Stop. Werner-Spiel, Latein, DiskCat, ROM ,Star 
Trek^ore Wars .Show.Label^Amiga-Paint.Giroman, 
Filemaper, Printutility, Blizzard t Virus Control, Tetrix, 
Moria, Mechforce, Peters Quast, Super-Bilder, Billard, Einkom- 
mensteuer, D-Sort tl^Fix-Disk^niversaldatei.Quickmenü, 
Diskey, Mandelbrot.SMver- Bilder, Astronomie, Superprint 
Calc, Atlantis, Schach, Viewboot, Labelpaint 

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen 


HOBBY /HAUSHALT 


KOMPLETTPREIS nur 



081 DRAGON C AVE erforschen Sie unbekannte Dungeons! Perfekte Grafik. 
Sound und Animation machen dieses Spie! zum absoluten PD-Hit ! 

Mit Spiele-EdilQLdeutsch. Benötigt 1MB 

082 MARIKO ein interessantes neues DenkspieLdt. gute Grafik 

083 EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre Mannschaft 
durch geschicktes Taktieren zum Steg! Deutsch! 

084 KNIFFEL sehr schön gemacht, komplett deutsch 

085 MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Städte gegen 
Angreifer ! Superschnell. bekannt aus den Spielhallen, jetzt 
für den Amiga! Absoluter Hitl 

086 JUMPY ein Hüpf- und Sammelspiel in deutsch 

087 EXTERM1NATE und DARK STAR zwei Shoot em up Games, deutsch 

088 TU MB LER STRE ET mögen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich 
hierbei um das bekannte Becher-Ve rschiebe -Spiel mit einem Bällchen. Mit 


001 VJDEODATEI UND ETIKETTEN DRUCK komplett in deutsch 
007 AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch 
042 SUPER-LIGA eine Fußball-Bundesliga-Verwalrung in deutsch 
049 SCHICKSAL? religiöse Bilder und Texte mit Musik, deutsch 
065 CD- UND PLATTEN LISTE Kafalogisierungsprogramm. deutsch 

125 ÖKO was soll ich nächste Woche kochen und was muß ich dafür einkau- 
ten? Beide Fragen beantwortet jetzt ÖKO! Interaktiv wird ein Küchen- und 
der passende Einkauf szettel erstellt und gedruckt ! Komplett ln deutsch 

126 FISCHERTECHNlK-INTERFACE-ANSTiUERUNG ist mit dem Amiga 
durch dieses Programm möglich deutsche Anleitung 

127 KALÖRIENWACHE errechnet zu Ihrem Menü die jeweilige Kalorienzahl! 
Komplett in deutsch 

128 LOTTOMASTER überprüft Ihre wöchentlichen Zahlen auf Gewinne und 
gibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch 

129 CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumen lest, dem chinesi- 
schem Horoskop. Sternzelchen usw. deutsch 

130 ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung von 

tr hiAriorinpn Pranon ' neiitcrh 


EINSTEIGER-PAKET 


das Startpaket mit CLI-Hilfen, Infos, Demos, Programme 

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,- DM 

SCHÜLERPAKETmitEnglish/ 


Lateintrainer, Schreibkurs, Stundenplan-Designer, ABACUS, 
Fields,Elemente,ROM,Moleküledatenbank,QuizMasterusw. 


komplett in deutsch nur 


35,- DM 


HOT 100 


Die Public-Domain-Sammlung der Superlative! 


100 ausgewählte PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung für jeden Amiga-Besitzer ! 

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo, Analysis, Video-Verwaltung, AmiDat, Power-Packer, Diskspeed, 
Rechentrainer.Boulder,RollOn,Lucky Loser, Berserker, Dir Utility.Diskcat.Disk-Label-Druck. Pit Dry Gen.Drip.Maze Man, Noch 
Eins, Ahoi!,MS-Text, Elements, SD-Backup,Turbo-Backup,PCopy,GPrint, Steinschlag, 3D-Labyrinth,Egyptian Run. Icon 
Assembler, Pointer-Animator.Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot lntro,WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB.Sonix-Musik 
sowie weitere 60 Programme ! 

89,- DM 


100 Programme zum KOMPLETTPREIS von nur 


MEGAPACK 100 


100 PD-Programme der Extraklasse ! 


enthalten sind Spitzenprogramme wie z, B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint,MED- 
Beatstomper.Su perprint. Moleküledatenbank, R.O.M., Mandelbrot. AB ACUS, Fahrprüfung, Perfect Engiish, Latein, 
DaVinci,Diskmonitor,Schreibkurs,Quizmaster,Billard,Feldherr,Grav-Attack,Tabellenkaikulation, Buchhaltung u. 
Jahresbilanz, Klecks.Briefkopf,Videoverwaltung,VirusX , Datei 2,15, Etikettendruck, StarLabel 2.0,Broker- 



Romanum 


Assistent,Musikdatei, Fix-Disk, Beatmaster, StarChart, Horoskop.DiaPaint.Paccer.tmperium 
und weitere 60 Programme 

Die ideale Grundausstattung für jeden Amiga-Fan KOMPLETTPREIS nur 99,- DM, 


SUPERGAMES I 


SUPERGAMES II 


Eine Supersammlung 
aus 105 PD-TOP-Spielen ! 

enthalten sind z.B,:Trucking.A-Balts,Mechforce, Roboter, 
Würfel-Poker, Reaktor, Fußballmanager.Eishockey- 
manager,Treasure Search.Headgames,Cobra 


The JAR.Exterminate.Bandits.Kniffel, Q-Ball 
Peters Quest. Raumstation, Drip-Game 
Grufti.Move.Run for Gold.Zatur.Roll on 
Puzzle, Steinschlag, Number-Fum 
bler.Halma.Tennis, Space Battle 
Space War. Missile Com- 
mand.Jumpy.Super- 


Die Spielesammlung mit hohem Niveau ! 

enthalten sind: Imperium Romanum, Pythagoras. Tetris.Faxen.Ball+Pipes.Hiruris.Blox, 
Spacebattle. Drive Wars.Disc.Clowyns, Drip, Mykene. Roll On.Obsess.Paranoids, 
SYS,Miniblast,Car.Dungeon Cave 


KOMPLETTPREIS nur 


35,- DM 


DELUXE-BENCH 


eine 

Superdisk! 

Endlich komfortables Arbeiten mit dem AMIGA-CLI 1 1,3MB der besten 
AMIGA-Arbeitshilfen im komprimiertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste 
Version von VirusX, die resetfeste Ramdtsk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im 
System installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme für bis zu 4 Laufwerke^ 
Boot-lntro-Maker.Mausbeschleuniger.Textverar-beitung,Bildschirmschoner,ein- und 
ausschalten des AU DIO-Fiiters, Packe r/Entpacker mit Maussteuerung. Utilimaster 
zum Ausfuhren fast aller CLl-Kommandos per Mausclick usw„ nur 



senso, Cosmoroids 
Running.Down- 
hill.Quattro 
Pyramide 
Skat 
und viele andere ! 




105 SPIELE 

KOMPLETTPREIS 

119,- DM 


29,90 DM 


LEERDISKETTEN 


3,5" MF 2DD 

neutral inclusive LABEL 
knallhart kalkuliert ! 



10 

Stück 

8,- 

DM 

50 

Stück 

39,- 

DM 

100 

Stück 

75,« 

DM 

500 

Stück 

360,- 

DM 


HARDWARE: 


512 KB-SPEICHERERWEITERUNG für A500 auf 


MAUS-MATTE 


109,- 

DM 

135,- 

DM 

127,- 

DM 

. 65,- 

DM 

269,- 

DM 

339,- 

DM 

199,- 

DM 

. 49,- 

DM 

... 7,- 

DM 

. 59,- 

DM 

. 55,- 

DM 

. 98,- 

DM 

. 59,- 

DM 

. 98,- 

DM 


FARBBÄNDER: 


STAR LC10 DM 

NEC P6/P7 Plus.. DM 


9,90 

14,95 


STAR LC24/10 

EPSON LQ 500-850 


DM 14,50 
DM 11,95 


Weiterhin sind ca. 6500 
PD-Disks aus ca. 150 
Serien lieferbar! 

z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, 
ACS, RPD, Chiron, RHS, AUGE, 
Piatinum, Cactus, TBAG, Pano- 
rama, SAFE.... 

Lieferung erfolgt ausschließlich auf 3,5"- 
Disketten inkl. Etiketten auf la-NN-Disks 
1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKS 
1,80 DM" ■ AB 50 DISKS 

1,20 DM" " AB 300 DISKS 

* KOSTENLOSES INFO ANFORDERN * 

PD - ABO - SERVICE 
PRO DISK 1,50 DM 

3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM 


nur 

SONDERPOSTEN: GFA-ASSEMBLER 

ENTWICKLUNGS-PAKET - Q 

komplett deutsch, Stück nUT / LJ IVI 


KOMMERZIELLE SOFTWARE 


ÜBERSETZE ein Programm, das Ihnen englische Texte , 
z.B. Anleitungen, ins Deutsche übersetzt,. Inclusive 
erweiterbarem Wörterbuch 27, -DM 

DER EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen . Tips 
& Tricks rund um den AMI GA, incl, 2 begleitende Disketten mit 
hilfreichen Programmen! 

Der Hit für AMIGA-E1NSTEIGER 49, -DM 

IFF-MUSIK-PAKET über 800 Samptes (Ins- 
trumente. Geräusche) in fantastischer Qualität! Verwendbar für alle 
gängigen Musikprogramme (z.B, Soundtracker, Oktalyzer, MED). 
Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 69j^DM 

PC-HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien 


ins AM IG A- Format und umgekehrt. Geeignet für 5,25“- Ä und m 


Disketten. PC-Karte und PC- Laufwerk nicht erforderlich!67 
TRANS-DAT E ng I isch - Ü be rsetzu n gsp rog ram m 
mit über 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67, -DM 

TURBOPRINT professionel 139,- DM 

TU R B O PR INT II für optimale Ausdrucke bis 360x360 
dpi in Farbe und Schwarz/Weiß 78,- DM 

X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard- 
ware-Zus. kopiert fast jede geschützte Software 75,- DM 
MULTITERM PRO V3.0 BTX-DECODER macht Ihren 
Amiga BTX-fähig! Postzugeiassen, komplett deutsch mit 
ausführlichem Handbuch 119,- DM 

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneinga- 
be-Möglichkeit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound", 
insgesamt 3 Disks, 1 MB erforderlich 49,- DM 

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernpro- 
gramm mit Lektionen in Englisch, Französisch, Spanisch 
und Italienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh- 
lerauswertung 49,- DM 

DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM 
BRIEFKOPF zum Erstellen von Briefköpfen 19,- DM 
VIDEO PRO professionelle Videoverwaltung 29,- DM 
MOVIE-MAKER Animations-Programm 29,- DM 


ACHTUNG 

AMIGA - PROGRAMMIERER 

Wir suchen ständig überdurchschnitt- 




lich gute und neue AMIGA-Software. 


Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar, Scheck) 5, -DM, bei Nachnahme 8, -DM. Ausland nur gegen Vorkasse 20, -DM. Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht 

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 «Fax 05261/68229 «Btx ABC-SOFT# 

oder schriftlich bei: 


A6C 


Ingo Güldenpfennig 



Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus Ihrem 
AMIGA-Angebot zur schnellstmöglichen Lieferung: 

Anzahl Artikel-Nr.(n) oder Bezeichnung Preis 


Fachhandel für Hard- und Software 
Public Domain «Shareware 
Entwicklung und Vertrieb 
Elektronik «Werbeagentur 


Hangstein 16a D-4920 Lemgo 


Straße/Hausnummer 


Land/PLZ/Wohnort 


Datum 


Unterschrift 


Ich zahle □ per Nachnahme 

□ per Vorkasse (bar, Scheck) 














ler unter Euch nicht mehr lange auf die 
Folter spannen. Derzeit, so Adrian Cale, 
sei man gar in Verhandlungen mit ver- 
schiedenen Herstellern, die sich um die 
Lizenz für eine Mega- Drive- Version des 
Ganzen reißen. Es geht also gut los! 

Manche können nicht auf einem, und 
System 3 wollen nicht einmal auf zwei 
Beinen allein stehen. So bewegt sich ein 
drittes Gleis mit Volldampf in Richtung 
Produkt-Lizenzen, deren Ankauf samt 
des Vertreibens lizenzträchtiger Games. 
An den Start gehen die Cales ( jetzt auch 
im Software-Business) mit nichts Ge- 
ringerem als Ferrari Grand Prix Chal- 
lenge, für Arniga noch gegen Jahresende. 
Imagepflege oder mehr? Nun, das ‘Mehr' 
soll sich bald in der Umsetzung zweier 
Spielhallen-Arcade-Games ausdrlicken, 
schon sehr bald mitStrike Force und ge- 
gen Januar ‘93 dann mit Super High I m- 
pact, einem American-Football-Game 
erster Güte. 

Werfen wir ‘at last' noch einen vorwit- 
zigen Blick auf die Palette hauseigener 
Produkte, so ist Silly Putty, das 
Jump’ n Run mit Denkspieleinlage rund 
um einen glitschig-klebrigen Chewing- 
Blob, just im Fertigwerden. Preislich fair 
(um die 80 Märker) und vor allem sehr 
PC-orientiert ( wenngleich auch Jur 
Arniga und ST zu haben) wird sich 
Constructor geben: ein Mann-gegen- 
Mann-, Spieler-gegen-Computer-Game 
um die Weltherrschaft. Wirtschaftliche 
Aspekte wechseln sich ab mit hart banda- 
gierten, faustrechtlichen Aktionen - und 
es kann und darf nureiner gewinnen... 

Weniger Emst des Lebens, dafür etwas 
mehr Leichtigkeit des Seins will Gotcha 
allen Amiganem vermitteln. Das spaßige 
Action-Ad venture im Cartoon-Stil soll im 
November auf die Frachter gen Germanv 
verladen werden. Dann könnt Ihr Euren 
Helden sowohl durch futuristisch gestal- 
tete Levels, aber auch in Unterwasser- 
landschaften oder Käseleveln rumflip- 
pen lassen. 

Cales Devise: Klare Linie, Spaß und 
Spielbarkeit, und dies über alles. Bleibt 
das ‘System’ seiner Strategie bis zum 
nächsten Jahr treu, dürft I lir auf ein me- 
gamäßiges Jubiläum gespannt sein, und 
wir auf einen neuen Trip gen ‘Harrow - 
On The Hill'. ■ 

Matthias Siegk 


Cale'N'Cale sind die führen- 
den Köpfe des britischen 
Software-Labels 'System 3'. 
Mit Computer-Games wie 
'International Karate' oder 
'The Last Ninja' samt deren 
Nachfolger gelang ihnen 
der Durchbruch - vom Indi- 
Status ins Europa-Business. 
Jetzt stellt das Duo die Wei- 
chen für 'System 3' neu. 


ir fahren mit der Lon- 
doner Tube bis ‘Baker 
Street’ , steigen hier um in 
die S-Bahn gen ‘Harrow 
On The HilF, nördlicher Außenbezirk 
Londons. Harrow, das ist Hauch ländli- 
cher Idylle. Aushängeschild für eine an- 
gesehene Kunstakademie und Standort 
des Software-Labels rund um Marc (Ma- 
fiaging Director und Ferrari-Narr sei- 
nes Zeichens) und Adrian Cale ( Executi- 
ve Director), System 3. 

Lebt und lebt: 
Dauerbrenner ‘ Last Nin j a’ 

Rund ein Jahr wird man sich hier noch 
gedulden, dann blickt das ‘System’ auf 
das erste Jahrzeh nt eigener Software-Ge- 
schichte zurück, die 1983 mit Colony 7 
für Atari XL anlief. Um die Mitte der Ach- 
zigerjahre konzentrierte, nein - beschäf- 
tigte sich das Label mit Games für die 
Acht-Bit-Legenden C-64, Spectrum und 
Schneider CPC. Mit Erfolg, hält man sich 


beispielsweise die Verkaufszahlen um 
200.000 Stück ihres - wohl gemerkt ersten 
- Last-Mnja-N achfolgers vor Augen. 
Noch gegen Ende der Achtziger zehrte das 
Label von den anfänglichen Ninja- und 
IK-Erfolgen, so daß auch die 16-Bit-Ge- 
neration auf ihre Kämpfer- und Karate- 
kosten kam. 

1990: Myth, das Action-Adventure um 
Mystik und Mythos, wird für die Achtbit- 
ter aus der Taufe gehoben und mausert 
sich zumindest auf dem ‘Brotkasten’ 
zum umsatzträchtigen Zugpferd. Dessen 


„System 3: 
Homerun 
uor dem 
Jubiläum 44 


Klebt und lebt: 
der Blob aus 
▼ Silly Putty 


Sprung auf die NES-Konsole hatten die 
Cales einem Lizenzankauf seitens Mind- 
scape zu verdanken: Aus Myth wurde 
Conan, und so konnte auch Kino-Conan 
Arnold Schwarzenegger noch sein Übri- 
ges für die Game-Promotion tun. Da- 
mals. 

Cale & Cale als 
Weichensteller 

Heute präsentiert das Cale-Duo seinen 
Fahrplan für die Zukunft. Die Weichen 
sind gestellt - eingleisig ist abgefahr’n, 
und eine zweite Spur führt mit der Pro- 
duktion für NES, Super-NES und Game 
Boy direkt in die Nintendo-Produktran- 
ge, der Deal ist perfekt. Debütstück wird 
noch im Sommer die Umsetzung ihres 
Klassikers The Last Ninja werden, was 
denn sonst. Auch Myth, soeben erfolg- 
reich um gesetzt und rausgeschippert für 
den Arniga (siehe auch Test in ASM 
5/92), soll sowohl PC- und ST-User, aber 
eben auch die NES- und Game Boy-Spie- 


Standesgemäß 
Ferrari GPC für 
T Amiga 


A Das Duo: Marc 
(o.) und Adrian Cale 


Reportage 


Ulorkin 


men: System 3 
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Secret Service 


Sommerloih . . . 

Urlaubszeit: Sommer, Sonne, Strand, eine kühle 
Brise vom Meer, der Geschmack von Salzwasser 
im Mund, Sonnenbrand, Segelboote, Luftma- 
trazen, Palmen, ein kühler Drink, zwei kühle 
Drinks, viele kühle Drinks, eine Bergwiese, 
schneebedeckte Gipfel, fröhliches Jodeln von 
den Bergen, lila Kühe, gelbe Kühe, rote Kühe, 
Blasen an den Füßen, viele bunte Schmetterlin- 
ge, ausspannen, faulenzen, nichtstun, ..., ..., ... . 

Arbeitszeit: Secret Service, Briefe, ein Vorwort 
für den Secret Service - ein Vorwort für den 
Secret Service? Lassen wir's für dieses Mal doch 
dabei... 

Redaktion ASM 
Secret Service 
Postfach 870 
W-3440 Eschwege 


Storni master 


Mit der folgenden Taktik dürften al- 
le fünf Level kein Problem darstel- 
len: Mit nahezu dem gesamten An- 
fangskapital sollte Fleisch, Weizen 
und Honig im Verhältnis 2:1:1 ge- 
kauft und die wissenschaftlichen 
Schulen und die Unterhaltungen 
gering gefördert werden. Im näch- 
sten Monat werden die durch diese 
Handlungen erhöhten Steuern ein- 
gezogen und der ganze Vorgang 
wiederholt. Mit dem Restgeld soll- 
ten immer Koolper gekauft werden, 
bis vor jeder Stadt zwei oder drei da- 
von stehen. 

Das ganze Spielchen macht man 
solange, bis man mehr als 2000 
Tonnen Fleisch, 1000 Tonnen Wei- 
zen und 1000 Tonnen Honig hat 
und die Budgets für Schule und 
Unterhaltung auf mindestens 50 
KAA hat. Mit den so auf über 3000 
KAA gestiegenen Steuerleistungen 


pro Stadt kann man nun mühelos 
alle zwei Monate eine Armada bau- 
en, einsetzen und bis zu zwei geg- 
nerische Städte zu zerstören. Emp- 
fehlenswert wäre jeweils eine Ar- 
mada, die aus etwa \60Skniuz be- 
steht und eine Geschwindigkeit 
von über 100 Knoten und eine ex- 
zellente Besatzung besitzen. Eine 
solche Armee plündert die Städte 
zwar langsam, zerstört die feindli- 
chen Koolper aber schnell und mit 
sehr geringen Verlusten und über- 
steht etwa 15 computerberechnete 
Kämpfe. 

Wurden anfangs genügend Koolpei' 
errichtet und bei teilweise geplün- 
derten Städten die Budgets zusätz- 
lich erhöht, so sind höchstens ein 
bis zwei eigene Städte zerstört. Nun 
kann Sharkaania durch die riesigen 
verfügbaren Geldmittel in kürzester 
Zeit besiegt werden. 

■ 

HeribertHirth 


Roboiop 3 


Wenn man gegen Otomo kämpft 
sollte man als erstes versuchen, ihn 
mit der Pistole zu erledigen. Das 
kann man allerdings nur, wenn er 
weit genug weg ist, ansonsten 
schlägt er einem die Pistole aus der 
Hand. Entsprechend sollte man die 
Knarre wegstecken, wenn er einem 
zu nahe kommt. 

Hat man die Pistole dann doch ver- 
loren und wurde von Otomo unter 
90 % der Energie gebracht, sollte 
man die Shift-Taste recht oft 
drücken dann hat man wieder volle 
Energie. Allerdings sollte man beim 
Rumhämmern auf der Tastatur 
nicht vergessen, daß Otomo weiter- 
hin angreift - also eine Hand am 
Joystick lassen, die andere an der 
Tastatur. Herausgefunden wurde 
die ganze Sache auf dem ST, könnte 
aber auch auf dem Amiga funktio- 
nieren. ■ 

Phillip Kempermann 


Tetris 


Wenn man bei der Windows- Version 
etwas mehr Zeit zum Überlegen ha- 
ben möchte, hält man ganz einfach 
die Cursor- aufwärts-Taste gedrückt. 
Solange man dies tut, kann man 
den Baustein beliebig lange drehen. 

■ 

Karsten Kahler 


flpiriyo 


Bei manchen Endgegnern kann 
man, wenn sie noch leben oder ge- 
rade am explodieren sind, in ein ßo- 
nuslevel gelangen. Dazu muß man 
beim Maulwurf, nachdem man ihn 
erledigt hat, in den Hügel hinein- 
fliegen, bei der Ratte führt der ent- 
sprechende Weg durch den Magen, 
dem Hecht kann man direkt ins 
Maul schwimmen. Einziger Nach- 
teil der Sache: Hat man das Bonus- 
level geschafft, muß man den End- 
gegner nochmals erledigen. 

Wenn man auf den Steinpilz im er- 
sten Level schießt, kommen kleine 
Pilze herausgeflogen. Sammelt 
man diese ein, so erhält man ein 
Schutzschild, das umso stärker 
wird, je mehr Pilze man auffängt. 

■ 

Jens Ritzel 


Toki 


Wenn man im zweiten Level an dem 
großen “Fisch” mit Dreizack und 
Schild kaputt geht, sollte man, so- 
bald man sich wieder bewegen 
kann, oben rechts am Fisch vorbei- 
schwimmen. So kommt man mit 
Leichtigkeit an ihm vorbei und 
kann ihn gemütlich von hinten er- 
ledigen. ■ 

Jens Ritzel 


Eye of the Beholder 


Wer noch nach einer deftigen Waffe 
sucht, der sollte in Level 6 alle zehn 
Kenku-Eier in den Raum, in dem 
“Nest” steht, bringen. Daraufhin^ 
verschwinden die drei Wände des ^ 
Raumes und geben eine Chieftain 
Halberd +5 frei. Dies ist neben 
dem Langschwert “Severious” die 
schlagkräftigste Waffe in diesem 
Spiel. ■ 

Jan- Clemens Vogt 


Bnttle Isis 


Es gibt eine Möglichkeit, Landein- 
heiten auf Inseln zu bringen, ohne 
einen Invader- oder Amazon-Trans- 
porter zu benutzen. Dazu verwendet 
man ganz einfach Invader- oder 
Bucaneer-E in beiten als Brücke. Po- 
sitioniert man nämlich z. B. zwei 
Bucaneer-Einheiten so, daß sie eine 
Insel mit dem Festland verbinden, n 
können in der nächsten Bewe- 
gungsphase ganz normale Land- 
einheiten die Schiffe als Brücke be- 
nutzen. Vorraussetzung dafür ist al- 
lerdings, daß die Landeeinheiten 
die Insel in einem Zug erreichen, 
Zwischenstops auf der Brücke sind 
nicht möglich - es sei denn, man 
verwendet Invader-Einheiten. ■ 
SvenRösecke 


Wer auch mal die Zwei-Spieler-Le- 
vel gegen den Computer spielen 
will, der hat etwas Arbeit vor sich, die 
für den Amiga beschrieben wird: 

Als erstes erstelle man sich eine Si- 
cherheitskopie der zweiten Diskette. 
Auf dieser Disktte befinden sich im 
Verzeichnis MAP die gesammelten 
Informationen über die einzelnen 
Level. Auf der Sicherheitskopie be- 
ginnt man nun mit den Auf räum ar- 
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beiten: 

Als erstes werden die Dateien 16 bis 
31 der Typen FIN, PMP und SHP 
gelöscht: 

deleteMAP/1 6. FIN 
deleteMAP/1 6. PMP 

delete MAP/31 SHP 
Auf keinen Fall darf man allerdings 
die dazugehörigen COM-Dateien 
löschen. Die Verwendung eines ge- 
eigneten Hilfsprogrammes ist drin- 
gend anzuraten, da man sich sonst 
die Fingerwund tippt, 
jetzt benennt man die Dateien 00 bis 
15entsprechendum: 
rename MAP/00. FIN as 
MAP/16.PJN 
rename MAP/OO. PMPas 
qMAP/16.PMP 

rename MAP/ 15 SHP as 
MAP/31 SHP 

Damit ändern sich natürlich auch 
die Paßwörter, mit denen die Levels 
angewählt werden können, aber das 
sollte anhand der schon veröffent- 
lichten Liste kein größeres Problem 
sein. 

(Ähnliches Vorgehen dürfte auch 
bei der PC-Version zum Erfolg 
führen, bei der Data- Disk könnte es 
allerdings Probleme geben. ) 

■ 

Marc Tumwald 


Space Gun 


Wenn man die zweibeinigen Aliens 
schneller beseitigen möchte, 
braucht man einfach nur auf ihre 
Beine zu feuern. Irgendwann kippt 
der Oberkörper nach hinten, und 
man braucht nicht mehr mühsam 
den Kopf und die Arme unter Be- 
schußnehmen, 

■ 

Andreas Völlinger 


Heuryon 


Und mal wieder etwas für den Archi- 
medes: Die Paßwörter für die Level 
2,5und7lauten: 



Mirador 

Isengard 

Krynn 


Arkel 


Secret Service 


Bug Hunter 


Und nochmals ein paar Paßwörter 
fürdenArchimedes: 

23 Castle Road 
42 Ford Street 
14Brumle)’Estate 
31 Brumley>Estate 

m 

Arkel 


Steigenberger 

Hotelmanager 


Wer mal so richtig Kohle machen 
will, der sollte mal in der Hochsai- 
son von Mai bis Juni den Preis auf 
fünf Mark pro Übernachtung her- 
unterschrauben und damit den Mo- 
nat beenden. Wenn dann die Ausla- 
stung auf 100 Prozent ist, sollte man 
im nächsten Monat alle seine Betten 
verkaufen. Damit wird die Ausla- 
stung eingefroren und man kann 
beruhigt die Preise auf 300 Mark pro 
Nacht hochschrauben, ohne daß 
die Auslastung zurückgeht. ■ 

Christian Brack 


Kenon 


Mit einem Debugger kann man sich 
auf dem PC an der Datei 
X2WEAPS.DATm schaffen machen 
und sich das Leben im Spiel etwas 
vereinfachen. Es empfiehlt sich, 
den Bytes 1 2 und 13 den Wert CCh zu 
verpassen, das gleiche gilt für die 
Werte ab Byte Nummero 36. ■ 

Rolf Schenk 


lüayne Gretzky Hockey 


Hier zwei Tips, mit denen man den 
Computer ganz gut austricksen 
kann: 

Der Computer hat den Puck, was ja 
ab und zu mal passieren kann, und 
Ihr säbelt mit Eurem Spieler 
(natürlich ganz unabsichtlich) 
einen gegnerischen, nicht-puck- 
führenden Spieler um. Im unteren 
Teil des Bildschirms erscheint dann 
der Schiri und zeigt an, daß da ir- 
gendwas nicht ganz astrein war, al- 
lerdings pfeift er das Spiel nicht ab, 
aber der gegnerische Goalie verläßt 
sein Gehäuse, was an sich logisch 
ist. Jetzt drückt man die Pausentaste 
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Sccret Service 


und spielt sofort mit Return to Ac- 
tion weiter. Was sehen unsere vor 
Spielerei ganz lilagrün unterlaufe- 
nen Augen? Der Goalie ist von der 
Bildfläche verschwunden und wir 
finden das gegnerische Tor voll- 
kommen leer vor. Folgerichtig ver- 
muten wir, daß unser Vorgehen 
zwar fies, aber praktisch war und 
bessern unsere Tordifferenz etwas 
auf. Einziger Wermutstropfen: Un- 
ser Spieler, der der für die nicht ganz 
faire, aber dafür feine Attacke her- 
halten mußte, bleibt für die näch- 
sten zwei Minuten ziemlich un- 
sichtbar. Es gibt allerdings eine Vor- 
raussetzung: Man muß ein norma- 
les oder ein Playoff-Spiel machen, 
im Übungsmodus läuft die Sache 
nicht. 

Und noch ein Trick, wie man zu ei- 
nem Tor kommt - und zwar ohne 
sonderlich unfair zu sein: Man fährt 
in der Links- oder Rechtsaußen-Po- 
sition parallel zur Bande im gegne- 
rischen Drittel in Richtung gegneri- 
sches Tor. Manchmal kommt es vor, 
daß sich der gegnerische Goalie aus 
ungeklärten Gründen ein kleines 
Stück nach vorne bewegt. Erneut 
finden wir ein ziemlich leeres Tor 
vor, der Rest sollte dann reine Routi- 
nesache sein. 

Noch ein kleiner taktischer Hinweis: 
Befindet man sich in der Defensive, 
sollte man sich als Center nicht auf 
den puckführenden Spieler stürzen, 
sondern dessen Anspielmöglichkei- 
ten abdecken. Den Rest besorgen 
nämlich meistens die eigenen Ver- 
teidiger, und man ist als Center 
dann schon in guter Ausgangsposi- 
tion für den Konter. ■ 

RalfSiegel 


SimRnt 


Die Maxis-Programmierer haben 
reichlich Sinn für Humor gezeigt. 
Zum Beispiel ist es nicht nur mög- 
lich, sich per Exchange in den Kör- 
per einer anderen Ameise zu verset- 
zen, man kann sich sogar in die 
Spinne verwandeln und auf diese 
Art mittels Doppelklick rote Amei- 
sen beseitigen. Sinnvoll ist es auch, 
die Spinne vom schwarzen Nest 
wegzusteuern. Das macht man am 
besten, indem man sich in die 
Spinne verwandelt, dann den Bild- 
schirm mittels Mini -Map in die am 
weitesten entfernte Ecke scrollt und 


dann einen Doppelklick in die Ecke 
vollführt. Die Spinne flitzt dann 
mit “Jagdgeschwindigkeif dort- 
hin. 

Aber es gibt noch mehr Tricks: 
Was macht man, wenn man sich 
ewig weit weg von jeder andern 
schwarzen Ameise oder einem Fut- 
terkrümel befindet und die Lebens- 
energie sich schon bendenklich 
nahe dem Nullpunkt befindet? 
Man schaltet ganz einfach in den 
Pausenmodus, wechselt zu einer 
anderen Ameise und von dort so- 
fort, ohne den Pausenmodus zu 
verlassen, wieder in die Ameise, aus 
der man geflüchtet ist. Und schon 
hat dieses Krabbeltierchen wieder 
volle Energie. 

Wer ein Quick Game weiterspielen 
will, nachdem die rote Königin ver- 
schieden ist, schaltet bei der Mel- 
dung Tl)e red queen starres ein- 
fach in den Experimental modus 
und wartet, bis die rote Königin 
Geschichte ist. Anschließend kehrt 
man in den Normalmodus zurück 
und kann ganz normal weiter- 
spielen. 

Ein weiterer Gag der Programmie- 
rer ist der Mystery Button. Er be- 
findet sich in der Buttonleiste der 
großen Übersichtskarte und löst 
mehr oder weniger nützliche Ak- 
tionen aus: Entweder verringert 
oder erhöht er die Zahl der roten 
und schwarzen Ameisen und der 
Futterkugeln, es kann aber auch 
sein, daß die Spinne etwas mutiert 
und mittels Laserstrahlen Ameisen 
abschießen kann. 

■ 

AndrePerrot 


Fnte - Gates of Daum 


Per Modul kann man Winwood 
recht ordentlich ausstatten, hier ist 
eine Übersicht, wo was zu finden ist: 
llitpoints: $C145C5 
Edelsteine: $C 14667 
Diamanten: $Cl465D 
Kristalle: SC1465B 
Schriftrollen: $Cl465F 
Flaschen: $C 14661 
Pakete: $C 14663 

Spendiert man seinem Helden bei- 
spielsweise 255 Edelsteine, kann 
man sehr schnell sehr viel Geld ma- 
chen. ■ 

The WarlocksandWarriors 


flgony 


Ein Amiga-Freezer kann dem Flat- 
termann zu deftiger Feuerkraft ver- 
helfen: Bei $ 1BF steht die Schußen- 
ergie, die Werte für Schwert oben 
und Schwert unten in $1BA und 
$1BC. ■ 

T. Thiemann 


fleironom 


Die Anzahl der Leben ist per Modul 
bei $500A einzustellen. ■ 

T. Thiemann 


Kick - Off 2 


Es müssen nicht immer unbegren- 
zete Leben sein, die man per Modul 
einstellt. Bei diesem Game ist die 
Windstärke bei $19D75 einzustel- 
len... ■ 

T. Thiemann 


R-Iype 


Das Game- Boy-Modul lebt! Die Zell- 
wachstumssimulation Life ist als 
Spiel im Spielmodul mit unterge- 
bracht worden, Um es zu aktivieren, 
drückt man beim Erscheinen der 
Hi ghscore- Liste das Steuerkreuz 
nach links unten und gleichzeitig 
die Knöpfe A und B. Es erscheint 
nach dem Drücken von Start ein 
Editor, mit dem das Spielfeld wie 
folgt gestaltet werden kann: Das 
Steuerkreuz bewegt den Cursor, mit 
A wird eine Zelle gesetzt, mit B eine 
Zelle entfernt. 

Nach einem nochmaligen Druck 
auf Start beginnt das Zellwachstum 
nach den folgenden Regeln: Eine 
Zelle verschwindet, wenn sie von 
weniger als zwei oder mehr als drei 
Nachbarn umgeben ist. Hat ein lee- 
res Feld genau drei Nachbarn, so 
entsteht an dieser Stelle eine neue 
Zelle. Die einzige Ausnahme von 
den Originalregeln besteht darin, 
daß auf dem Game Boy die Zellen 
altern. Eine Konstellation aus vier 
benachbarten Zellen, die normaler- 
weise unsterblich ist, verschwindet 
nach acht Zyklen. 

Mit etwas Geschick lassen sich ver- 
schiedene kaleidoskopartige be- 
wegte Muster erstellen, es gibt aber 


auch gewisse Figuren, die sich von 
alleine über das Spielfeld bewegen. 
Viel Spaß beim Experimentieren. 

■ 

Peter Gay dos 


Spanky's Quest 


Hier sind die Leveicodes auf dem 
Game Boy: 

Level 2: 0729 
Level 3: 1992 
Level 4: 5478 
Level 5: 0979 

■ 

Christian König 


llinjn Gaiden 


Ein kleiner Trick auf der PC-Engi- 
ne: Nach dem Game Over drücke 
man im Continue Screen dasjoy- 
pad nach oben, so daß der Pfeil auf 
End steht. Jetzt hält man dasjoypad 
nach oben sowie die Knöpfe I und 1 1 
gedrückt und betätigt die Start-Ta- 
ste. Man hat nun für die nächste 
Runde satte 99 Magie-Ladungen. 

■ 

Thomas Kling 


Dragan Saber 


Um den Arcade-Modus zu aktivie- 
ren, muß man im Titelbild dasjoy- 
pad 30 mal nach oben drücken. ■ 

ThomasKLing q 


Lemmings 


Nur vier Paßwörter für 120 Level? 
Die SuperNES-Version macht’s 
möglich, denn dort kann man nach 
der Eingabe des Paßwortes für das 
30. Level der jeweiligen Stufe mit 
dem Steuerkreuz die restlichen Le- 
vel anwählen. Hier sind die Zauber- 
wörter: 

Fun: ERANAHU 
Tricky:OTNAPAH 
Taxing: SAMIETT 
Mayhem: OGONOMI 


Zum Schluß gibt es als kleine Über- 
raschung noch 30 Level der Schwie- 
rigkeitsstufe “Sunsoft”, diese sind 
allerdings kaum zu lösen. 

■ 

Tobias W. Reich 
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SECRET SERVICE, das 
heißt Tips, Tricks, Lösun- 
gen, Cheats, Antworten 
auf Hint-Hunt-Fragen, 
Kopfnüsse, Karten, und 
so weiter und sofort etce- 
tera • p.p. 


\ .i T 

M v m V 






'Das Honorar ergibt sich aus Umfang und 
Art der Einsendung, beträgt aber mindestens 
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt! 






Austüfteln, aufschreiben, ab- 
schicken & absahnen ... Ob ASM, 
ob SPECIAL- jeder veröffentlich- 
te Beitrag zum SECRETSERVICE 
wird ab sofort honoriert!* Es liegt 
alles in Eurer Hand . . . 

Dont forget: Absender, System 
und natürlich uns... 

ASM, SECRETSERVICE, 
POSTFACH 870, 

3440 ESCHWEGE 













Secret Service 


Top Rater 


Hier sind alle Paßwörter für das Su- 
perNES: 

Schwierigkeitsgrad “Amateur”; 
MOONBA7H, GEARBOX, CAR 
PARK ROAD HOG, EMULATOR, 
ANAEYSER, H0R1Z0NS. 
Schwierigkeitsgrad “Professional”: 
FOUR MEG, LEGEND \ THE- 
WORLD, LE7SRACE, ALCHEMY, A 
LOOPER, SEASONAL, 
Schwierigkeitsgrad “Champion- 
ship”: EDUCATED, OILCLOTH, 
WRECKAGE, CARACOLE, EPYLU- 
ON, GLUCAGON. VALHjMIA. 

Bei einigen Paßwörtern muß auf 
die Leerzeichen geachtet werden! 

■ 

Niki Traxel 


Zahlen auftauchen. Nun kann man 
sich sein Startlevel bis 2269 frei 
wählen. ■ 

LarsHamsm 


Sol - Feace 


Ein kleiner Cheat für das Mega-CD: 
Im Titelbild die Tastenfolge A, B, C, 
A, B, C, B, C, B, A drücken. Im nun 
aktivierten ConfigMode lassen sich 
nun die Level einstellen. Wählt man 
die Spielstufe Easy, sollte man 
Knopf A gedrückt halten und solan- 
ge das Joypad nach rechts drücken, 
bis in der Anzeige MY99 erscheint - 
99 Leben winken als Belohnung. 

■ 

Stefan Möller 


mehrmals mit folgender Reihenfol- 
ge der Waffen attackieren: Eis, 
Schall, Laser, Feuer, Gefrierer. 

Ein Level- und Soundmenü akti- 
viert man, indem man im Titelbild 
das Joypad nach oben links sowie 
beide Feuerknöpfe gedrückt hält 
und dann die Start-Taste drückt. ■ 
Kai Kleiber 


Tom & Jerry 


Wer auf dem NES gerne unsterbl ich 
sein möchte, der versuche sich im 
Titelbild doch mal mit folgender 
Joypad- Akrobatik: rechts, rechts, 
oben, unten, links, oben, rechts, un- 
ten, B,A, Select, Start. ■ 

Günter Maier 


Dorius Tuiins 


Hat man auf dem SuperNES erstmal 
über 100.000 Punkte erreicht, sollte 
man sich nach seinem Ableben in 
der Highscore-Liste als ZZT eintra- 
gen, Wenn man anschließend etwas 
wartet, bekommt man eine tolle De- 
mo Zusehen. ■ 

Michael Schmidt 


5mo5h TU 


Kleine Überraschung auf dem Su- 
perNES gefällig? Dann im Optio- 
nenmenü auf Skill gehen und dort 
zuerst die Taste L, anschließend die 
Taste R drücken, beide gedrückt 
halten und zusätzlich noch das Joy- 
pad nach unten drücken. ■ 
MichaelSchmidt 


Thunder Spirits 


Um in ein Optionenmenü zu kom- 
men, ganz einfach die Tasten L und 
Select gedrückt halten und dann die 
Start-Taste betätigen. ■ 

Michael Schmidt 


P0pUlDU5 


Freie Levelwahl auf dem Mega 
Drive gefällig? Dann ganz einfach 
New Game anwählen und danach 
Knopf B gedrückt halten. Ansch- 
ließend das Joypad solange nach 
oben und unten bewegen, bis einige 


El Uienta 


Ist man schon etwas abgeschlafft, 
kann man sich im Pausen modus 
neue Energie besorgen. Und zwar 
durch folgende Kombination auf 
dem Joypad: oben, links, rechts, un- 
ten. ■ 

Stefan Möller 


Out Run 


Ein kleiner Tip für das Game Gear: 
Sobald nach dem Einschalten das 
Sega-Logo erscheint, die Knöpfe 1 
und 2 sowie das Joypad nach links 
oben gedrückt halten und solange 
die Start-Taste drücken, bis das 
Rennen anfängt. Als kleine Neben- 
wirkung dieses Fingerhakeins hat 
man unendlich Zeit und einen aus- 
geschalteten Kollisions-Check. ■ 
Christophei * Cudennec 


Sokoban 


Om alle 300 Level auf dem Game 
Gear anwählen zu können, sollte 
man Open eingeben. Mit Close 
kann man die Levelanwahl wieder 
ausschalten. ■ 

Kai Kleiber 


Psychir UJorld 


0 m mit dem Gehirn, an das Ceci 1 im 
letzten Level angeschlossen ist, fer- 
tig zu werden, muß man das Ding 


Elementnl master 


Drückt man auf dem Mega Drive die 
Tasten A, B, C und Start gleichzeitig, 
so kommt man in ein Menü, in dem 
sich so ziemlich alles einstellen 
läßt. ■ 

Günter Maier 


Roger Robbit 


Na, Probleme mit Roger Rabbi t auf 
dem Game Boy? Keine Panik, hier 
nun die ultimative Lösung des Ga- 
mes. 

Szene 1 

Zunächst schicken wir Roger ans 
Telefon. Nach dem Gespräch mit 
Marvin begeben wir uns in die Fa- 
brik ( rechter Eingang) . We n n M ar- 
vin uns den Auftrag gegeben hat, 
müssen wir zurück ins Studio, um 
uns mit den beiden Typen zu unter- 
halten. Jetzt zu Lucy, die uns verrät, 
wo es das Paßwort gibt, das wir ab- 
holen. Dann müssen wir in den 
Club, wo das Paßwort zur Anwen- 
dung kommt (im Menü mitA an- 
wählen). Im Club sehen wir die 
hundsgemeine Entführung Jessicas 
und erhalten ein Paßwort: DLT3QY- 
BY. 

Szene 2 

In Valiants Haus zocken wir erstmal 
die vier leckere Mohrrüben hinter 
der unteren Tür, bevor wir auf Vali- 
ant hinter der oberen Tür treffen. 
Nach dem Small-Talk geht’s feige in 


den Schrank, bis das fiese Wiesel 
wieder das Weite gesucht hat. Jetzt 
gibt es von Valiant einen nützlichen 
Boxhandschuh, der ab jetzt die 
wichti gste Waffe darstellt ( im Mm ü 
mit A anwählen). So ausgerüstet 
gehen wir zum Bäcker, um mit ihm 
einen Klönschnack zu halten. Da- 
nach gehen wir raus und folgen 
dem Wiesel. Das Brot, das es fallen- 
läßt, aufsammeln. Im Eiltempo zu 
Valiant, der uns rät, das Brot vor die 
Bäckerei zu legen. Klar, machen wir. 
Blöder Tip. Das Wiesel kommt zwar, 
aber so können wir es nicht fangen. 
Also Valiant zur Rede stellen. Doch 
der hat ein Problem mit dem Kleb- 
stoff. Nach einer Unterredung hel- 
fen wir ihm aus der Patsche, (Nach 
der Unterredung Joypad nach ^ 
links gegen Valiant drücken und w 
mehrmals B betätigen). Jetzt muß 
Roger den Klebstoff besorgen. Ge- 
meinsam mit Valiant zur Bäckerei, 
Aber anstatt daß uns Valiant hilft, 
haut er einfach unter dem Vorwand 
einer Verabredungab, Gehtauch al- 
leine, denken wir uns, stellen uns 
ganz rechts nach oben an den Bild- 
schirmrand und warten. Nach dem 
Gespräch mit dem festgeklebten 
Wiesel bekommen wir das nächste 
Paßwort: GPLDMSRC. 

Szene 3 

Erstmal holen wir uns von Valiant 
eine Fahrkarte. Damit gehen wir in 
die Fabrik (linker Eingang) , geben 
dem Wiesel eins über die Rübe und 
schnappen uns die Wumme. Per^ 
Straßenbahn geht es ins große 
Haus. Nach der ersten Treppe gehen 
wir an die linke Seite des Schreibti- 
sches und drücken mehrmals A. Es 
müßte jetzt dreimal klingeln (falls 
nicht: im nächsten Raum probie- 
ren) Zack! Da haben wir neun 
niedliche Schüsse für die Toon-Pi- 
stole. Jetzt nach oben gehen, dabei 
die Wiesel mit der Faust aus- 
knocken. Beim Endgegner zweimal 
die Balloons treffen, dann wieder 
auf Faust umschalten. Nach unten 
gehen und mit dem herabgestürz- 
ten Endgegner links neben dem 
Haus sprechen. Das neue Paßwort 
gibt es zusammen mit den Schnei !- 
schuhen dann gratis: MMCFGWXJ. 

Szene 4 

Im Club 2 ziehen wir erstmal einige 
Infos ein, und gehen zum angeket- < 
teten Auto. Nach dem fälligen 
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Smalltalk geht’s mit der Straßen- 
bahn zu Valiant. Baby Herrn an 
überläßt uns ein Axt. Klar was 
kommt: Mit der Straßenbahn zum 
Auto, Axt auf Kette und viel Dank- 
barkeit und eine Pfeife ernten. Und 
wieder zu Valiant. Nach dem Talk 
mit ihm verfolgen wir Psycho, dabei 
den Bomben ausweichen und mit 
der Faust treffen. Jetzt gibt es einen 
Paß und ein weiteres Paßwort: 
BGQIVKJP, 

Szene 5 

Sowas einfaches! Rechts neben dem 
großen Haus betreten wir den Ha- 
fen, ärgern in Al bis A5 ein paar Wie- 
sel, ziehen ein paar Mohrrüben ab 
und stellen uns in A6 dem völlig ver- 
weichlichten Endgegner. Paßwort: 
U R7JBWN43. 

Szene 6 

Wirsteigen in das Haus am Ende des 
Hafens ein. Dort begegnen wir dem 
ultimativ letzten Endgegner. Der 
Weg: (ab dem ersten Raum) gera- 
deaus, rechts, dann die zweite Tür, 
jetzt die erste Tür, dann ins zweite 
Loch im Boden, im nächsten Raum 
an der Wand lang ( in der Mitte ist ei- 
nefiese Falle) zurTür. Tätäää, Tlisch 
- der Endgegner: Dem ersten Schuß 
ausweichen, dann - mit voller Ener- 
gie-boxen,wasdasZeughält. ■ 

Martin Manck 


Super (antra 


j ^ Für alle, die Probleme mit Super 
Contra haben, hier nun ein paar 
Tips, wie man mit den diversen Zwi- 
schen- und Endgegnern umgeht. 
Und für alle, die mit der original ja- 
panischen Anleitung gestraft sind, 
ein paar Hinweise zur Steuerung. 
Ganz allgemein gilt: Sollte im Zwei- 
Spieler-Modus einem einmal der Le- 
benssaft ausgehen, kann per Taste 
“A” dem Mitspieler ein Leben abge- 
zockt werden, und das mit oder ohne 
freundliche Genehmigung. 
Ansonsten gilt: 

A = Springen (in Level 2 u. 5 Hinlegen) 
Y= Schiefen 
X= Waffenwechsel 
L+R+Y= Alle Waffen im Sprung be- 
nutzen (in Level 2 u. 5 auch Drehen) . 
Beim ersten Zwischengegner sofort 
nach links hüpfen, den Granaten aus- 
i! i weichen und drauflosbolzen. Der er- 
]L ste Endgegner schießt aus dem Herz 

I 

I 

a 
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(roter Punkt) - also ordentlich drauf- 
halten. Smartbomben sollen zudem 
eine fantastische Wirkung haben. 

In Level 2 gibt es auf der Karte blin- 
kende Punkte; das sind die Ziele. Die 
beste Bekämpfungsmethode ist Hin- 
legen und Feuern. Beim Endgegner 
ist der Schwachpunkt das rote Auge. 
Den Zwischengegner in Level 3 kriegt 
Ihr, wenn Ihr Euch an die rotieren- 
den Stangen hängt und (gähn) auf 
das rote Auge feuert. Dem Bohrer, der 
da aus dem Kopf kommt, sicher- 
heitshalber ausweichen. Sollte der 
Gegner kein Pieps mehr machen, ist 
der Absprung angesagt - alles andere 
wäre für Lebensmüde. Beim Walker 
immer zwischen den Beinen bleiben. 
Empfehlung der Stiftung Contra- 
Test: Flammenwerfer. Den bomben- 
und alienschmeißenden Fiesling 
bekämpft man am besten von unten, 
aber erst nachdem er aufgehört hat, 
fiese Dinger zu schmeißen. Zielü- 
bungen auf das Auge sollen Wunder 
bewirken. 

Im Raum mit dem roten und dem 
blauen Alien ist der beste Ort die 
Decke. Danach gibt es ein nicht gera- 
de freundliches Zusammentreffen 
mit dem Terminator. Nach gelenk- 
ten Laserstrahlen und einem Feuer- 
stoß schmeißt das Viech Minen. Also 
Bewegung ist das halbe Leben. Die 
beste Waffe ist hier die C-Waffe. 

Im Motorradlevel ist Hüpfen die 
Nummer, die euch das lieben erhält. 
Beim ersten Zwischengegner (da, wo 
die Aliens aus dem Schacht kom- 
men) , am besten das ganze Feld ein- 
decken, und besonders auf den 
Schwarzen ballern. Auch bei der Ka- 
none gilt die Devise: Spring um dein 
Leben. Beim zweiten Zwischengeg- 
ner sollte man auf den Kopf 
schießen. Smartbombs haben sich 
als äußerst nützlich erwiesen. Beim 
Endgegner immer links halten und 
auf die Kanonen feuern, wenn der 
Schutzschild weg ist, auf (natürlich, 
wie immer) das Auge halten. In Level 
5 kann man mit der linken Taste die 
Drehfelder austricksen. Zum Zer- 
stören der Spinneiinester am besten 
auf den Boden legen. Der Endgege- 
ner sollte erst mal eine Smartbombe 
zwischen die Hörner kriegen und 
dann immer aufs Auge - bis er lacht. 
Die sechs Zwischen- und Endgegner 
im letzten I^evel bedeuten dann noch 
mal einiges an Arbeit für den Feuer- 
knopffinger. Beim Wurm auf die un- 
tere Plattform steilen und auf das 


Secret Service 


Maul schießen. Die roten Münder 
schießen fiese Kletten. Die Zeit der 
Smartbombs. Beim Herz auf der Stel- 
le stehenbleiben und L+R+Y ge- 
drückt halten. Der Krabbler ist nur 
durch Beschuß auf das (noch ver- 
deckte) Gesicht zu besiegen. Dem 
Adler aufs Auge halten. Smartbom- 
ben und die Waffe C sind angebracht. 
Dem nächsten Fiesling gebt ihr erst- 
mal eine Smartbombe zum Kosten. 
Die Anne abschiefen und dann die 
beiden Augen ins Fadenkreuz neh- 
men. Der rote Punkt darüber ist das 
letzte Ziel. Das Gehirn, der letzte 
Endgegner, ist ohne Optimallösung. 
Schießen, schießen, schiefen ist die 
Devise. Erst wenn das Auge auf ist, ist 
er übrigens verletzbar. ■ 

Georg, Marcus und Christoph 


Desert Strike 


Wer auf dem Mega Drive immer- 
noch an der ersten Mission knab- 
bert, sollte mal folgende Codes aus- 
probieren: EQJLHJW, KLOETOG, 
KTTPWAT. ■ 

OliverKnaack 


Earnast Evans 


Auf dem Mega Drive gibt es eine Mög- 
lichkeit, die Level anzuwählen. Dazu 
pausiert man das Spiel und drückt 
folgende Kombination: oben, A, un- 
ten, B, links, A,rechts,A. ■ 

Günter Maier 


Snoui Bros. Jr 


Für eine Level anwahl drücke man 
auf dem Game Boy im Titelbild die- 
se Kombination: oben, unten, Select 
und 13. ■ 

GünterMaier 


Jim Power 


Man gehe währenddes Spiels in den 
Pausen modus und tippe das Zau- 
berwort VELOU ein. Spielt man nun 
weiter, hat man unbegrenzt Leben 
und Smartbombs, kann mit den 
Funktions tasten des Amigadie Level 
anwählen und sich mit der oberen 
lasten reihe die gewünschte Waffe 
auswählen. ■ 

DirkBujna 


KaroSoft 

Jürgen Vieth 


AMIGA 

1869, deutsch 

82,50 

Airbus A 320, komplett deutsch 

99, - 

Amberstar, komplett deutsch 

79,50 

Sattle Isle, komplett deutsch 

74,50 

Sattle Isle Datadisk, deutsch 

45,50 

Bundesliga Manager Professional dt. 

74,50 

Castles, Handbuch deutsch 

71,50 

Civilisation, kpl. deutsch 

82,50 

Das Schwarze Auge, komplett deutsch 

79,50 

Dynablasters, deutsch 

71,50 

Epic, Anleitung deutsch 

67,00 

Eye of the Beholder 11, kompl. dt. 

85,00 

Grand Prix, Handbuch deutsch 

79,50 

Heart of China 1 M8, kompl. deutsch 

74,50 

Humans, komplett deutsch 

74,50 

Jaguar XJ 220, Anleitung deutsch 

64,00 

Kings Quest V, 1 MB, kompl. dt. 

74,50 

Larry V, 1 MB kompletl deutsch 

74 t SQ 

MAD - TV, komplett deutsch 

74,50 

Might & Magic ilt, komplett deutsch 

74,50 

Monkey Island 11 komplett deutsch 

65,00 

Pacific Islands, komplett deutsch 

71,50 

Patrizier, deutsch 

82,50 

Perfect General, deutsch 

82,50 

Police Ouesl III, kpl. deutsch 

74,50 

Railroad Tycoon, kompl. deutsch 1 MB 

79,50 

Silent Service 11, Handbuch deutsch 

79,50 

Sim Ant, komplett deutsch 

88,50 

Sim Earth, komplett deutsch 

74,50 

Space Quest IV, komplett deutsch 

74,50 

Space Shuttle, komplett deutsch 

99,00 

Special Force®. Handbuch deutsch 

79,50 

Super Tetris, Anleitung deutsch 

81,50 

X-Copy Tods mit Hardware, deutsch 

79,00 

MS-DOS 

1869, deutsch 

• 89,00 

A-Train 

+ f a.A. 

Aces of the Pacific, Handbuch dt. 

1 82,50 

Airbus A 320 1 komplett deutsch 

* 99,00 

BIT, Handbuch deutsch 

- 99,00 

Battle Isle, komplett deutsch 

1 89,50 

Battle Isie Datadisk. deutsch 

* 45,50 

Bundesfiga Manager Professional 

* 74,50 

Civilisatloa komplett deutsch 

* 95,00 

Darklands, Handbuch deutsch 

* 99,00 

Dark Seed, komplett deutsch 

* 89,00 

Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 

* 89,00 

Elvira II, komplett deutsch 

* 82,50 

Epic, Handbuch deutsch 

* 74,50 

Eye of the Beholder II, kompl. dt. 

* 89,00 

F 16 Fafcon 3,0, Handbuch deutsch 

1 99,00 

Global Effect, deutsch 

* 79,50 

Grand Prix Un limited, Handb. dt. 

* 79,50 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 

* 99,00 

Indiana Jones (V, komplett deutsch 

+ * 97,50 

Kings Quest V. CD-ROM 

99,00 

Larry V, VGA, komplett deutsch 

* 82,50 

Larry V, CD-ROM 

99,00 

Laura Bow II, komplett deutsch 

f 82,50 

Links, Golf-Simulation, Handb. dt. 

* 94,50 

Linkskurse 

je * 44,00 

Might & Magic III, komplett deutsch 

* 89,00 

Monkey Island 11, komplett deutsch 

‘ 89,00 

Patrizier, deutsch 

- 89,00 

Perfect General, komplett deutsch 

* 89,00 

Pinball (SIERRA) 

* a.A, 

Police Quest III VGA, kpl. dt. 

# 82,50 

Railroad Tycoon, dt. Handbuch 

* 94 t 50 

Red Baron, kompl, deutsch VGA 

* 82 ,50 

Sargon V (Schach) kpl. deutsch 

* 89,00 

Secrel Weapons of the Luftwaffe 

* 89,90 

Handbuch deutsch für dto. 

22,50 

S.W. Scenery P 38/P 80 

je* 33,90 

Secret Weapons Scenery Disk He 162 

* 39,90 

Sim Ant, komplett deutsch 

' 88,50 

Sim Earth. komplett deutsch 

• 95,00 

Space Quest IV, VGA kpl. deutsch 

* 82,50 

Staiirek VI, Anleitung deutsch 

* 79,50 

Ultima VII , Anleitung deutsch 

* 89,00 

Wing Commander II, komplett deutsch 

- 95,00 

Wing Commander II, Handb. deutsch 

* 89,00 

Wing Comm. II Sprachausgabe 

' 39,90 

Wing Comm. II Spec. Oper. 1 u. II 

je" 49,00 

Ad Lib-Sound karte deutsch 

* 129,00 

AdLib-Soundkarte “Gold 11 

* 475,00 

Soundblaster 2.0, Handbuch deutsch 

* 279,00 

Soundblaster pro " " 

* 495,00 

Gravis-Joystick (Analog) schwarz 

81,95 

* auch auf 3,5**Di$ketten 
+ * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

Änderungen Vorbehalten 


Vorkasse DM 5.00, Post-Nachnahme DM 8,00 
UPS-Nachnahme DM 13,00 


KAROSOFT 

Postfach 404, 4010 Hilden 
Telefon 0 21 03/4 2088 
oder 01 61/2 217007 

Liste kostenlos! 

(Bitte um Angabe des Computertyps) 
Kein Ladenverkauf * Nur Versand 
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Saul [rystnl 


Gleich drei Probleme hindern Seba- 
stian mit seinem C-64 am Vorwärts- 
kommen: Wie kommt man über die 
Schlucht mit dem Baumstamm? 
Welcher Bewohner des Ortes kann 
ihn durch das Gestrüpp beim Ork- 
kind führen, und wo ist dieser Be- 
wohner zu finden? Was braucht 
man um einen Hundeschlitten zu 
bekommen, und wo findet man es? 


Hitihhikers Guide 
to the Gala»v 


Guido quält sich mit dem Blumen- 
topf herum. Wenn er alle vier Arten 
von Fluffs in den Topf steckt, pas- 
siert gar nix. Was muß er tun, und 
wie bekommt er den Blumenkübel 
schließlich auf das Raumschiff? 
Auch mit dem Hedge hat er seine 
Probleme. Nach der Landung auf 
Magaretha ist es nämlich versperrt. 
Werweiß, wie es geöffnet wird? ■ 


Dlonkey Island I 


Bert sucht auf Monkey Island (TM) 
denWegdurch die Katakomben. ■ 

(Immer der Nase nach! Allerdings 
nicht der eigenen, sondern der 


des Navigatorkopfes, den mm hei 
geschickter Verhandlung mit den 
Eingeborenen im Tausch gegen 
eine bestimmte Broschüre, die 
ebenfalls was mit Köpfen zu tun 
hat, erhält) 


IDonkey Island 


Peter hat sein Problemchen im drit- 
ten Teil des Adventures. In Le 
Chucks Burg hat er den Schlüssel 
zum Gefängnis gefunden, seine ge- 
siebte Luft geatmet, begriffen, wie er 
die Kerze ausspuckt, aber jetzt 
hängt er in einem dunklen Raum 
fest, in dem er nur vier Punkte und 
einen Kreis sehen kann. Wie kriegt 
er Licht ins Dunkel? Sprich: Wo gibt 
es die Streichhölzer? ■ 

(Schau doch ganz einfach mal in 
das Tütchen, das man ganz auto- 
matisch von der Voodoo-Lady er- 
hält!) 


Ultima S 


Ein potentieller Avatar sitzt im 
Enddungeon Doom im Level 7 fest. 
Alle Gegenstände nennt er sein 
Eigentum und die Shadowlords 
haben ihren Löffel im Kollektiv 
über den Jordan geschmissen. Wie 
findet er Lord British und wo ist 
der Ausgang? ■ 


Phantasie 


Martin kommt auf seinem Amiga 
nicht weiter. Wo ist die Hall of 
Giantsl Wozu ist der Wand of 
Nikademus ? Und wie kommt er in 
die Dwarven Bourials GroundsW 


Black Crypt 


Die Amiga-Version macht Martin 
ernsthafte Schwierigkeiten. Wie 
kann er in Ebene 4 am Punkt 
27,16,4 die grünen Slimer , die an 
der Decke kleben, vernichten? 
Dragon hat sich im ersten Stock 
verrannt. Wie kann erden Twin eine 
Treppe tiefer ins Jenseits befördern? 
Wo gibt es das Schwert Ogrebladel 
Und wo ist der Schlüssel für die Tür 
im Westen des Anfan gslevels? ■ 


Ghostbusters 


Heiko sucht einen Cheat für unend- 
liche Leben auf dem Amiga. ■ 



Und wenn schon, dann richtig: 
Auch hier sucht Heiko den Cheat für 
unendliche Leben. ■ 


Blues Brothers 


Corinna sucht verzweifelt nach dem 
Ausgang von Level 1. ■ 


Dragon UJars 


An der Stelle wo Steinarme liegen 
sollen, findet Christian in der deut- 
schen Amiga-Version nur Steinwaf- 
fen - es lebe die konsequente Ein- 
deutschung von Stone Arms. Wer 
kennt eine Möglichkeit, diesen Feh- 
ler zu umschiffen? ■ 


Indiana Janes 


Ursula fragt, ob sie unbedingt den 
Zeppelin besteigen muß. Und was 
hat es mit dem Mann mit der Zei- 
tung am Flughafen auf sich? ■ 


(Nein, der Zeppelin ist nur für die, 
die in der Bücherei in Venedig 


nicht lang genug gesucht haben. 
Dort gibt es nämlich eine nette An- 
leitung zum 'Thema: Wieklaueich 
einen Doppeldecker vom Flug- 
platz - oder zum indest so ähnlich. 
Den Typen mit der Zeitung kann 
Daddy Jones in ein Gespräch über 
seine Kinder verwickeln, wäh- 
rendjunior in die Manteltaschen 
greift, um die Tickets zu organi- 
sieren. Aber wir müssen diesen 
ehrlichen Bürger nicht beklauen, 
denn wir wissen ja, wie man den 
Doppeldecker startet und so 
bra ucht uns der Zeppelin nicht die 
Bohneinteressieren.) 


Eluira 


Auch bei Elvira hat Ursula ein Pro- 
blem: Wo findet man bei Elvira den 
tödlichen Nachtschatten und wie 
tötet man Emelda ? ■ 


Quest für Glory 


Frank versucht seit geraumer Zeit in 
der Wüste die Scorpione und Ghouls 
zu besiegen -bisher ohne Erfolg. ■ 

( Vielleicht hilft etwas mehr Trai- 
ning?) 


Operation Stealth 


Zudem sucht obiger Herr noch das 
Spanngummi. ■ 


IDines of Titan 


Jan sucht alle möglichen Tips und 
Tricks. (Zum Beispiel wie man in 
das Office kommt, was soll man in 
den Minen, oder was kann man mit 
dem Rebot Terminal machen.) ■ 


Bubble Bobble 


Der Schlüssel fehlt Andreas zum 
Glück. Er ist in Runde 199, hat aber 
das begehrte Stück noch nicht. Wie 
bekommt erden Schlüssel ? Und, vor 
allem, wo ist erversteckt? ■ 

ooo 
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Anzeige 


Hint Hunt 


Final Fantasy Dduenture 


Für Marcel stellt das Game-Bov- 
Spiel ein echtes Problem dar. Er be- 
findet sich im Südwesten der Spiel- 
weit, hat die Städte/^/ und Menos 
besucht und den Vogel Chocobo ge- 
funden. Zudem weiß er, daß er sich 
nach Süden in eine Höhle begeben 
muß und hat dafür auch schon den 
Hinweis Palm Trees ...8 :bekom- 
men. Nun geht bei ihm aber nichts 
mehr. WerhatTipsfür ihn? 

Jan dagegen versucht bisher vergeb- 
lich die Gegend, die mit Fatal Poi- 
son gefüllt ist, zu durchqueren. Wie 
geht’s? ■ 


Zelda II 


Buster wird von schwerwiegenden 
Fragen geplagt: Woher kriegt man 
die Boots mit denen man über das 


Wasser laufen kann und von denen 
man in Naboom soviel erzählt be- 
kommt? In welchem Palast ist die 
False Wall, von der man in Daruni a 
soviel hört, und wo genau im Palast 
ist sie? Weiterhin steht in Darunia in 
einem leeren Haus “The east of 
Naruniahas..” - ja, was bitte schön? 


Police Quest 


Christian wird in Cotton Cove im- 
merwiedervon Baines abgeknallt. 

■ 

(Was sich vermeiden ließe , wenn 
man den Revolver im Polizeire- 
vier auf dem Schießstand ordent- 
lich justiert.) 

OOOQO 


| ... und ein paar Hntuiorten 


UJurp 


Zunächst zu einer älteren Frage von 
Airman aus der 5/92: Um in den ge- 
schützten Bereich eindringen zu 
können, muß man alle vier Kraft- 
werke, die diesem Schutzschirm mit 
Energie versorgen, zerstören. Die 
^ Kraftwerke befinden sich an den vier 
^ “Ecken”desLevels. ■ 

Tobias Puppert 


Phantasy Star 


Zur Frage von Andreas aus Heft 6/92 
gibt es folgende Antwort: Mit den 
Sub Parts begibt man sich nachAri- 
dia, und dort zur Cyborg-Stadt Ha- 
zatak. Direkt unter der Stadt ver- 
läuft ein Fluß, wenn man dort das 
Wasser berührt, verwandelt sich 
Wren. Der Rest ergibt sich von selbst. 

■ 

J.-R.Gerdes 


legend of Faerghail 


Eigentlich war Bastians Frage nach 
Ci dem Namen von Findais Vater ganz 
X überflüssig, denn im Handbuch fin- 


det sich der der komplette Stamm- 
baum der ganzen Sippschaft abge- 
druckt... ■ 

Jürgen Braun 


Chaos Strikes Bach 


Da der Weg zur Pul Ya Pit nicht in 
einigen wenigen Worten beschrie- 
ben werden kann, sei Sven auf die 
ASM Special 8 verwiesen. Dort ist sie 
in Level 10 mit einer “7” markiert. 
In sie müssen die vier Corbums 
hineingeworfen werden, um das 
Spiel zu lösen. Allerdings sollte man 
die Pit nicht mit der Fallgrube da- 
vor verwechseln, auch sollten keine 
anderen Gegenstände versenkt wer- 
den - es sei denn, man hat vorher 
abgespeichert! ■ 

Jürgen. Braun 


might & magic 


Zunächst zur Frage von Stefan: das 
Paßwort für Schloß Whiteshield 
lautet JOABARY. Und der Vollstän- 
digkeit halber auch gleich noch 
die Portal-Codes der deutschen Ver- 
sion: 



ERSTMALS 

ALS TASCHENBUCH: 





HINT BOOK 

Wollten Sie schon immer einmal INDIANA 
JONES UND DEN LETZTEN KREUZZUG bis 
zum Ende begleiten? Waren Sie bei OOZE von 
allen guten Geistern verlassen? Oder schaff- 
ten Sie, SHERLOCK Holmes, es nicht, den Fall 
zu lösen? Wir sagen Ihnen, wie Sie diese Pro- 
bleme meistern - mit 26 Komplettlösungen 
und Kopfnüssen von A wie ARTHUR bis Z wie 
ZAK MCKRACKEN. Beweisen Sie Ihren Freun- 
den, daß Sie den Durchblick dort haben, wo 
andere versagen. Dieses Buch ist IhM/Vegbe- 
gleiter. 



Bitte benutzen Sie die Bestellkarte! 
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Hint Hunt 


Wachbucht: SEE 
Glutgipfel: HEISS 
FountainHead;HEIM 
Wal dabar: FREI 
Sumpfstadt: PECH 
Arena: ARENA 
Insel des Feuers: FEUER 
Bussardklippe: ERDE 
Schlangenwald: LUFT 
Innennoore: WASSER 

■ 

Markus Müller 


Impact 


Hier sind die gesuchten Paßwörter 
ab Level 40: 

40-49: PLUS 
50-59: HEAD 
60-69: FORK 
70-79: ROAD 

80-89: USER ■ 

Klaus Ullrich 


Alternativ soll auch durch gleich- 
zeitiges Drücken der Tasten FISH 
plus einer Zahl für das gewünschte 
Level eine Levelanwahl möglich 
sein. Auf dem C-64 genügt es, nach 
einem Reset POKE 32552,173 : 
SIS 32092 einzutippen, um unbe- 
grenzt Leben zur Verfügung zu ha- 
ben. ■ 

J. May/F.Flerack/M. Giersen 


Hauikeye 


Der Cheat, den Carsten suchte, geht 
wie folgt: Ganz einfach im Titelbild 
(nicht im Ladebild) VALSSPELER 
eintippen, und schon ist man un- 
sterblich. Man kann auch auf die 
altbewährte Reset-Methode zurück- 
greifen, und zwar mit POKE 
6105, 189 : SYS 23558. ■ 

Mark Giersen 


Rad Rater 


Für Andreas gibt es gleich zwei 
Cheats. Keine Panik, wenn man ei- 
ne Strecke mal dank unfairen Zeitli- 
mits nicht geschafft hat. Man wartet 
ganz einfach, bis nach der 
Streckenauswertung die Aufforde- 
rung erscheint, die Start-Taste zu 
drücken. Drückt man diese Taste 
dann zusammen mit dem A-Knopf, 
macht man an der Strecke weiter, an 
der man zuvor gescheitert ist und 
braucht nicht wieder von vorne an- 
fangen. 

Im gleichen Bildschirm kann man 
auch die zu fahrende Strecke direkt 
anwählen: Man halte den Joystick 
nach rechts oben und die Start-Ta- 
ste gedrückt, und betätige sieben- 
mal den B-Knopf. Von jetzt an er- 
höht jede Betätigung des B- Knopfes 
dasStartlevel. ■ 

Uwe Walschaß 


Indiana ianes 


Axel hat, je nach System, verschie- 
denen Möglichkeiten, bei dem Ac- 
tion-Spiel zu cheaten. Der Eintrag 
von Sillynam soll auf dem Amiga 
unbegrenzte Continues liefern. Auf 
einem nicht näher genannten Sy- 
stem soll nach der Eingabe von IE- 
HOVA im Titelbild mit “L” ein Level 
weiter geschaltet werden. 


Kangarudv 


Einen generellen Cheat gibt es wohl 
nicht, per Modul kann man sich 
über POKE 21445.173 allerdings 
unendlich viele Raketen rucksäcke 
besorgen. ■ 

Mark Giersen 


Bord 's Tale 


Michael hat zwei Wege, um in Man- 
gar ’s Tower zu kommen. Der direk- 
te Weg führt über den offiziellen 
Eingang, dazu benötigt man aller- 
dings den Master Key, wozu wie- 
derum viel Kohle benötigt wird. Der 
andere Weg führt durch vier großen 
Dungeons des Wine Cellar und der 
Sewers, dort findet sich eine Treppe 
zum Turm an den Koordinaten 
17/16. Der Weinkeller gehört übri- 
gens zu einer Taverne in der Rakhir 
Street. 

m 

Martin Schott 


Kult 


hier sind auf Wunsch eines unge- 
nannten Lesers die restlichen 
Schritte, die nach den Prüfungen 
zum Erfolg führen. 

Sobald man alle Totenköpfe hat, 
gibt man sie dem Protozorq am 
Changer , dafür erhält man von 


ihm das “Ey”. Jetzt drückt man das 
Auge, worauf man in den Berg ge- 
langt. Dort nimmt man den Ring 
und zeigt dem Protozorq das “Ey”. 
Sobald man den Ring betritt, trifft 
man auf vier Protozorqs. Den rech- 
ten hinteren dieser Herren setzt 
man mit einem “PSI -Hirnwischer” 
außer Gefecht, und der Weg ist frei. 
Möglicherweise wird man nun in 
einen Seitengang des Vorhofs ver- 
setzt. Hinter der Klappe wartet Deli- 
os, bei dem man “PSI-Gewalt” ein- 
setzt. Der Leiche kann man einen 


Gegenstand abnehmen, ansch- 
ließend wird getaucht, wobei man 
den “Zonenscanner’ einsetzt. Es 
öffnet sich ein weiterer Du rchgang. 
Hat man den Weg ohne “Zapstick” 
gewählt, kommt man zu einer 
“Krötenwand”. Drückt man das 
Auge, steht man plötzlich hinter 
ihr. Um durch das Gitter in den 
Berg zu kommen, muß man das 
Seil über den Hebel werfen. Im Ber- 
ge warten Ash und seine Tochter 
Nromajeen. Die Waffen abgelegt 
und den “Zonenscanner” einge- 


Dungeon master 


Peter hatte Probleme beim Öffnen 
der Geheimtüren zu den drei Trep- 
pen in Level 8. Und so wird’s ge- 
macht: Im Südosten des Levels ist 
irgendwo eine Art Gulli, in dem 
ein Schlüssel liegt, den man 
nautürlich mitnimmt. Dann holt 
man bei Punkt (1) der Karte die 
Truhe aus dem Gang, wobei man 
auf die Feuerbälle achten sollte. In 
der Truhe findet man einen 
Skeleton Key’. Nun begibt man 
sich nach (2), öffnet die Tür mit 
dem ersten Schlüssel und hält den 
Skeleton Key an den Toten- 
kopf. neben der Treppe. Jetzt öffnet 
sich eine Geheimtüre, hinter der 
sich eine weitere Treppe befindet. 
Damit ist die Treppe zu Level 9 frei, 
die Geheimtür zu den anderen 
Treppen läßt sich nur von der an- 
deren Seite (3) öffnen, dazu muß 
allerdings erst Level 7 komplett 


gelöst werden. 

Jens und Sven, die beim Kampf ge- 
gen Lord Chaos ihre Probleme 
hatten, waren mit dem Ni- 
schentrick schon ganz gut bera- 
ten. Allerdings läuft oh ne den voll- 
ständigen Firestaff nicht viel. 
Diesen muß man sich aus Level 7 
besorgen und zum Power Gern in 
Level 1 4 bringen und dort den pas- 
senden Zauberspruch ausspre- 
chen. Um Lord Chaos dann end- 
gültig zu erlösen, muß er mit der 
Option Fluxcage des Firestaff 
eingemauert werden, wobei eine 
Ecke oder Nische ganz praktisch 
sein kann. Ist die Ratte in der Fal- 
le, läßt man ein ordentliches Fuse 
aus dem Firestaff auf ihn einwir- 
ken, und wieder einmal wurde die 
Welt gerettet. 

■ 

M. Schott/]. Baum 
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Hint Hunt 


setzt, und schon findet man in in 
einer Mumie eine totenerweckende 
Bohne und einen PSI-Trank. 
Anschließend geht man durch den 
linken Gang. 

Durch eine Klappe gelangt man ins 
Refektorium. Von dort aus geht es 
zur “Schwelle der Wahrheit”, wo 
man die Pro tozorq-P riesterin 
bekämpfen muß, was auch mit 
Muskelkraft zu machen ist. Das 
“Ey” wird in den den Mund der lin- 
ken Statue gelegt und ansch- 
ließend der Altar untersucht. Die 
“Statue von Saura”, die an der 
Decke hängt, wird wird mitgenom- 
men. 

Vom Raum “Gottes Gegenwart” 
geht es zu “Sauras Ruhe”. Hier 
wird die Statue in die Nische zu den 

^ anderen gestellt, und es öffnet sich 
eine Klappe die in den Raum “Be- 
friedigung der Mächte” führt. Die 
dortige Priesterin wird nach der 
Opferung erledigt, wofür ein star- 
ker “Hirnwischer” und ein Schluck 
aus der “PSI -Flasche” ganz nütz- 
lich sind. Dadurch wird die Prieste- 
rin zu Sai-Fai, der gesuchten 
Schwester. Man nimmt sowohl den 
Affen als auch die Schwester mit 
und begibt sich wieder in “Sauras 
Ruhe”. Dort wird der Affe in die 
Klappe gesetzt. 

Auf geht es zum letzten Kampf: Im 
Raum “In Gottes Gegenwart” hat 
sich inzwischen die Sternenwand 
gehoben, -und den Weg in den 
Raum “Laichomat” freigegeben. 

~ Dort erscheinen die Protozorqs Qri- 

^ ich und Harssk. Der erstere ist mit 
“PSI-Kraft” zu besiegen, der ande- 
re nimmt jedoch Sai-Fai als Geisel. 
Zuerst benutzt man einen “Hirnwi- 
scher”, der sich gewaschen hat, 
anschließend schließt man die 
Klappe mit Telekinese. Jetzt müßte 
Harssk sein Opfer tosgelassen ha- 
ben, um die Klappe zu öffnen. Hat 
er das, nimmt man den Dolch und 
wirft ihn auf Harssk. Das war ’s. 

■ 

Martin Schott 


Ultima I 


Markus kann seine Suche nach der 
Zeitmaschine nach folgender Be- 
schreibung erfolgreich absolvie- 
ren: 

Gj Die Zeitmaschine findet man im 
J Sign Post , allerdings erst dann, 


denn man im 8. Level ist und den 
Titel des Space Age sowie vier 
Gems besitzt. Den Titel erlangt 
man dadurch, daß man sich im 
Transport Shop ein Shuttle kauft 
und ins All fliegt. Neben dem 
Transportmittel sollte auch ein 
Vacuum Suit zur Ausrüstung 
gehören, Geld ist auch nicht zu ver- 
achten, da das Andocken an eine 
Station etwas teuer ist. Jetzt gilt es, 
20 Aliens abzuschießen. Dazu be- 
gibt man sich mit “I” und “H” in 
den Hyperraum und wartet, bie die 
Herrschaften auftauchen. 

War die Jagd erfolgreich, begibt 
man sich nach Sosaria und sucht 
dort die Könige in ihren Schlössern 
auf. Von ihnen erhält man den Auf- 
trag, in einem Dungeon ein Mon- 
ster zu töten odereinen Gegenstand 
zu suchen, der in einem der Türme 
zu finden ist. Erfüllt man diese Auf- 
gaben und überbringt dem Auf- 
traggeber die Freudenbotschaft, er- 
hält man jeweils ein Gern. 

Hat man alle diese Aufgaben erle- 
digt, begibt man sich zur Zeitma- 
schine und steht kurz darauf Mon- 
dain gegenüber, der gerade mit 
dem Evtl Gern experimentiert. 
Man halt ihn davon ab, indem man 
ihn erstmal ordentlich vermöbelt 
und dann in eine Ecke drängt. 
Sieht es so aus, als ob Mondain tot 
ist, schlägt man noch ein paar mal 
auf ihn ein, schnappt sich das Evil 
Gern und zerstört es. 

■ 

Mark Giersen 


They Stole D Itlillion 


Auch wenn es Carsten nicht unbe- 
dingt gefällt: Ohne Löhnung gibt 
es keine Informationen. Um an 
den Wächtern vorbei zu kommen, 
sollte man sie genau beobachten 
und dann seine Aktionen entspre- 
chende timen. Ist man jedoch an 
erster Stelle ein Schläger, kann 
man die Wächter auch umnieten, 
indem man einfach auf sie drauf - 
geht. 

Dieses Vorgehen sollte man bei 
Wächtern mit 100 Prozent Effekti- 
vität allerdings nicht unbedingt an- 
wenden. 

■ 
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Hint Hunt 


Operation Stealth 


Wenn Morris alles richtig gemacht 
hat, sollte eigentlich nach kurzer 
Wartezeit ein Taxi kommen. Ist dem 
nicht so, wurde vielleicht nochteine 
wichtige Aktion übersehen. Was zu 
tun ist: Geldstück im Automat fin- 
den und damit eine Zeitung aus 
dem Automat ziehen, in der Toilette 
den ausweis fälschen, den Brief ent- 
gegennehmen, den Koffer von M. 
Martinez plündern, den Rasierer 
einschalten, die Geheimbotschaft 
entegegennehmen - und dann erst 
den Flughafen verlassen. 

■ 

A. von Hedenström 


Dejä Uu 


Hier ist die Komplettlösung, die 
sich Tobi gewünscht hat: Als erstes 
nimmt man den Mantel und die Pi- 
stole, schaut draußen in den Spie- 
gel und geht durch die Tür in den 
Flur. Dortens geht man durch die 
vordere Tür und die Treppe hinauf, 
wo man sich die Bilder an der Wand 
anschaut, die Tür öffnet und das 
Arbeitszimmer betritt. Mit dem 
Schlüssel aus dem Schreibtisch 
kann man die verschlossene Tür 
öffnen, dahinter verbirgt sich eine 
Leiche. Diese wird untersucht und 
alles mitgenommen, was nicht 
niet- unf nagelfest ist. Die Kombi- 
nation des Wandsafes ist übrigens 
33-24-36. 

Den Ort des Grauens verläßt man 
durch das Fenster, klettert auf der 
Feuerleiter ein Stockwerk höher 
und betritt den dortigen Raum 
durch das Fenster. Im Mülleimer 
findet man eine Spritze, weiter geht 
es mit dem Aufzug, und zwar mit 
dem zweiten Knopf von unten in 
Richtung Casino, wo man solange 
mit einer Slot-Machine spielt, bis 
diese auszahlt. 

Jetzt geht es mit dem Aufzug ganz 
nach unten und auf die Straße. 
Sollte einem hier ein Straßen räu- 
ber über den Weg laufen, schlägt 
man ihn einfach ein bischen KO, 
dies sollte man jedoch nicht all- 
zuhäufig machen, da er sonst 
Amok läuft. Bei dem parkenden 
Mercedes räumt man das Hand- 
schuhfach aus, wer gerne etwas 


mehr Action haben möchte, könn- 
te mal versuchen, mit der Karre los- 
zufahren - vorher empfiehlt sich 
al lerdin gs ein Abspe iche rn . 

Im Waffenladen wird eine neue 
Waffe nebst Munition gekauft, 
anschließend werden die folgen- 
den Adressen abgeklappert: 34 West 
Sherman, 1212 West End Street, 
520 S. Kedzie in Chicago und 626 
Auburn Road. In der Apotheke neh- 
men wir das “Bisodiumitis” und 
probieren gleich mal aus, wie es 
wirkt. Im eigenen Büro schießen 
wir auf den Schatten im Fenster, ge- 
hen dann hinein und nehmen die 
Akten mit, bei allen anderen Adres- 
sen werden die Akten und Doku- 
mente eingesammelt, die als Be- 
weismaterial dienen könnten. 

Per Taxi geht es wieder zurück in 
die Peronia Street, dem Ausgangs- 
punkt der Reise. Dort wird der Da- 
me im Kofferraum des Mercedes ei- 
ne Dosis des Wundermittels verab- 
reicht, sie erinnert sich an eine 
Adresse, die als nächstes auf ge- 
sucht wird. Am neuen Schauplatz 
wird zunächst der Briefkasten ge- 
leert, anschließend wird an der Tü- 
re ganz freundlich geklopft, und 
dem öffnenden Typ ganz unhöflich 
auf die Nase geklopft. 

Im ersten Stock wird alles mitge- 
nommen, was hinter der Türe so al- 
les rumliegt, eine Türe weiter wird 
genauso verfahren. Gegen den 
kleinen Hunger hilft ein Schoko- 
riegel, bevor es mit dem Taxi wei- 
tergeht, macht der Bleistift noch ei- 
nen wichtigen Hinweis auf dem 
Notizblock sichtbar. 

Wer glaubt, daß er jetzt völlig un- 
schuldig zur Polizei gehen kann, 
der kann es ja mal versuchen. Der 
erfahrenen Privatdetektiv macht 
jedoch erst noch einen kleinen 
Spaziergang durch die Kanalisati- 
on. Dort wird mit dem neuen Bal- 
lermann so nebenbei ein Krokodil 
erlegt, die alte Knarre wird kurzer- 
hand in den Strudel geworfen, ihre 
Farbe hat uns ja sowieso nicht ge- 
fallen. Anschließend darf man 
dann ganz sorglos zur Polizei ge- 
hen und sich seine Streicheleinhei- 
ten abholen. 

■ 

A. von Hedenström 


Ultima U 


Thomas und The Last Avatar bat- 
ten eine ganze Menge Fragen, ent- 
sprechend umfangreich ist auch die 
Antwort ausgefallen. 

Die blau schimmernden Türen sind 
magisch verschlossen, mit dem 
Zauberspruch Unlock Magic oder 
den Skull Keys kann man sie öff- 
nen. Die Schlüssel kann man ent- 
weder bei der Köchin in Serpent’s 
Hold kaufen, oder gratis in einem 
hohlen Baum in der nordwestlichen 
Ecke von Minoc finden, allerdings 
nureinmalamTag. 

Das Paßwort für die Resistance lau- 
tet Daten, das für die Oppression 
Impera. Aus der Unterwelt kommt 
man entweder durch den Dungeon 
wieder raus, durch den man reinge- 
kommen ist, oder, falls man per 
Schiff durch den Strudel gekom- 
men ist, durch den Dungeon Despi- 
se, dessen Word of Power VtLIS lau- 
tet. Und die Paßwörter für die ande- 
ren Dungeons: 

Hythloth, auf der Isle ofthe Avatar: 
IGNAVUS. Shame, am Lock Lake: 
INFAMA. Wrong, an der Nordküste: 
MALUM. Destard, südwestlich von 
Trinsic: INOPIA. Covetus, südlich 
von Minoc: AVIDUS. Deceit , auf ei- 
ner Insel nördlich der Verity Isle: 
FALIAX. Doom , in der Unterwelt 
unter dem Dungeon Shame : VER- 
AMOCOR. 

Den Gargoyles vor Lord Blackthor- 
nes Privaträumen kann man mit et- 
was Glückentgehen, indem man di- 
rekt auf die magische Türe zu geht, 
notfalls kann man sich auch mit ei- 
nem Invisibility Ring für jedes Par- 
tymitglied behelfen. 

Das Glass Sword befindet sich in 
den Bergen nördlich von Britain. 
Mit den Gems entdeckt man einen 
dunklen Fleck auf der Karte am 
westlichen Ende der Bergkette. Man 
erreicht diesen Fleck dann mit Hilfe 
des Gruppier von Lord Michael aus 
der Empath Abbey und gegebenen- 
falls einiger White Potions. Mit die- 
ser Waffe kann man jeden Gegner 
mit einem Schlag erledigen, das 
Schwert zerbricht allerdings ansch- 
ließend. Gegen die Shadowlords 
sollte man es nicht einsetzen, denen 
kommt man anders bei. 

Die Shrines und die dazugehörigen 
Mantras: 

Justice:BEH 


Sacrifice: CAH 
Honesty.AHM 
Valor: RA 
Compassion: MU 
Humility:LUM 
Honor.SUMM 
Spirituality: OM 


Noch einige kleine Tips zur Über- 
windung von Startschwierigkeiten: 
Mit genügend Skull Keys kann man 
sich in den Schatzkammern im Kel- 
ler von Lord British ’s Schloß nach 
Herzenslust bedienen. Das Schönste 
an der Sache kommt allerdings 
noch: Man braucht die Etage nach 
der Plünderung nur kurz über die 
Leiter verlassen, und schon sind die 
Schatzkisten wieder gefüllt. Leider 
sind auch die Türen wieder ver- 
schlossen, so daß man einen or- 
dentlichen Vorrat an Skull Key>s bei 
sich haben sollte. 

Die Kohle aus dem Raubzug sollte 
man in Buccaneers Den in Invisi- 
bility Rings investieren . Trägt jeder 
Recke einen solchen, wird die Part}' 
von Monstern nicht mehr belästigt 
und kann aus dem Hinterhalt 
genüßlich die Monster killen. 


O 


A. von Hedenström 



o 
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Kabelscilcit 



o 


as Problem ist allge- 
mein bekannt, jeder 
PC-Besitzer wird nor- 
malerweise schon 
direkt nach dem Einschalten damit 
lautstark konfrontiert: Gemeint 
sind die nicht gerade überragenden 
Soundfähigkeiten des Systems - ei- 
nige Pieps- und Knarrgeräusche, 
und das war ’s auch schon. Zwar 
bemühen sich die Softwarefirmen 
redlich darum, dem Lautsprecher 
etwas anspruchsvollere Töne zu 
entlocken, aber den wahren Genuß 
verschaffen auch Real sound (TM) 
und ähnliche Systeme nicht unbe- 
dingt. (Das Problem müdem feh- 
lenden Lautstärkeregler kann 
der geneigte Bastler mit einem 
300 Ohm-Poti in einer der Laut- 
sprecherleitungen noch beheben , 
wie die folgende Abbildung zeigt , 
aber zu HiFi rächt es leider trotz- 
dem nicht.) 

Also führt an der relativ teuren So- 
undkarte meistens kein Weg vorbei. 
Die gibt es inzwischen in vielerlei 
Ausführungen, einige bieten sogar 
ein Feature, das andere Rechner wie 
etwa der Amiga schon von Haus aus 
besitzen, nämlich die Möglichkeit, 
digitalisierte Klänge wiederzuge- 
ben. Der dazu notwendige Digital- 
Analog-Wandler ist im Prinzip kein 
technisches Wunderwerk und läßt 
sich relativ leicht und kostengün- 
stig auch im Eigenbau hersteilen. 
Natürlich kommt dabei keine CD- 
Qualität heraus, die Möglichkeiten 
p, des PC-Lautsprechers werden dabei 
w jedoch um Längen übertroffen . 
Bleibt nur noch die Frage, wie man 
das Teil an den PC anschließt. Eine 
Steckkarte ist sicherlich zu aufwen- 


Digi-Sound 

-fast geschenkt 


8-Bit DAC 



DigiAdapter U1.0 

AH [C] 1992 bg SoH Enterprises, Nordstrape 10, U-3529 ©User der g 
Nachbau und Uer&re liung zu Ni cht -k ommer 21 eil en Zuecken gestattet, 

▲ Der Schaltplan 


dig, obwohl sie mit einem speziellen 
Wandler-Chip erstklassige (aber 
kostspielige) Ergebnisse liefern 
würde. Das Funktionsprinzip eines 
D/A-Wandlers läßt sich allerdings 
auf ein kleines Widerstandsnetz- 
werk zurückführen, das an einer 
Schnittstelle angeschlossen werden 
kann, die normalerweise jeder PC 
hat - die Druckerschnittstelle. 

Der nebenstehende Schaltplan zeigt 
eine solche Lösung, wie sie die Fir- 
ma Soft Enterprises in ihren kom- 
menden Spielen unterstützen wird. 
Neben dem Digi-Sound fällt auch 
gleich noch ein Anschluß für einen 
digitalen Joystick ab, und das ganze 
zu einem Materialwert von knapp 5 
Mark und etwa 20 Minuten LÖtar- 
beit. 

Das einzige Problem ist, daß diese 
Lösungbislangnoch kein allgemei- 
ner Standard ist. Allerdings unter- 
stützen mache Programme ja 
schon Joysticks am Druckerport und 
damit vielleicht sogar diese Schal- 
tung, auch kann man ruhig mal 
ausprobieren , was etabliertere Stan- 
dards wie Covox oder SpeechThing 
zudieserSchaltungsagen... ■ 
man/M. Löffler 


▼ Ohrenschützer 



▼ fertige Schaltung 



(Der Abdruck dei' Schaltung er- 
folgt mit freundlicher Genehmi- 
gung der Firma Soft Enterprises, 
Gilserberg. Aufbau und Inbe- 
triebnahme der Schaltung erfol- 
gen auf Gefahr des Anwenders, 
die Redaktion haftet nicht für 
Schäden irgendwelcher Art die di- 
rekt oder indirekt durch den Auf- 
bau oder den Einsatz der Schal- 
tungentstehen.) 








ASM-Sammelordner - Wir stehen drauf! Bitte benutzen Sie die Bestellkarte! 
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Tq 55 Times in Tonetoujn 


Das Spiel beginnt in der Berghütte 
von Gramps, dem Großvater unse- 
res Helden. Dieser wollte sich hier 
eigentlich nur etwas entspannen, 
doch als er seinen Großvater nicht 
vorfand, begann er mit Nachfor- 
schungen... 

Aller Anfang ist leicht 

Man begibt sich in die Küche, wo 
man in einem Krug, den man un- 
tersucht, einen Schlüssel findet. Mit 
ihm kann die Tür zum Labor geöff- 
net werden, dort findet man ein 
Buch und einige Picks. Einen 
Raum weiter legt man einen Schal- 
ter um und beobachtet, wie der 
Hund von Gramps in einem Reifen 
verschwindet. Also folgt man ihm 
(ENTER HOOPJ und findet sich in 
einer anderen Dimension wieder, in 
der man von Ennio begrüßt wi rd. 

InTonetown 

Nun begibt man sich Norden, wo 
man einen Topf findet (EXAMINE 
7RENCH). Den Schlüssel legt man 
ab, und damit man nicht sofort von 
Snarl getötet wird, begibt man sich 
in den Jamac Salon. Dort läßt man 
sich die Haare mit Feather Foil tö- 
nen, anschließend begibt man sich 
nach Osten in die Boutique, wo man 
sich ein einen Jumpsuit, ein Shirt 
und ein Hooplet besorgt. Jetzt 
schnell noch zu Flo’s Partyservice 
und eine Maske gekauft, das ganze 
angezogen, und schon ist die Ver- 
kleidungperfekt. 

Der Presseauftrag 

Nun ist man erstmal sicher vor ei- 
nem frühen Tod und eilt in den Ne- 
ws Room der Fass Times , um sich 
einen Presseausweis ausstellen zu 
lassen. Dazu schaltet man den 
Drucker und den Bildschirm an und 
gibt seinen Namen ein. Die nächste 
Frage beantwortet man mit YES, 
und schon ist man um einen Aus- 
weis reicher. Jetzt unterhält man 
sich im Main Office mit Nuyu, der 
einem eine Kamera aushändigt 
und den Auftrag gibt, die Daglets, 
die Top-Band desjahres, zu fotogra- 
fieren. 


Die Herrschaften findet man am 
Bandstand , wo sie auftreten. Ge- 
gen Vorlage des Ausweises wird man 
von Stelgad zu den Daglets gelassen 
und kann ein Foto schießen. Nach- 
dem man sich das Foto etwas ge- 
nauer angesehen hat, greift man 
sich noch eine Zagtone, das neue- 
ste Gitarren -Modell. Die Kamera 
kann nun getrost abgelegt werden, 
das Foto bringt man allerdings zu 
Nuyu, der dafür wichtige Informa- 
tionen ausspuckt. 

Allerlei Tiere 

Bei Fast Freddies, der Top-Disco 
der Stadt, ordert man sich einen 
Burger und begibt sich dann zu 
Snarl Pets. Dort wartet man solan- 
ge, bis Snarl auftaucht und kauft 
sich dann einen der niedlichen 
Blobpets. Die Zeit ist reif für einen 
Waldspaziergang, betritt man dort 
den Sandy Patch, fängt der Blob- 
pet plötzlich an zu graben und ver- 
schwindet auf Nimmerwiederse- 
hen. Schade um das nette Tierchen, 
aber durch dessen Aktion gelangt 
man in den Besitz einer Karte. Als 
nächstes eilt man zu den Red De - 
vils, fängt einen von ihnen und 
setzt ihn in den Topf. Bevor man 
dies tut, sollte man sich allerdings 
die Handschuhe überstreifen, denn 
sonst erhält man einen recht unan- 
genehmen Stromschlag. 

Das Öffnen des Tores 

Nun durchsucht man den Wald 
noch nach den Pilzen, nimmt ein 
kleines Stück und begibt sich dann 
zum Tor, vor dem der “Wächter”, 
(bestehend aus Auge und Nase) 
steht. Man wirft den Pilz auf eines 
der beiden Sinnesorgane, was des- 
sen Funktion natürlich beein- 
trächtigt. Der weitere Weg führt 
zum Brunnen, in den man steigt - 
allerdings sollte man, falls Ennio 
Snarl riecht, noch etwas mit dieser 
Aktion warten. 

Sobald man sich in der kleinen 
Höhle mitden Bestien befindet, geht 
man weiter nach Westen und drückt 
den Knopf. Weiter im Norden liegt 
dann der Ausgang aus dem Tunnel , 
der in einem hohlen Baum versteckt 
ist. Jetzt kann man in aller Seelen- 
ruhe das Tor von innen öffnen 


(UNLOCKAND OPEN GATE) und 
sich nach draußen begeben. 

Die Befreiung von Gramps 

Nachdem man dreimal in Rich- 
tung Süden und dreimal in Rich- 
tung Osten gegangen ist, wird man 
von einem Sumpfmonster verfolgt. 
Nun rennt man so schnell wie mög- 
lich zweimal nach Osten, nach 
Norden und wieder nach Osten, 
und kann sich im Wasserfall vor 
dem Monster in Sicherheit bringen. 
Weiter im Norden findet man dann 
einen Steg, an dem ein Ruderboot 
vertäut ist. Man besteigt das Boot, 
rudert nach Westen, Süden und 
wieder nach Westen. Hier entdeckt 
man eine Landestelle auf der Insel, 
auf die man direkt zurudert. 

Man verläßt das Boot und betritt 
den Thrm. Der Lift wird mit der Me- 
tallkarte (INSERT CARD) in Bewe- 
gung gestezt, und zwar in Richtung 
fünfter Stock. Dort betritt man das 
Penthouse und findet Gramps, der 
allerdings angekettet ist. Der tolle 
Sound der Zagtone sorgt jedoch 
dafür, daß die Ketten abfallen (HIT 
CHAINS WITH ZAGTONE). Gramps 
berichtet von der drohenden Ge- 
fall r, und so begibt man sich 
schnellstmöglich zum Ruderboot 
und rudert zweimal nach Süden. 
Dort übernimmt Gramps das Ruder 
und schon bald steht man auf dem 
MossyPath. 

Die Vernichtung von Snarl 

Nun startet man zum letzten Aben- 
teuer dieses Spiels. Die Wanderung 
führt nach Westen durch das geöff- 
nete Tor, dahinter betritt man das 
Grundstück und das Haus von 
Snarl, Im Labor stellt man schließ- 
lich den Übeltäter und um etwas 
Zeit zu gewinnen, hetzt man Ennio 
auf Snarl (SIC ENNIO ON SNARL). 
Gramps übergibt man das Buch 
und wirft zum krönenden Abschluß 
den Red Devil auf Snarl. Der wird 
dadurch betäubt, und man kann 
ihn in seine eigene Zeitmaschine 
stoßen (PUSH SNARL IN HOOP). 
So wird das ruchlose Leben des 
Snarl beendet und es herrscht wie- 
der Frieden im Land. Und wenn sie 
nicht gestorben sind... ■ 

Carsten Trumm 


Epic 


Hier sind die Paßwörter für die ein- 
zelnen Missionen, sie gelten übri- 
gens für alle Systeme: 

AU RIGA, CEPHEUS, APUS, MUSCA, 
PYXIS, CETUS, FORNAX, CAELUM, 
CORVUS. ■ 

DirkBujna 


Stormlord 


Mit einem Modul kann man sich bei 
Adresse $25BDF die Anzahl der Le- 
beneinstellen. ■ 

Michael Labicki 


Safari Guns 


Hier steht die Anzahl der Leben bei 
$29570. ■ 

Michael Labicki 


Die unendliche Geschichte 


Angesichts der Tatsache, daß die Le- 
velcodes aus der 6/92 nicht ganz 
vollständig waren, hier nochmals 
die komplette Liste: 
Level2:PZDBQZG 
Level 3: PJABXIZ 
Level4: PJBIZIE 

Level5: GQJIIIJ ■ 

Benjamin Kureischka 


tlinjD Boy 


Nachdem man auf dem Game Boy 
sein letztes Leben ausgehaucht hat, 
sollte man die Kombination aus den 
Knöpfen A, B und Start drücken, 
und schon hat man unendlich viele 
Continues. ■ 

GünterMaier 


Gunship 2 


Wer seinem Piloten eine Zwangsbe- 
förderung verpassen will, greift zu 
einem Diskettenmonitor und 
durchsucht die Datei ROSTER.DAT 
nach dem eigenen Staffelnamen. 
Das 33. ASCII -Zeichen nach dem 
Beginn des Staffelnamens ist für 
den eigenen Rang zuständig und 
kann im Bereich zwischen 01h und 
OBh verändert werden. ■ 

S. Berger 
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Roger Robbit 


Zum zweitenmal das Thema Kar- 
nickel in diesem Heft, diesmal al- 
lerdings auf den “ordentlichen” 
Computern. Für alle, die bei Roger 
Rabbit - In llare Rising Havoc 
steckengeblieben sind, hier nun der 
Tätigkeitsbericht von Roger: 

Nachdem Mommy gegangen 
war, stellte ich fest, daß Baby Her- 
man sich vor ihr verdünnisiert hat- 
te und schon auf dem Weg zu “Mi- 
lupa" war, um sich dort den Jahres- 
vorrat an Frischmilch einzuverlei- 
ben. Nachdem ich es nicht schaffte, 
Türe oder Fenster zu öffnen schloß 
p. ich messerscharf, daß sie verschlos- 
^ sen waren. 


Fügender Hase 

Ich erkannte, daß ich nur unter 
Aufopferung meiner gesamten In- 
telligenz hier herauskommen 
würde: Ich berechnete schnell ei- 
nige Sinuskurven und Vektorglei- 
chungen und kam zu dem Ergeb- 
nis, daß mit dem herausgeklapp- 
ten Bügelbrett und dem verscho- 
benen Hocker eine machbare Lö- 
sung in Sicht war. Also ließ ich 
mich vom Ventilator auf das Bü- 
gelbrett schleudern und konnte 
von dort überden Hocker aus dem 
Oberlicht entweichen. Zuvor fand 
Pj ich aber unter dem Teppich einen 
w Magneten, der sich fabelhaft dazu 
eignete, den Schlüssel aus dem 
Goldfischglas zu angeln. Den Ven- 
tilator setzte ich Betrieb, indem 
ich vom Sofa die Schaltschnur er- 
griff. Vom Sofa hüpfte ich direkt 
an den Ventilator. 


Die Küche 

Mehr oder weniger glücklich in 
der Küche angekommen, kam ich 
auf die geniale Idee, den Schrank 
mit dem Schlüssel zu öffnen. Denn 
ich wußte, daß sich in den Schrän- 
ken ein Stück Käse und ein Zeitbo- 
nus befanden. Ich erwischte das 
Stück Käse, das ich der Maus im 
Loch gab, die mir beim Hineingrei- 
fen einen Zeitbonus gab und mir 
freundlicherweise in den Finger 
biß. Mit beachtenswerter Präzision 


schob ich die Wäschenmangel ge- 
nau vor die Tür. Schließlich hoffte 
ich, im Eisschrank etwas Eßbares 
zu finden. Immerhin fand ich nach 
etlichen Versuchen einen Bonus. 
Glücklich über die gewonnene Zeit 
stolperte ich über die Bananen- 
schale, die von der vorher verzehr- 
ten Banane übriggeblieben war, 
und knallte auf den Tisch. Dort be- 
endte ich meinen Freudentanz mit 
einem ausgeklügelten Flug genau 
auf dem Geschirrstapel. Als ich dort 
nach oben langte, fand ich wieder- 
um einen Zeitbonus. Durch ge- 
schicktes Stolpern nach links ge- 
lang es mir, die Teller der Reihe 
nach hinunterzutreten. Ich konnte 
nun endlich auf der Spüle stehen. 
Dummerweise toastete ich meine 
Füße auf einer Gasflamme, konnte 
mich aber zum Glück an der Lampe 
festh alten. Zum Spaß schaukelte 
ich mit derselben und siehe da - zu- 
fällig ließ ich im richtigen Moment 
los, und die Wäschemangel ermög- 
lichte es mir, unter der Tür hin- 
durchzuschlüpfen, 


Das Badezimmer 

Im Badezimmer entdeckte ich 
erstaunlicherweise ein echtes 
Handtuch, welches ich mir sofort 
unter den Nagel riß. Damit konnte 
ich gut die Wasserpfütze zudecken, 
die mir den Weg versperrte. Den 
Wasserhahn anzustellen war für 
mich natürlich Ehrensache. Nun 
hatte ich die nur als genial zu be- 
zeichnende Idee, den Hocker unter 
das Regal zu schieben, um mir die 
Seife zu nehmen, welche sich zum 
Händewaschen wunderbar eignete. 
Nach dieser Aktion ging ich zum 
Ventilator. Daß die Seife dabei in die 
Kloschüssel fiel, störte mich zu die- 
sem Zeitpunkt nicht besonders. Erst 
einmal war mir das Anschalten des 
Ventilators wichtiger. Nun ging ich 
von rechts an diesen Klempner- 
dingsdastopfen und schleuderte 
ihn an die rechte Wand, Ansch- 
ließend sprang ich auf die Waage 
und öffnete das Fenster. Ich hechte- 
te aufs Regal, weil ich schon einen 
exzellenten Plan hatte: Ich wollte 
vom Topf ans Fenster springen. Lei- 
der klappte dies nicht so ganz, denn 
ich landete auf der Waage und von 
dort im Klo ... aber im Garten war 
ich trotzdem. 


Durch den angeschalteten Was- 
serhahn konnte ich mich in unge- 
ahnte Höhen begeben: Ich stellte 
mich ganz links auf den Schlauch 
und wartete bis sich das Wasser 
staute. 


Im Garten 

Danach ließ ich mich von der 
riesigen Fontäne nach oben tragen 
und hielt mich an der Wäscheleine 
fest. Den gefährlichen Rechen hatte 
ich so schnell überwunden. Ich ließ 
los, und als erste Tätigkeit schüttel- 
te ich den Sack mit Dünger aus, und 
schüttelte anschließend den Apfel- 
baum dreimal. Nun nahm ich den 
Eimer und ging zur Fontäne, um 
ihn zu füllen. Zurück ging es auf 
die gleiche Weise wie zuvor. Mit dem 
Wasser kühlte ich den Grill, von 
dem ich mir auch sofort ein Steak 
nahm. Als dieses auf der Wippe lan- 
dete, aß ich lieber zuerst einen Ap- 
fel. Beim Schütteln des Baumes 
kam mir ein Zeitbonus entgegen. 
In Erwartung weiterer Geschenke 
schüttelte ich den Baum solange, 
bis der große Apfel auf Umwegen 
den Hund entfernte. Ich konnte 
mich endlich über den Zaun 
schwingen. 


Der Bürgersteig 

Auf dem Bürgersteig fand ich 
mich zwischen Hund und Zaun 
wieder. Ich nahm einen Ball, der 
auf dem Boden lag, und steckte 
diesen in einen Hydranten. Als ich 
den Hebel am Hydranten betätigte, 
schoß der Ball einem Zirkusplakat 
entgegen und blieb an der Nase ei- 
nes Clowns stecken. Nun benutzte 
ich den Pogo-Stick, um an die 
Stromleitung zu kommen. Ich be- 
wegte mich bis zu einem Vogel, der 
auf der Leitung saß. Der Flatter- 
mann verlor bei meinem Anblick 
eine Feder, die ich sogleich auf- 
nahm und dem Clown zweimal in 
der Nase kitzelte, so daß er den Ball 
ausnieste und mir auch noch ei- 
nen Zeitbonus schenkte. Nun zog 
ich mir zweimal die Mülltonne 
über den Kopf. Beim zweiten Ver- 
such bekam ich doch glatt einen 
weiteren Bonus. Mit der Tonne lot- 
ste ich den Magneten über den Ka- 
naldecke! auf der Straße. Dieser 
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wurde von den Magneten ange- 
zogen, so daß ich gleich die Müll- 
tonne wieder abstellen konnte, 
und durch die Kanalisation ent- 
schwand. 

Auf der Baustelle angekommen, 
stellte ich zuerst die Mischmaschi- 
ne auf Schrägstellung. Danach 
nahm ich eine Stange Dynamit und 
tauschte sie gegen einen Ziegelstein 
ein. Das brachte mir einen Zeitbo- 
nus. 


Die Baustelle 

Den Ziegelstein warf ich in die 
Maschine. Mit einer Stange Dyna- 
mit hinterher gab das eine schöne 
Kanone ab. So schoß ich auch noch 
einen zweiten Stein hoch, bis der 
Aufzug unten war. Bevor ich in den 
Aufzug stieg, stellte ich meine Ka- 
none wieder senkrecht und nahm 
noch eine explosive Ladung an 
mich, So bewaffnet machte ich 
mich auf den Weg nach oben. Ich 
ergriff den Haken und ließ mich in 
die Kanone fallen, die sich neigte 
und mich auf das Gerüst schleuder- 
te, welches ich zersägte. Und wie ich 
da so vor mich hinsägte, hätte ich 
beinahe nicht bemerkt, daß das 
Brett, auf dem ich bis eben noch ge- 
standen hatte, gar nicht mehr da 
war. so kam ich ins nächste Bild, 
aus dem ich einfach herausrannte. 


Die Molkerei 

In der Molkerei an gekommen 
mußte, ich zuerst das Fließband 
anstellen. Nun war meine Ge- 
schicklichkeit Trumpf. Zuerst 
konnte ich die Deckel von allen 
dreckigen und leeren Milchfla- 
schen abnehmen, anschließen 
mußte ich alle Flaschen säubern 
und füllen. Die Dinger ver- 
schließen, mit Etiketten versehen 
und in die Kästen befördern war 
natürlich Ehrensache. Nur weil ich 
keine Flasche kaputt gemacht hat- 
te, bekam ich nach jedem Vierer- 
Kasten einen Zeitbonus, Nach drei 
Kästen kletterte ich endlich durch 
das nun erreichbare Fenster aufs 
Dach, um Baby Herrn an zu retten, 
oder besser gesagt, mich selber vor 
Mommvs Rache zu schützen. 

■ 

//. Hagenhoff/B. Meier 
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Ultima Ull 


Willkommen in den Gefilden Bri- 
tannias. Damit der geneigte Tourist 
weiß, wo er ein Schnäppchen schla- 
gen kann, hier einige Listen mit den 
Einkaufspreisen der einzelnen Bou- 
tiken. Neben dem Einkaufsführer 
findet der Reisende auch noch eini- 
ge Stadtpläne, die ihm zeigen, wo 
sich welche Sehenswürdigkeiten 
befinden und wo wer aus der High 
Society zu finden ist. ■ 

SönkeSeidler 


Rpolheiories: 

Potion 

Britain 

Vesper 

Terfin 

Moonglow 

Nicodemus 

Green 

15 





Red 

150 

600 




White 

50 


110 



Blue 

15 

120 




Purple 

150 

600 




Black 

100 


60 

90 

75 

Yellow 

150 





Orange 

30 

45 


15 



ooooooooo 


Ingrendient5: 

Ingrendients 

(Terfin) 

Nystul 

Rudyom 

Maria h 

(Vesper) 

Nicodemus 

Black Pearl 


10 

5 

8 

34 


BloodMoss 

2 

6 

3 


16 

3 

Garlic 

1 



1 


2 

Ginseng 

1 

4 

2 

2 



Mandrake 



5 

7 

32 

5 

Night Shade 




6 


5 

Spider' Silk 





20 

3 

Ash 

3 

8 

4 


25 



Rrmouriesl (Armour) 


Item 

Britain 

Trinsic 

Minoc 

Serp. Hold 

Bucc. Den 

Jhelom 

Leather- 

Armour 

50 

40 





Gloves 

Helm 

20 

25 





Leggings 


25 





Chain- 

Armour 

150 


100 




üsgpings 


70 

50 

80 




Plate- 

Armour 

300 


300 


325 


Leggings 



120 

160 



CrestedHelm 

75 


60 



150 

SpikedShield 

Wooden ShieEd 

60 

15 


22 



Gauntlets 



20 

18 

25 


Great Helm 



150 

150 

200 


Greaves 




40 

200 


Buckler 




18 



Curved Heather 




35 



Gorget 




175 

40 

30 

Scale Armour 





100 

120 


Rrmour ies II (Uleopons) 


Item 

Britain 

Trinsic 

Minoc 

Serp, Hold 

Bucc. Den 

Jheiom 

Sling 

20 

10 





Dogger 

20 

10 

12 

12 

20 

10 

Spear 

25 



25 



Mace 

20 

15 

15 

20 


15 

Sword 

100 

50 

70 

65 

100 

60 

Thorw. Axe 

25 


20 




2-h Axe 

100 


70 




2-h Sword 

250 

80 

125 

175 



2-h Hammer 


60 

* 




Club 


15 



20 

5 

Bow 


30 



40 


Arrows 


10 



25 


Boits 


15 



30 


Moming Star 

Halberd 




25 

200 

250 

15 

150 

Main Gauche 






20 


o 


o 
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Secret Service 


,1 

Trainers ofBritannii 

D 

Name 

Ort 

Preis 

Wirkung 

Verbrauch 

Denby 

Britain 

75 

Dex+1 

lnt+1 

Com+1 

Mag+1 


3p 

Sentn 

Britain 

30 

Dex+1 


Com+1 



In 

Zella 

Britain 

45 

Dex+1 


Com+2 



3p 

Markus 

Trinsic 

20 



Com+1 



lp 

Karen na 

Minoc 

20 

Dex+2 


Com+3 



3p 

Jakher 

Minoc 

20 


lnt+1 



St+1 

2p 

Bradman 

Yew 

30 

Dex+2 


Com+2 



2p 

Pennle 

Yew 

35 



Com+1 


St+1 

2p 

Rayburt 

Cove 

60 

Dex+1 

lnt+1 

Com+2 



3p 

Zaksan 

Vesper 

40 



Com+2 


St+1 

3p 

Menion 

Serpent'sHold 

45 



Com+1 


St+2 

3p 

In For Lern 

Terfin 1 ) 

50 

Dex+1 


Com+1 


St+1 

3p 


2) 

50 


lnt+2 

Com+1 

Maq+6 


3p 

Lucky 

Buccaneer'sDen 

35 


lnt+1 


V 


lp 

DeSnell 

Jehlom 

40 



Com+3 



2p 

Chad 

Moonglow 

45 

Dex+2 


Com+3 



3p 

Jillian 

Moonglow 

? 

2 

2 

2 

? 

2 

2 F 


o 


Anzeige 


0 


i 


Superbillige Bücher! 


Atle Bücher sind neu, zum größten Teil einge- 
schweißt und stehen in ausreichender Menge zur 
Verfügung. Bei dem DM-Betrag in Klammem hinter 
dem Buchtitel handelt es sich um den früheren La- 
denpreis. 

2 Bücher (Buche in hei ten) kosten 13.- DM 

5 Bücher (Buch ein heilen) kosten 30,- DM 

10 Bücher (Bucheinheiten} kosten 55.- DM 

20 Bücher (Buche in heften) kosten 1 00.- DM 

50 Bücher (Bucheinheiten) kosten 230.- DM 
Größere Mengen auf Anfrage’ 

Jedes der Bücher mit Sternchen gilt bei der Preis- 
berechnung als 2 Bücher, jedes der Bücher mit 
Doppelstemchen gilt bei der Preisberechnung als 3 
Bücher. Gerechnet wird also in Bucheinheiten, 

Allgemeine Themen 

Elektrotechnische Grundlagen (19.- DM) 

Basic mit Pfiff (16 - DM) 

Elektromagnetische Wellen (56.- DM) 

Elektronische Bürokommunikation (32.- DM) 
'Elektrofibel (48.- DM) 

* Mikroprozessor- Hobby (39,80 DM) 

Basic für Tischcomputer (38.- DM) 

Industrieroboter (23.- DM) 

'Digital Schaltung (68.- DM) 

Rundfunk- und Fern sehtechnik (28.- DM) 

'HF- Leitung (39,80 DM) 

HiFi + Akustik (34.- DM) 

'Elektronik-Hobby (39,80 DM) 

Opto-Hobby (39,80 DM) 

Programmieren - keine Ahnung? (33 - OM) 
'Einfache Peripherie im Selbstbau (38 - DM) 

Z80- Maschinencode u. besseres Basic (30 - DM) 
Start in die Computergrafik (30.- DM) 

zx 81 

Sinclair ZX 81 (32.- DM) 

Verstehen Sie das ZX-81-ROM (35.- DM) 

Alles über den ZX 81 (49 - DM) 

ZX Spectrum 

ZX 81 + Spectrum (12,80 DM) 

Sinclair ZX Spectrum (33 - DM) 

ZX Spielkiste (22 - DM) 

Spekt Spiele für den Spectrum (29 - DM) 

Alles über Sindair-Computer (38 - DM) 

Spiele mit dem ZX Spectrum (18,- DM) 

Weitere Kniffe und Programme (35,- DM) 

ZX Spectrum Maschinencode (30 - DM) 
Maschinencode-Routinen (35 - DM) 

Einfache Zusatzgeräte (33 - DM) 

ZX Microd rive- Buch (33.- DM) 

Spectrum Hardware- Hand buch (32 - DM) 

ZX Spectrum- Börse (29,80 DM) 

Commodore 64 

Computermusik 64 (ca. 30 - DM) 

'Programmieren leichtgemacht (37 - DM) 
Commodore 64 Musikbuch (30.- DM) 

Adventu re- Spiele auf dem C 64 (35 - DM) 
Packende C64- Spiele (26 t 80 DM) 

60 Programme für Ihren C 64 (ca. 30,- DM) 
Basic-Computerspiele (29 f 80 DM) 

vc 20 

Explosive VC-20-Spiele (29.- DM) 

TI 99/4A 

Superspiele für Ihren TI 99/4A (29.- DM) 


MSX 

MSX Basic- Lexikon (62,- DM) 

MSX -An wender- Programme (39.- DM) 

Atari ST 

' Bl OS-G E M DÖS- V Df 

Atari XL/XE 

Spiele programmieren Schritt für Schritt (35.- DM) 
Sound- und Musikbuch (33,- DM) 

Basic-Trickkiste (35,- DM) 

Schneider CPC 

Anwenderprogramme (43,- DM) 

Apple 

Apple -DOS unter der Lupe (45 - DM) 

IBM-PC und Kompatible 

'Buch mit PD-Programm PC-Write 2,71 
'MS-DOS-Kompendium bis V. 3.0 (64 - DM) 
'F&A-Praktikum (69 - DM) 

'Framework II (79,- DM) 

Data-Becker-Büche r 

Commodore 64 

Superbase Tips & Tricks (49,- DM) 7 Punkte 

Superbase für Einsteiger (29 - DM) 7 Punkte 

Programmieren in Superbase (39,- DM) 7 Punkte 
Textomat Pius Tips & Tricks (39.- DM) 7 Punkte 
Das große Geos-Buch (49,- DM) 7 Punkte 

Das Commodore Ftoppy-Buch (29 - DM) 7 Punkte 
Geos für Einsteiger (29,- DM) 5 Punkte 

Commodore 128 

128 Intern (69 - DM) 12 Punkte 

Das CP/M-Buch zum C 128 (49.- DM) 10 Punkte 
1571/1570 - Gr. Floppy-Buch (49.- DM) 10 Punkte 
DB-F zum C 128 (19,80 DM) 5 Punkte 

Commodore Amiga 

Amiga Aufsteigerbuch (39. - DM) 

Amiga Musikbuch (49 - DM) 

Gr Amiga Animationsbuch (39 - DM) 

DB-F zu Superbase Amiga (29,80 DM) 

Atari ST 

Maschinensprache (39 - DM) 

Floppy & Harddisk (59.- DM) 

CAD-Buch Atari ST (69.- DM) 

Beckertext ST- Buch (69.- DM) 

3D-Programmierung (69,- DM) 

DB-F Superbase Atari ST (29.80 DM) 

Gr. MIDI-Buch zum Atari ST (69,- DM) 

GFA-Basic für Einsteiger (29 - DM) 

Gr, GFA-Programmierihandb, (59 - DM) 

Atari ST C Know How (39 - DM) 

DB-F zum Atari ST (29,80 DM) 

DB-F zu Omikron Basic (24 f 8Q DM) 

Atari XUXE 

Atari XL/XE Tips & Tricks (39.- DM) 

I8M-PC und Kompatible 

Beckerbase für Einsteiger (49 - DM) 7 
DB F zu Superbase PC (29,00 DM) 5 
Quick Pascal für Ein Steiger (29 - OM) 7 
Beckerbase für Fortgeschrittene (69 - DM) 7 
C für Einsteiger (49 - DM) 10 

Wie gedruckt - Word 4,0 (79,- DM) 12 
Framework II für Einsteiger (49 - DM) 8 


Das große QS/2-Buch (49,- DM) 6 Punkte 

Das große PC-Grafikbuch (59.- DM) 12 Punkte 
Word Perfect 5,0 Know How (59.- DM) 12 Punkte 
Gr. Buch Word Perfect 5,0 (59,- DM) 15 Punkte 
Das große PC-HarddiSk-Buch (59 - DM) 15 Punkte 
Gr, Buch PC-Tools 5.1 - 5.5 (49. DM) 12 Punkte 
Turbo Prolog (39,- DM) 5 Punkte 

Wie gedruckt - Ventura (79.- DM) 1 2 Punkte 
Großes Framework III Buch (59 - DM) 12 Punkte 
Großes PC Modula li Buch (79,- DM) 12 Punkte 
Das große SQL-Buch (79,- DM) 18 Punkte 

Das Word 5.0 Update-Buch (39 - DM) 8 Punkte 
Prof. Lösungen Word 5,0 (69 - DM) 12 Punkte 
Das große Becker -Ca Ic- Buch (49.- DM) 8 Punkte 
D8-F zu dBase II (19 f 8Q DM) 6 Punkte 

DB-F Lotus 1-2-3 2.2/3.Q (29 r 80 DM) 8 Punkte 
DB F zu Sidekick Plus (29,80 DM) 8 Punkte 
DB-F zu MS Works (24,80 DM) 8 Punkte 

DB-F zu dBase IV (29.80 DM) 8 Punkte 

DB F zu Framework III (29,80 DM) 8 Punkte 
D8-F zu PC- Basic (29,80 DM) 8 Punkte 

DBS Word 4.0 (79 - DM) 18 Punkte 

DBS zu Word Perfect 5.0 (79,- DM) 18 Punkte 
DBS zu PC-Basic (79.- DM) 18 Punkte 

DBS dBase IV (79 - DM) 22 Punkte 

DBS Open Access II (79 - DM) 18 Punkte 

DBS zu Framework (79.- DM) 18 Punkte 

DBS zu Multiplan 4.0 (79.- DM) 20 Punkte 

DBS zu Cobol (79 - DM) 20 Punkte 

Beckertools für Windows (99 - DM) 1 8 Punkte 
Windows-Virenschutzpaket (99 - DM) 30 Punkte 


Sonstige 

Computer Comic (14,80 DM) 
DB-F zu CP/M (19.80 DM) 


4 Punkte 

5 Punkte 


Lotus 1 *2-3 Schulung 3.0 (49,- DM) 10 Punkte 
Lotus 1-2-3 2.2 Schulung (49 - DM) 6 Punkte 
Lotus 1-2-3 2.2 Kompendium (79,- DM) 10 Punkte 
Lotus 1-2-3 2,2 Übersicht (39 - DM) 6 Punkte 
Lotus 1-2-3 2,2 Starthilfen (39,80 DM) 6 Punkte 
MS-Excel 2.01 (69.- DM) 12 Punkte 

Excel 2.1 Kompendium (69.- DM) 16 Punkte 
Excel 2.0T2.2 Schulung (98 - DM) 20 Punkte 
Symphony 2,0 Schulung (98.- DM) 20 Punkte 
Framework IM (79.- DM) 14 Punkte 

Quattro Pro 1, 0/2,0 Übersicht (39.- DM) 8 Punkte 
Turbo Pascal 5.5 Übersicht (39 - DM) 10 Punkte 
Turbo Debugger Pascal/Ass. (69,- DM) 12 Punkte 

Preise für Punkte-Bücher: 

bis 19 Punkte pro Punkt 2 f ÖQ DM 
ab 20 Punkte pro Punkt 1 ,80 DM 
ab 30 Punkte pro Punkt 1 ,70 DM 
ab 50 Punkte pro Punkt 1 ,60 DM 
ab 100 Punkte pro Punkt 1,50 DM 

Bei diesen Büchern handelt es sich um markierte 
Remissions wäre. Sie sind aber sonst wie neu. Die 
Bücher sind alle nicht gebraucht’ 

Software 

Wegen Platzmangel können hier keine Software-Ti- 
tel genannt werden. Eine Titelliste für Atari ST, Ami- 
ga, C 64 sowie Schneider CPC kann angefordert 
werden. Bitte 1 DM Rückporto beilegen. 

Software- Pakete 

1 0 Commodore- Spiele (D) 90.- DM 

1 0 Commodore- Spiele (C) 70.- DM 

5 VC-20-Cassetten 15,- DM 

10 alte Hefte Computer- Floh markt 20 - DM 


Markt+Technik-Bücher Su p er Einsteig erp aket! 


7 Punkte 
10 Punkte 
10 Punkte 
5 Punkte 


10 Punkte 
1 0 Punkte 
1 0 Punkte 
10 Punkte 
1 0 Punkte 
5 Punkte 
1 6 Punkte 
7 Punkte 
1 0 Punkte 
10 Punkte 
7 Punkte 
10 Punkte 


6 Punkte 


Punkte 

Punkte 

Punkte 

Punkte 

Punkte 

Punkte 

Punkte 


IBM-PC und Kompatible 

DOS Shell 4.0 (69.- DM) 14 Punkte 

DOS 4,0 für Insider (79,- DM) 16 Punkte 

DOS 4.0 Lexikon (79.- DM) 16 Punkte 

DOS 4.0 (69,- DM) 14 Punkte 

DOS 3.3 (69.- DM) 8 Punkte 

DOS-Schulung (3 2-4,0) (98 - DM) 22 Punkte 

Auto-CAD-Schulung 10,0 (98 - DM) 22 Punkte 
PC- System insta Nation (39 - DM) 10 Punkte 

Grundlagen der Elektronik (69 - DMJ 14 Punkte 
PC- Wissen leichtverständlich (59,- DM) 14 Punkte 
Karriereführer EDV-Berufe (39 - DM) 6 Punkte 
200 Utilities für den PC (49,- DM) 16 Punkte 
Word 4 0 Schnellübersicht (39.- DM) 8 Punkte 
Word 4.0 Kompendium (69.- OM) 14 Punkte 
Word für Windows 1,0 (79,- DM) 16 Punkte 

Word 5.5 M&T aktuell (19,80 DM) 6 Punkte 

Wordstar 5.5 Kompendium (79 - DM) 12 Punkte 
Star Writer 5.0 (59.- DM) 12 Punkte 

Star Writer 5.0 Übersicht (39.- DM) 10 Punkte 

Norton-Utilities 4.0 (79.- DM) 16 Punkte 

Daten retten m, Norton Dt, 5.0 (59 - DM)14 Punkte 
PC Tools 6,0 dt, Taschenref, (25.- DM) 7 Punkte 
PC Tools 7.0 (engl Version) (59.- DM) 14 Punkte 
PC Tools 6,0 Übersicht (39 - DM) 10 Punkte 
dBase-IV-Proq. -Generator 1,0 (34,50 DM) 7 Punkte 
dBase 111+ ( Modul -Progr,) (49,- DM) 10 Punkte 
Clipper Schnel’übersicnt ( h 87) (39 - DM) 7 Punkte 
Works-Schnellübersicht 1.0 (39 - DM) 10 Punkte 
Works-Schulung 1.0 (29.- DM) 7 Punkte 

MS-Chart 3.0 Übersicht (39.- DM) 7 Punkte 

Harvard Graphics (bis 2.12) (69 - DM) 14 Punkte 
Harvard Graph. Übersicht 2.2 (39 - DM) 8 Punkte 
200 Layouts Ventura (2.0) (98 - DM) 12 Punkte 


Bestehend aus einem neuen Sinclair Spec- 
trum +2, Netzgerät, 10 Spielen, 10 Spectrum- 
Büchern aus dieser Liste, Light Gun, engl, 
Handbuch, Jahr Garantie. Techn, Daten: 
Z80A-CPU, 128 KByte RAM, IS Farben, 
Soundmöglichkeiten, 58er-QWERTY-Tast,, 
ser./par. Schnittstelle, RGB + TV, MIDI, 2 Joy- 
stickports, eingeb Cassettenrecorder 

Kom p lett p reis 349.- DM 

Versand kosten: Bei Vorauskasse bis 4 Bücher 
3,50 DM, ab 5 Bücher 6 - DM, ab 10 Bücher 8.- 
DM, ab 20 Bücher 12,- DM. Größere Mengen nach 
Gewicht. Sternchenbücher geilen auch bei den Ver- 
sandkosten als Mehrfachbücher. Super Einsteiger- 
paket 12,- DM. Nachnahme jeweils zuzügl, 6 DM. 
Sie können den entsprechenden Betrag in bar, in 
deutschen ungestempelten Briefmarken oder als 
Scheck beilegen oder auf das Postgirokonto Stutt- 
gart 30570-706 (Kontobezeichnung Verlag Tho- 
mas Eberle) überweisen, 

Computer-Flohmarkt, Verlag Thomas 
Eberle, Postf. 6610, 7133 Maulbronn, 
Tel. 07043/7323, Fax. 07043/7699 

Weitere Angebote von privat finden Sie in der Zeit- 
schrift Computer- Floh markt. Diese können Sie bei 
Ihrem Ze it sch ritte nhändl er kaufen. Das neue Heft 
enthält fast 10.000 kostenlose Kleinanzeigen, Alle 
Computer sind vertreten, speziell auch Spectrum, 
Atari XL und CPC. Ein Probeheft erhalten Sie ge- 
gen 2 DM in Briefmarken. 
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Secret Service 


Touerns: 

Ration 

Britain 

Trinsic 

Paws 

Minoc 

Cove 

Vesper (g) 

Mutton 

5 

3 



3 


Mead 

12 

7 

4 

10 

7 


Trout 

4 




3 


Ham 

18 





10 

Bread 

3 

2 

2 

3 

2 


Cake 

2 

2 



2 

5 

Ale 

4 

2 

1 

3 

2 

2 

Wine 

4 

3 

2 

5 

3 

9 

Flounder 


3 





Jerky 



12 




Garpes 



1 

2 



Cheese 



4 

7 



Mutton (r) 






14 


Tauernsll: 


Vesper (h) 

Serp. Hold 

Terfin 

Buccaneer's Den 

Jhelom 

Moonglow 

Mutton 




6 



Mead 

5 

10 

7 


5 


Trout 


3 




2 

Ham 


15 

9 


10 

10 

Bread 

4 

6 

1 

5 



Cake 


1 




2 

Ale 

1 

2 

1 

5 

2 

3 

Wine 

1 

5 

2 

5 

2 

4 

Flounder 

4 


2 

5 



Jerky 



12 




Grapes 


3 

1 


25 


Cheese 


3 

3 




Milk 


4 

3 




Fish 





3 


Mutton (r} 






12 


o 


hau 


Kinincj Corp . 




o 


üuccaneer's Ben 



Cove 

Trainer 







must buy ★ must buy ★ must buy ★ must buy ★ must buy ★ must buy ★ must buv ★ m.—* äsm-extra N r.i must 


must ouy ★ must ouy ★ must Duy ★ must buy ★ must buy ★ must buy ★ must bu^ 






ASM-EXTRA Nr.i 

DM 14,80 

sfr 14,80 / ÖS120 


E) 


Die vier Affären des 
L 


königlich 

Die fünf Reisen der 
Herrscher von Daventry 


galaktisch 

Alle Abenteuer von 
Roger Wilco 


auf streife 

Dreimal unterwegs 
mit Sonny Bonds 


BRUTAL 

Manhunter 1&2 


legendär 

Conquests of Camelot 
The Legend of 
Robin Hood 


heroisch 

Quest for Glory 1 &2 


X0T1SCH 
Rise of the Dragon 
Heartof China u.v.m 


► 


* 


* 







: y 


' > 




# ) 



' ' V. 


i 






i o 




r r % 






ft 


1 




must buy ★ must buy ★ must buy ★ must buy ★ must buy ★ must buy ★ must buy 







Secret Service 


Tbaairo 
Fel larahip HG 



di 

p 


Troincsr 


■‘C^b 


ISSSI 


□ 

misti □ 


d3LB D 



Town Holl 
Cloihiox 


inoury 
J ereil ex 


Shipvright 


^Stahles 


□ 


I OCD D 

T&vbtii T* n 1 1 


□ □ 
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Secret Service 


o 


Trainer 



Provisiooor A 

+Amoury ^ C. 


Shipyaxds 


Tom Bail 


Realer 


Ferge 



Stabil 


Shelter 


■"ei lovship 


+Inn 


Stadtmauer 



Trödler 


Dairy 


S1 augh t erhouse 


O O O O O 


Tavern+Inn 


Gateway to the Sauage Frontier 


Anzeige 



K 

hätte seine Freude dran. 

Ihr auch ! 


fifi Disk-Quader für 10 Disks 
£ nur 9,90 DM 
3 inkl. 10 3,5" Disks 
m nur 24,95 DM 
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Secret Service 


Gundbarg 


Secomber 



D Door s secret door s Wasser i» N.zug. 


I Inn (safe resting) 
H Hall of Training 
A Arinory (Waffen) 

S Shop 

C Shipping Company 
L Ship landing 
T Temple 


1 King of Island 

2 Princess Jaegerda 

( at king : shield+1 , 
message #55 ) ; NPC 

3 Margoyles 

4 Serags 


Utheraal 



D Door = Wasser 

1 Villager {# 40) 

2 Kampf; (#49) 

3 Kampf; (#36) 

4 Lighthouse 

5 Boot nach Trisk 



D Door E Exit 

~ Wasser jji Nicht zugänglich 

I Inn A Armory 

1 Message #48 

2 Gnoll attack 

3 House of Amanitas 


Kraken hideout UNDER Yartar 



D Door s Geheimtür 

1 Party location after ambush 

2 ’climb', open door (thief!) 

2a Treasure (search!) 

3 'rest' relativ sicher 

4 Kampf, Dagger+1 

5 Kampf mit Mages+Guards , Msg. #53 

6 Staircase (Exit) . 

Dabei Kampf mit Kraken im Wasser! 
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V/f^ 












aktuelle r 
Software 








WILLYBEAM 

GOBLIIINS 






* 






PLUS: 


RETURN OF MEDUSA 
ECO QUEST 
SPELLCASTING 201 
ZORKTRILOGIE 
SPECIAL PROFILE 
& VIELE NEWS... 


EUER STICK? 


e üenutzörf_i>ie die Abo-Karte! 

















Secret Service 
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Silverymoon 


Llorkh 




D 

Door s 

Geheimtür E Exit 

D 

Door 

s 

Geheimtür 

E Exit 

s 

Wasser fff 

Nicht 

zugänglich 

n 

Torbogen 

- 

Wasser 

i|| Nicht zug 

I 

Inn 

1 

Invisible Bridge 

I 

Inn 

F 

Tavern 

A Armory 

F 

Tavern 

2 

Vault of Sages 

T 

Temple 

B 

Bootsverleih 


A 

Armory 

3 

Festival Glade 






B 

Bootsverleih 

4 

Armory of Bane worshipper 

1 

Falltür 

zur Arena von llorkh 

{1 mal) 

M 

Magic shop 

5 

The Lady’s College 

2 

Ancient 

Guard Tower; Kampf { Zhentils+Grif f in) 

V 

Vault 

6 

Message #26 

3 

Verborgene Zwerge (#46) 


T 

Temple 

7 

Kraken hideout (#20) 

4 

Medusa + 

Hel Ihounds 






5 

Lord Geildarr 's 

castle (no admission ! 


Loudwater 



D 

Door 

s Geheimtür 

E 

Exit 

n 

Torbogen 

Wasser 

hl 

tficht zug* 

i 

Inn 

F Tavern 

B 

Bootsverleih 

l 

Kampf mit 

vielen Zhentils 



2 

Kampf mit 

Zhentil Guards 



3 

Gnolls 




4 

Undead 





Sundabar 



D 

Door E 

Exit 



Wasser nl 

nt 

Nicht 

zugänglich 

I 

Inn 

1 

2 Medusas, Hel Ihounds 

H 

Hall of Training 

2 

Harpies 

B 

Bootsverleih 

3 

Grvphons 

A 

Armory 

4 

Brunnen ; mit 4 Statuen 

S 

Shop 


Msg* #57 & Kampf 

T 

Temple 

5 

Zhentil & Hellhound 

F 

Tavern (Fight, 3 

Z. ) 




Secret Service 


Star Mounts (fly with Aarakocra, #50) 


o 


o 


i 







1 

~ s — 




2 







D 



1 

s 

1 




r 



D Door s Geheimtür 

< > ~ v Tür nur in eine Richtung 


E Exit 

!j! Nicht zug. 



ooooo 


Llorkh, Arena (Trap door from Tavern ...) 



D Door s Geheimtür 

D< Door to west only 


E Exit 

Nicht zug. 


1 Party location after trap door 

2 Cell (after fight) 

3 Muthtur, Half-Orc (NPC, fighter, #43) 

4 Ogres (set free!) 

5 Door, locked 

6 Griffon attack 

7 Zhentil fighters 

8 Ogres (if freed at 4) fight griffons 

9 Fight, Statuette, message #45 


Ceptienne erscheint & verschwindet (Msg. # 54) 
Griffons 
Hellhounds 
Ogres 
Harpies 

Medusas (Spiegel wirken Wunder . ..) 

2 Black Dragons (schwere Gegner, müssen nicht 
unbedingt bekämpft werden. Speichern !) 

8 Ceptiennes Versteck (Kampf; Wand, Bracers , Statue); 
2 einseitige Türen nach W und S nicht gezeichnet. 




Ascore (Abschließender Kampf mit Vaalgamon) 



D Door 
< nur nach W 

(I) Frühere Inn 


s Geheimtür 
n Torbogen 


E Exit 

Nicht zug, 


(A) Frühere Armory 


1 Undead (random attacks im Gebiet) 

2 Mumien 

3 Ettin; ’rest 1 2 3 4 5 6 hier möglich 

4 Magier (Msg. #56, Kampf, Bracers AC 0) 

Zutritt NUR mit ' Knock 1 -spell . ’rest' möglich 

5 Lianen (Pf lanzen-Monster) ; 'climb' ist exit 

6 Herausforderung von Vaalgamon, zu kämpfen. 
Keine Pause zwischen Kämpfen; nach rechts 
oben gehen. 
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Listing 


(*$M 16384,0, 655360*) 


Read( f , Weis. akt ) ; 

(* 


Read (f, Weis .org) ; 

Programm : EGB2.PAS 


Readjf , Gesch.akt) ; 

Zweck : Charaktereditor für Eye of the Beholder II 


Read(f, Gesch.org) ; 

Sprache : Turbo Pascal ab Version 4.0 


Read (f, Konst .akt) ; 

Copyright 1992 Ralf Kleinfeld & Tronic-Verlag 


Read (f, Konst .org) ; 

*) 


Readjf , Cha. akt) ; 

Read(f , Cha.org) ; 

Read(f, Zeichen) ; 

PROGRAM eob2 ; 


USES dos, crt ; 


HitPointsA := Integer (Zeichen) ; 

Read{f , Zeichen) ; 

CONST Rasse : ARRAY [0 . . 5] OF STRING = 


HitPointsA : = HitPointsA + Integer { Zeichen) * 256; 

Read (f , Zeichen) ; 

{ 'Mensch' , 'Elf' , ' Halb-Elf ' , ' Zwerg' , 'Gnome' , ' Halbling' ) ; 


HitPointsM := Integer (Zeichen) ; 

Beruf : ARRAY [0.. 13] OF STRING = 


Read (f , Zeichen) ; 

( 'Kämpfer' , ' Ranger' , ' Paladin' , ' Magier' , ' Kleriker' f ' Dieb' , 
'Kämpfer/Kleriker' # 'Kämpfer/Dieb' , 'Kämpfer/Magier', 


HitPointsM HitPointsM + Integer ( Zeichen) *256; 


Read(f, Zeichen) ; 

'Kämpf er /Magier/Dieb' , ' Dieb/Magier' , ' Kleriker/Dieb' , 


AC Shortlnt (Zeichen) ; 

'Kämpfer/Kleriker/Magier' , 'Ranger/Kleriker' ) ; 


Read (f, leer2) ; 

Gesinn : ARRAY 1 0 . . 8 ] OF STRING = 


Read { f , GeschlRasse) ; 

( 'Lawful-good' , ' Neutral-good' , 'Chaotic-good' , 


Readjf, Berufe) ; 

'Lawful-neutral' , f True Neutral' , ' Chaot ic-neutral' , 


Read jf, Gesinnung) ; 

'Lawful-evil' , ' Neutral-eviX' , 'Chaotic-evil' ) ; 


Read (f, Bild) ; 

TYPE CharSet = RECORD 


Read (f, Food) ; 

Read(f , Lvll ) ; 

Status ; Byte; 


Read ( f , Lvl2 ) ; 

Name : STRING[10]; 


Read (f , Lvl3) ; 

leer : Byte; 


Read(f , Zeichen) ; 

Staerke, Prozent, Intel, 


Expl ;= Zeichen; 

Weis, Ge sch, Konst, 


Readtf , Zeichen) ; 

Cha : RECORD 


Expl := Expl + Longlnt (Zeichen) *256; 

akt, org : Byte; 


Read (f , Zeichen) ; 

END; 


Expl : = Expl + Longlnt (Zeichen) *256*256; 

HitPointsA, 


Readff , Zeichen) ; 

HitPointsM : Integer; 


Expl Expl + Longlnt (Zeichen) *256*256*256; 

AC ; Shortlnt; 


Read(f , Zeichen) ; 

leer2, 


Exp2 Zeichen; 

GeschlRasse, 


Read(f , Zeichen) ; 

Berufe, 


Exp2 Exp2 + Longlnt (Zeichen) *256; 

Gesinnung, 


Read(f , Zeichen) ; 

Bild, 


Exp2 Exp2 + Longlnt (zeichen) *256*256; 

Food, 


Read(f , Zeichen) ; 

Lvll, Lvl2, 


Exp2 Exp 2 + Longlnt (Zeichen) *256*256*256; 

Lvl3 : Byte; 


Read(f , Zeichen) ; 

Expl, Exp2, 


Exp3 Zeichen; 

Exp 3 ; Longlnt; 


Read{f , zeichen) ; 

END; 


Exp 3 : - Exp3 + Longlnt (Zeichen) *256; 

VAR f : FILE OF Byte; 


Read(f , Zeichen) ; 

Exp 3 ;= Exp3 + Longlnt (Zeichen) *256*256; 

FüeName : STRING [ 12 1 ; 


Read(f , Zeichen) ; 

CharName ; STRING [11]; 


Exp3 := Exp 3 + Longlnt (zeichen) *256*256*256; 

FileNr, i : Integer; 


END; 

existiert : boolean; 


Close (f ) ; 

s : STRING [1]; 


END; 

FilePosition : Longlnt; 

Figur : CharSet; 


PROCEDURE SchreibeChar (Position: Longlnt) ; 

reichen : Byte; 


BEGIN 

FUNCTION Namensuche (Name: STRING) : Longlnt; 


Assign (f, Filename) ; 

Reset (f ) f 

VAR 


Seek (f, Position) ; 

z : Char; 


WITH Figur DO BEGIN 

Position : Longlnt; 


Write (f, Status) ; 

gefunden : Boolean; 


FOR i : = 1 TO 10 DO BEGIN 

BEGIN 


Zeichen := Byte (Name [i] ) ; 

existiert true; 


Write (f , zeichen) ; 

As sign (f ,FileName) ; 


END; 

{*$!-*) 


Write (f , leer) ; 

Reset (f) ; 


Write (f, Staerke. akt) ; 

(*$I+*) 


Write (f, Staerke.org) ; 

IF lÖResult <> 0 THEN BEGIN existiert : =false; Exit ; END; 


Write (f, Prozent .akt) ; 

gefunden :-false; 


Write (f , Prozent .org) ; 

Position := 0; 


Write (f, Intel. akt) ; 

i : = 1 ; 


Write [f , Intel.org) ; 

WH ILE ( (NOT gefunden) OR (i <= Length(Name) ) } AND (NOT Eof (f) ) DO 


Write {f, Weis. akt) ; 

BEGIN 


Write £f, Weis. org) ; 

Read(f , Zeichen) ; 


Write (f ,Gesch.akt) ; 

z : = Char (Zeichen) ; 


Write jf, Gesch.org) ; 

IF UpCase (Name [ i] ) =UpCase(z) THEN BEGIN 


Write (f, Konst .akt ) ; 

gefunden := true; 


Write jf, Konst .org) ; 

Position FilePos (f) -i; 


Write jf , Cha .akt ) ; 

Inc < i > ; 


Write jf, Cha .org) ; 

END 


zeichen Byte (HitPointsA) ; 

ELSE BEGIN 


Write (f, zeichen) ; 

i := 1; 


zeichen := Byte (HitPointsA DIV 256) ; 

gefunden :* false; 


Write (f , Zeichen) ; 

Position := 0; 


Zeichen Byte (HitPointsM) ; 

END; 


Write (f , zeichen) ; 

END; 


zeichen := Byte (HitPointsM DIV 256) ; 

Namensuche Position; 


Write (f, Zeichen) ; 

END; 


zeichen := AC; 

PROCEDURE LeseChar (Position: Longlnt) ; 


Write (f , Zeichen) ; 

Write (f, leer2 ) ; 

BEGIN 


Write ( f , GeschlRasse) ; 

Assign (f,FileName) ; 


Write (f, Berufe) ; 

Reset (f) ; 


Write (f , Gesinnung) ; 

Seek (f t Position) ; 


Write (f, Bild) ; 

WITH Figur DO BEGIN 


Write jf, Food) ; 

Read (f, Status) ; 


Write (f , Lvll) ; 

Name := ' 


Write (f,Lv!2) ; 

FOR i I TO 10 DO BEGIN 


Write jf, Lvl3) ; 

Read (f , Zeichen) ; 


Zeichen Byte (Expl) ; 

Write (f, zeichen) ; 

Namefi] := Char (Zeichen) ; 


END; 


zeichen := Byte (Expl DIV 256) ; 

Read (f , leer) ; 


Write (f , Zeichen) ; 

Read (f , Staerke. akt ) ; 


Zeichen : - Byte (Expl DIV 65536) ; 

Read (f, Staerke.org) ; 


Write (f , zeichen) ; 

Read (f, Prozent .akt) ; 


zeichen := Byte (Expl DIV 16777216) ; 

Read jf ,Prozent .org) ; 


Write (f, Zeichen) ; 

Read jf , Intel . akt) ; 


Zeichen : = Byte(Exp2) ; 

Readjf , Intel .org) ; 


Write (f , Zeichen) ; 
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Zeichen := Byte(Exp2 DIV 256) ; 

Write (f , Zeichen) ; 

Zeichen ; - Byte(Exp2 DIV 65536) ; 

Write ff, Zeichen) ; 

Zeichen :« Byte(Exp2 DIV 16777216) ; 

Write (f , Zeichen) ; 

Zeichen ;= Byte (Exp3) ; 

Write (f, Zeichen) ; 

Zeichen := Byte (Exp3 DIV 256) ; 

Write (f , Zeichen) ; 

Zeichen := Byte (Exp3 DIV 65536) ; 

Write (f , Zeichen) ; 

Zeichen : = Byte(Exp3 DIV 16777216) ; 

Write (f , Zeichen) ; 

END; 

CXose(f) ; 

END; 

PROCEDURE Ausgabe; 

VAR 

zustand : STRING; 

BEGIN 

ClrScr; 

WITH Figur DO BEGIN 
GoToXY (5,2) ; 

IF Status = 1 THEN zustand := 'gesund' 

ELSE zustand : - 'krank' ; 

WriteLn (Name: IC, ' ( ', zustand: 6, ' ) ' ) ; 

WriteLn; 

IF GeschlRasse MOD 2 = 0 THEN zustand := 'männlicher' 

ELSE zustand : = 'weiblicher' ; 

WriteLn ('Ein zustand: 10, ' \ Rasse [GeschlRasse DIV 2 ]: 1 9) ; 
WriteLn { 'Beruf : \ Beruf [Berufe] : 23) ; 

WriteLn ( 'Gesinnung: Gesinn [Gesinnung] :23) ? 

WriteLn ( 'Bild Nr. : \ Bild: 2); 

WriteLn; 

WriteLn { 'Rüstungskiasse (AC) : \AC:4); 

WriteLn ( 'Attribute: (Erst aktuelle, dann maximale) ' ) ; 

WriteLn ( 'Staerke: ' , Staerke, akt : 2, * ( Prozent . akt : 3, 

' ) t Intelligenz : ' , Intel * akt : 2 , ' , Weisheit: ' , Weis . akt : 2 ) ; 
WriteLn ( 'Geschicklichkeit : \Gesch.akt :2, ' , Konstitution: ' 

, Konst. akt; 2/ , Charisma: ' , Cha .akt : 2) ; 

WriteLn; 

WriteLn ( 'Staerke: Staerke.org: 2, ' ( Prozent , org; 3, 

')» Intelligenz : ', Intel. org:2 f f , Weisheit : % Weis.org: 2) ; 
WriteLn { 'Geschicklichkeit: Gesch.org:2, ' , Konstitution: ' 

, Konst .org;2, ' , Charisma: Cha.org;2) ; 

WriteLn; 

WriteLn ( 'aktuelle Hit Points : HitPoint sA: 7 , 

', maximale Hit Points: HitPointsM: 7) ; 

WriteLn; 

WriteLn ( 'Level Beruf 1 : ',Lvll;2, r , Erfahrungspunkte: ',£xpl:9); 
WriteLn ( 'Level Beruf 2: ',Lvl2:2,', Erfahrungspunkte: 1 ,Exp2:9J; 
WriteLn ( 'Level Beruf 3 : VLvl3:2,', Erfahrungspunkte: ',Exp3:9); 
WriteLn; 

WriteLn ( 'Food- Bestand: ', Food: 3, ' %* ) ; 

END; 

END; 

PROCEDORE RasseAus (loeschen: Boolean ) ; 

BEGIN 

GoToXY (55,1) ; 

FÖR i : = 0 TO 5 DO BEGIN 
IF loeschen THEN Write ( ' ' ) 

ELSE Write {1*2:2, , Rasse [1] :9, ' m' ) ; 

GoToXY (55,1*2+2) ; 

IF loeschen THEN Write ( ' ') 

ELSE Write (1*241:2,'=', Rasse [i] :9,' w' ) ; 

GoToXY (55, i*2+3) ; 

END; 

END; 

PROCEDURE Be ruf Aus (loeschen: Boolean) ; 

BEGIN 

GoToXY (5 5,1) ; 

FOB i := 0 TO 13 DO BEGIN 
IF loeschen THEN Write { ' ') 

ELSE Write (1:2, ' Beruf [i] :23) ; 

GoToXY (55, i+2) ; 

END; 

END; 

PROCEDORE GesinnAus (loeschen: Boolean) ; 

BEGIN 

GoToXY (55, 1) ; 

FOR i 0 TO 3 DO BEGIN 
IF loeschen THEN Write { ' ' ) 

ELSE Write (i :2, Gesinn [i ] ) ; 

GoToXY (55, i+2) ; 

END; 

END; 

FUNCTION Eingabe (x, y: Integer;VAR wert :LongInt) : STRING; 

VAR code : Integer; 

Zeichen : STRING; 

BEGIN 
REPEAT 
GoToXY (x,y) ; 

ReadLn (Zeichen) ; 

Val (Zeichen, wert , code) ; 

UNTIL (code=0) OR (zeichen=' ' ) ; 

Eingabe := Zeichen; 

END; 

PROCEDURE Aenderung; 

VAR key : char; 
wert : Longlnt; 

BEGIN 

WITH Figur DO BEGIN 


Listing 


<> 

<> 

<> 


GoToXY (28, 2); 

Write ( ' (Gesund = 1 ) ' ) ; 

IF Eingabe (16, 2, wert) <> 
GoToXY (28,2) ; 

Write (' '); 

RasseAus (false) ; 

IF Eingabe (36, 4, wert) <> 
RasseAus (true) ; 

Beruf Aus (false) ; 

IF Eingabe (36, 5, wert) 
Beruf Aus (true) ; 

GesinnAus (false) ; 

IF Eingabe (36, 6, wert ) 
GesinnAus (true) ; 

IF Eingabe (14, 7, wert) 

IF Eingabe (27, 9, wert ) 

IF Eingabe (14, 11, wert 
IF Eingabe ( 17 , 1 I , wert ) <> 
IF Eingabe (37 , 11 , wert ) <> 
IF Eingabe (51 , 11 , wert ) <> 
IF Eingabe (19, 12 , wert ) <> 
IF Eingabe (37, 12, wert) <> 
IF Eingabe (51, 12, wert) <> 
IF Eingabe ( 14, 14 , wert) <> 
IF Eingabe (17, 14 , wert ) <> 
IF Eingabe (37, 14, wert) <> 
IF Eingabe (51, 14, wert) <> 
IF Eingabe (19, 15, wert) <> 
IF Eingabe (37, 15, wert ) <> 
IF Eingabe (51, 15, wert) <> 
IF Eingabe (22, 17, wert ) <> 
IF Eingabe (52, 17, wert) <> 
IF Eingabe (16, 19, wert ) <> 
IF Eingabe (38, 19, wert) <> 
IF Eingabe (16, 20, wert) <> 
IF Eingabe (38 , 20, wert) <> 
IF Eingabe (16, 21, wert) <> 
IF Eingabe (38, 21, wert) <> 
IF Eingabe (16, 23, wert) <> 
END; 

END; 


THEN Status :=Byte(wert) 


THEN GeschlRasse := Byte (wert) ; 


<> ' ' THEN Berufe := Byte (wert) 


<> ' ' THEN Gesinnung := Byte (wert) 


THEN Weis. akt 
THEN Gesch.akt 
THEN Konst .akt 
THEN Cha. akt 


THEN Bild : = Byte (wert) ; 

THEN AC := Short Int (wert } ; 
THEN Staerke. akt Byte (wert) ; 

THEN Prozent .akt := Byte (wert) ; 
THEN Intel. akt := Byte (wert) ; 

:= Byte (wert) ; 

:= Byte (wert) ; 

:= Byte (wert) ; 

:= Byte (wert) ; 

THEN Staerke.org := Byte (wert ) ; 
THENProzent.org := Byte (wert) ; 
THEN Intel.org : = Byte (wert) ; 
THEN Weis.org := Byte (wert) ; 

THEN Gesch.org : = Byte (wert) ; 
THENKonst.org ;= Byte (wert) ; 
THEN Cha .org : = Byte (wert ) ; 

THEN HitPoint sA := Integer (wert ) ; 
THEN HitPointsM := Integer (wert) ; 


THEN Lvll 
THEN Expl 
THEN Lvl2 
THEN Exp2 
THEN Lv.13 
THEN Exp3 
THEN Food 


= Byte (wert) 

= Longlnt (wert ) 
- Byte (wert) ; 

= Longlnt (wert) 
= Byte (wert) ; 

= Longlnt (wert ) . 
= Byte (wert) ; 


BEGIN 

ClrScr; 

GoToXY ( 1,5); 

Write { 'Save Game Nr . : ' ) ; 

ReadLn (Filenr) ; 

Str (Filenr, s) ; 

Filename := 'eobdata' +s+' .sav' ; 

WriteLn; 

Write ( 'Charaktername (max. 10 Buchst . ) : ’); 
ReadLn (Charname) ; 

Filepositicn := Namensuche (Charname) ; 

IF existiert » false THEN BEGIN 
WriteLn; 

WriteLn; 

WriteLn ( 'Datei nicht gefunden' } ; 

ReadLn; 

END 

ELSE IF Fileposition = 0 THEN BEGIN 
WriteLn; 

WriteLn; 

WriteLn ( 'Name nicht gefunden' ) ; 

ReadLn; 

END 

ELSE BEGIN 

WriteLn ( 'Position : ',FilePosition); 

Lese Char (FilePosition- 1) ; 

Ausgabe; 

AEnderung; 

Ausgabe; 

SchreibeChar (FilePosition-1 ) ; 

' ReadLn; 

END; 

END . 


Eye ofthe Beholder2 


Zur Abwechslung mal was völlig an- 
deres: ein Listing in der ASM. Mit dem 
nebenstehenden Listing erspart man 
sich das mühevolle Herumwerkeln 
mit Diskettenmonitor und Hex-Zah- 
len. Ganz einfach die Nummer des 
entsprechenden Spielstandes und 
den Namen der zu bearbeitenden Fi- 
gur ein geben, und schon kann der 
IVp nach Belieben bearbeitet werden. 
Vorsicht, nicht alle Werte sind sinn- 
voll, aber das merkt man spätestens, 
wenn sich der Bursche im Spiel nach- 
her nicht wie gewünscht verhält. 
BTX-Nutzer können den Quelltext 
und das ausführbare Programm aus 
unserem Angebot abrufen, näheres 


siehe auf einer der dortigen Seiten. 
Für alle, die keinen Bock auf Pro- 
grammieren haben oder eine noch 
bessere Version des Editors haben 
möchten: Der Autor arbeitet gerade 
an einer verbesserten Version mit an- 
sprechenderer Benutzeroberfläche 
und besserer Überprüfungen der Ein- 
gaben, das Teil gibt es dann gegen ei- 
nen kleinen Unkostenbeitrag direkt 
beim Autor, aber darüber in der 
nächsten Ausgabe mehr... ■ 

Ralf Kleinfeld 

(Noch eine gm ereile Frage: Was 
haltet Ihr eigentlich von dieser Sa- 
che? Schreibt doch mal!) 
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Secret Service 


esten Dank erstmal für 
die rege Mitarbeit am 
Secret Service, der immer 
noch die Rubrik mit dem 
höchsten täglichen Posteingang ist. Uli 
grinst immer schon ganz hämisch, 
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit 
(11 Uhr morgens) wieder mal einen 
Haufen Briefe auf den Schreibtisch 
knallt. Und die Kästen und Schubladen, 
die die Flut abfangen, sind inzwischen 
auch schon wieder überfüllt, aber was 
soll’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge, 
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch 
etwas menschlicher gestalten könnt. 

Das Anschreiben 

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief 
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter” 
oder “Ey Alter!” beginnt. Es gibt jedoch 
gewisse Dinge, die beachtet werden soll- 
ten: 




- Nichts gegen Handschrift, aber les- 
bar sollte sie zumindest sein, ein 
Grapholo-ge gehört nämlich nicht zu 
unserem Team. Ideal ist natürlich ein 
Brief, der auf Schreibmaschine oder 
Drucker erstellt wurde. 

- Am praktischsten ist es, wenn der 
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver- 
faßt wird, da es sich einfacher handha- 
ben und archivieren läßt. So kleine Freß- 
zettel, wie sie manchmal auf meinem 
Schreibtisch landen, neigen dazu, über- 
sehen zu werden oder ansonsten irgend- 
wie zu verschwinden. Schade, denn oft- 
mals sind es interessante Sachen, die ein 
solches Ende eigentlich nicht verdient 
hätten. 

- Eure Anschrift sollte auf alle Fälle 
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor- 
handen, Eure Girokontonummer nebst 
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt 
es eventuell fälliges Honorar per Verrech- 
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar- 
geld verschicken wir nicht.) 

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet, 
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro- 
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden) 
sich die Antwort bezieht. 

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der 
Computer oder die Konsole, auf die sich 
das Schreiben bezieht, sollte auch ange- 
gebenwerden, 

Der Inhalt 

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art. 
Dies können sowohl kurze und knackige 




Sachen wie Pokes oder Modu ladressen 
sein, aber auch ausführlichere Tips und 
Eösungsh inweise zu Adventures oder 
Strategiespielen sein. Besonders gerne 
werden natürlich Tips zu aktuellen Spie- 
len gesehen. 

Beim Thema Karten ist folgendes zu 
beachten: Bitte sehr sorgfältig und sau- 
ber zeichnen, bevorzugt auf weißem Pa- 
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa- 
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider 
kaum repro-fähig und daher nicht ver- 
wendbar.) Wenn Hilfslinien benötigt 
werden, sollten diese mit Bleistift gezo- 
gen und anschließend wieder ausradiert 
werden. Wenn unbedingt weitere Zei- 
chenhilfennötig sind, kannman jaauch 
zum guten alten Linienblatt greifen! 
Ganz nobel sind natürlich mit einem 
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier- 
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck 


schon Unterlagen zu diesem Spiel haben 
und Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit 
machen würdet. 

Belohnung winkt 

Wird ein Tip abgedruckt, gibtes natürlich 
ein Zuckerle in Form einer Überweisung 
oder eines Verrechnungsschecks. Die 
Zahlen, die sich darauf befinden, hängen 
ganz von Eurer Einsendung und ihrer 
Qualität ab. Zwanzig Mark ist das Mini- 
mum, für größere Beiträge gibt es bis zu 
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut 
der Beitrag war und was wir noch an 
Nacharbeiten vornehmen mußten. Bei 
ganz genialen Sachen könnte man auch 
noch über einen Zuschlag verhandeln, 
aber das müssen dann wirklich Genie- 
streiche sein. 

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert w 
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor- 


Seiret Service 

Hier ein kleiner Leitfaden für alle potentiellen Agenten des 
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son- 
dern ans Brett vor dem Kopf hängen und bei der nächsten 
Zuschrift beachten! 


von Tabellen und ähnlichem, auf einen 
sauberen Ausdruck mit möglichst fri- 
schem Farbband zu achten, 

Karten der letzteren Art sowie längere 
Texte sind auch auf Diskette gerne will- 
kommen, diese Versandart kann die Be- 
arbeitung enorm beschleunigen. Auf 
diesen Disketten sollten dann nochmals 
Name und Adresse, System und Inhalt 
vermerkt sein, ein zusätzlicher Ausdruck 
oder wenigstens eine kurze schriftliche 
Zusammenfassung wären ebenfalls hilf- 
reich. Texte sollten, wenn möglich, im 
ASCII -Format ab gespeichert sein, an- 
sonsten bitte an geben, welche Textverar- 
beitung verwendet wurde. (Wir schrei- 
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber 
zumindest Amiga- und Atari -Disketten 
sind kein größeres Konvertierungspro- 
blem.) 

Bevor Ihr größere Projekte wie etwa 
umfangreiche Komplettlösungen oder 
große Karten Samm lungen in Angriff 
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber 
telefonisch (Tel.: 05651/929-901, 
Michael Anton), ob Bedarf besteht. Es 
kann nämlich durchaus sein, daß wir 


mal erweise beginnen wir eine Woche 
nachdem die entsprechende Ausgabe er- 
schienen ist, mit der Erfassung der Auto- 
ren, was meist einige Tage in Anspruch 
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter 0 
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch 
nochmal einige Tage an diesen Daten er- 
freut. So können also schon mal vier bis 
sechs Wochen ins Land gehen, bis der 
Postmann dreimal klingelt. Es kann al- 
lerdings auch Vorkommen, daß ein Brief 
übersehen wird oder eine Adresse nicht 
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo- 
chen nach Abdruck noch kein Honorar 
angekommen ist, bitte nochmals mel- 
den. Und zwar schriftlich unter Angabe 
der vollständigen Adresse und der ent- 
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite, 
Programm). 

Soweit alles klar? Dann bis zum näch- 
sten 
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Reportage 





Nur das leise Zirpen von Gril- 
len unterbricht die fast greif- 
bare Stille über Boscombe in 
Südengland. Über der As- 
phaltpiste flimmert die Hitze 
und läßt die weit entfernten 
Gebäude hinter Schleiern 
verschwimmen. Fast un- 
merklich schleicht sich ein 
neues Geräusch in die Idylle. 
Es klingt so, als hätte die 
Obergrille zum kollektiven 
Paarungsakt aufgerufen.... 
WHHIIIIOOOUUUUUU- 
plötzlich jagt ein halbes Dut- 
zend Militärjets im Tiefflug 
über die Köpfe der rund 50 
britischen und drei nicht- 
britischen Journalisten, hau- 
en den Nachbrenner rein, 
ziehen steil in den Himmel 
und donnern nach voll- 
endetem Looping wieder 
ihrem Ausgangspunkt ent- 
gegen. Als einziger Beweis 
für dieses ohrenbetäubende 
Schauspiel bleibt nur ein 
leichter Ozongeruch in der 
Luft. 


▲ Pech gehabt! 


A Der gläserne 
Zinken 

Haufenweise 
▼ Instrumente 


A Hübscher Name für einen Bomber 


ieder einmal hatte 
Microprose Perfektion 
bewiesen. Zu ihrer Pres- 
sepräsentation von B 1 7 - 
Flying Fortress hatte man sich nämlich 
nicht mit einem stickigen Konferenzsaal 
zufriedengegeben, sondern auf den bri- 
tischen Militärflugplatz Boscombe ein- 
geladen. Dort trainierten zu dieser Zeit 
gerade Kunstflugstaffeln aus vielen Län- 
dern der Erde ihre Flugfiguren für die 
Show am Wochenende, Nicht zuletzt 
wurde der Ort auch deshalb gewählt, weil 
am späten Vormittag ein uralter B-17- 
Bomber mit dröhnenden Motoren zur 
Landung ansetzte. Es zeugt schon von ei- 
ner gehörigen Portion Selbstbewußt- 
sein, den mehr oder weniger kritischen 
Journalisten den direkten Vergleich zwi- 
schen Original und Simulation zu ge- 
ben. Doch bis auf ein kleines Detail hat 
Microprose mal wieder ganze Umset- 
zungsarbeitgeleistet 
B 17 ist ein vollkommen neues Flugsi- 
mulatoren-Konzept. Denn dabei hat 
man nicht nur die Möglichkeit, zwi- 
schen Pilot und Bordschütze hin und 
herzuschalten, sondern kann auch 
jedes der 10 Besatzungsmitglieder im 
Schiffsrumpf bewegen und andere Auf- 
gaben übernehmen lassen. Für den Luft- 
kampf bedeutet dies, daß sechs Maschi- 
nengewehrkanzeln bedient werden 


müssen. Zudem kommt, daß eine rau- 
chende B 17 auch irgendwo brennen 
muß. Das heißt für den Spieler; Ein 
Bordschütze muß zum Löschen abkom- 
mandiert werden. Auch Verletzte verarz- 
ten kostet Personal und Zeit. Das stim- 
mige Drumherum setzt der ganzen Si- 
mulation noch die Krone auf, Für jede 
Eventualität gibt es passende Screens: 
Ob unsere Maschine nun ab-, an- oder in 
Trümmer geschossen wurde - und das zu 
Wasser, zu Land und - wo auch sonst - in 
der Luft. Die einzige Macke, die im Spiel 
auffiel: Das animierte Bordpersonal 
kann in der Microprose-Simulation ste- 
hen, im Original können das nur Leute 
bis zu einer Körpergröße von 1,57 Meter. 
Fazit der ganzen Chose: Microprose hat 
sich wieder einen großen Schritt der 
Realität genähert. Vorbei sind die Zeiten, 
wo es nur ums Fliegen und Feuern ging. 
Ein ausführlicher Test folgt natürlich 
demnächst. ■ 


Und wenn Microprose schon zu einer 
so aufwendigen Präsentation einlädt, 
dann gibt es natürlich noch reichlich an- 
dere News. So sind, wie Marketing 
Director Paul V. J. Moodie erklärte, 
demnächst zahlreiche 
Microprose-Games auch 
für die Konsolen zu ha- 
ben. Dazu gibt es aus- 
führliches in den Kon- 
solennews. Mehr über 
die Präsentation von 
A.T.A.C. und Harrier 
durch PR-Chefin Alison 
Fennah könnt Ihr im 
Bericht über die Messe in 
Chicago lesen. 


Marcus Höfer 




HARD BALL III 


* ‘..»v 





System: PC (VGA, AdLib, So- 
und Blaster, Roland ), geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 00 
DM, Hersteller: Accolade, 
Muster von: Die Cassette, 
4950 Münster 


Der Tag, auf den alle 
Base-ßall-Fans gewartet 
haben, ist da. Nun gibt es 
endlich die Simulation, 
in der alles möglich ist. 
Dazu gibt es eine Menge 
Extras, die - kein Witz - 
noch nicht dagewesen 
sind. 



itHard Ball III hat Acco- 
lade einen echten Hit ge- 
landet. Dieses Game soll- 
te eigentlich für alle Ba- 
seball-Fans zum Muß werden. Die Pro- 
grammierer haben aus dem Erstlings- 
werk Hard Ball, das zugegeben einige 
Macken hatte, ein Spiel für Profis ge- 
macht. 

Im großen und ganzen ist in dieser Si- 
mulation alles möglich, was auch in der 
amerikanischen Liga gemacht wird. Da- 
zu kommen noch Optionen wie zum Bei- 
spiel eigene Spieler, eigene Mannschaf- 
ten, eigene Trikots und eigene Ligen ent- 
werfen. Und wenn schon klotzen, dann 
richtig. Batting Training und Manage- 
ment gehören ebenso zur Ausstattung. 
Wenn Ihr keine Lust habt, jeden Posten 
auszufüllen, dann könnt Ihr Euch auf 
die Aufgaben beschränken, zu denen Ihr 
Lust habt. 



Kansas City 


◄ 

Harter Wurf 
vom Pitcher 


DIE REGELN 

Baseball, oder Schlagball, wird auf 
einem rautenförmigen Feld gespielt. 
Die vier Ecken sind die Male (Bases). 
Zwei Teams mit je neun Spielern tre- 
ten ge genein ander an. 

Der Schlagmann (Batter) der 
Schlagpartei versucht den Ball so ins 
Feld zu schlagen, daß die Fangpartei, 
ihn nur schwer erreichen kann. So- 
bald der Ball in der Luft ist muß der 
Batter versuchen, über die drei Feld- 
bases zum Schlagmal zu rückzu keh- 
ren, um einen punktbringenden Lauf 
(Run) zu erzielen. 

Die gegnerische Partei versucht 
nun den Batter während des Laufes 
zu outen. Dazu muß der Fangspieler 
den Batter mit dem Ball berühren. 

Der Batter ist aber auf jedem Mal in 
Sicherheit. Erreicht der Batter ein 
Feldmal, wird vom Batting Team ein 
zweite r Batter ein gesetzt . 

Sind drei Spieler out, werden die 
Seiten gewechselt. Nachdem jede 
Mannschaft einmal Schlagpartei 
und einmal Fangpartei war, ist ein 
Inning beendet. 

Insgesamt läuft das Spiel über 
neun Innings und kann unter Um- 
ständen vier Stunden dauern. 


Der Clou an sich ist aber das Spiel 
selbst. Die Animationen von Pitcher und 
Batter sind glänzend gelöst. Dazu kön- 
nen Bases gestohlen und die Diebe geou- 
tet werden. 

Al Michael spricht 

Die Möglichkeiten sind - wie bei den 
Amis üblich - schlichtweg unbegrenzt. 
Wird es einmal knapp zwischen dem 
Laufenden und dem Basem an, gibt es ei- 




▲ Viel Action im Stadion 









Sport 



ne Einblendung als Nahaufnahme. 
Einschließlich Schiedsrichter, der das 
letzte Wort, oder besser, die letzte Geste 
hat. 

Als ganz spezielle Soundoption gibt es 
für alle Rechnerbesitzer, die zwei Mega- 
byte Arbeitsspeicher ihr Eigen nennen 
können, treffende Spielkommentare von 
Starkommentator Al Michael. Zwar sind 



▲ Chance auf einen Home Run 


die Samples von seiner Stimme recht 
kurz - sprich: klingt alles ein bißchen ab- 
gehackt - aber dafür wird jeder aktive 
Spieler beim Namen mit Nummer und 
Aktion genannt. 

Aktives Fernsehen 

Schlußum: llard Ball III läutet die Ära 
aktives Fernsehen’ ein. 

Klar, so ein Game hat natürlich auch 
einen Pferdefuß. Die Steuerung und das 
Men üdurch klicken bedarf einiger 
Übung. Auch der Schwierigkeitsgrad ge- 
gen den Computer ist eher etwas für Fort- 
geschrittene (oder: Übung macht den 
Profi). 

Und für die, die Baseball immer noch 



„Besser geht 
es nur noch 
liue im 
Stadion 44 


für einen Dorfbahnhof in Böhmen hal- 
ten, empfiehlt es sich, ein Regelwerk im 
Buchhandel zu organisieren. 

Ftir’n schlappen Zehner gibt es zum 
Beispiel vom Falken -Verlag ein durchaus 
verständliches und umfassendes Buch 
der Baseball-Regeln, die mit Kommenta- 
ren von Deutschen Baseball- und Soft- 
ball-Verband versehen si nd. 

Ein Glossar im Schlußteil des 100 Sei- 
ten starken Werkes führt durch die wich- 
tigsten Fachbegriffe des Spiels und 
macht so auch aus dem Laien einen Ken- 
nerder Szene. ■ 

Marcus Höfer 
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▲ Die Ruhe vor dem Run 



▲ Das Scoreboard: 

Kansas liegt vier Punkte vor 
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Guido meint: 

Tja , was soll man da noch sa- 
gen? Hardball III ist im Augenblick 
DAS Baseballspiel auf dem PC. Eine 
Sportübertragung im TV ist auch 
nicht spannender. 

Lediglich Al Michaels Kommen- 
taren hätte ein besseres Sampling 
gutgetan. 

Der Spielspaß wird dadurch 
aber nicht getrübt. Also Leute, holt 
die Keule raus! 


»SEHR GUT« 



▲ Jeder Spieler mit eigenem Charakter 


TR00I1 BORTH 


LINKS DATA DISK 

System: PC, geplant für: 
empf. VK-Preis: ca. 60 Mark, 
Hersteller: Access, Muster 
von: U.S.Gold. 



it einem neuen Golfkurs 
I ist jetzt Access auf den 
Markt gekommen. Dies- 
mal geht es für alle Unks- 
Fans auf den Troon North Parcours. 
Nördlich von Scottsdale, Arizona, direkt 
bei der Landeshauptstadt Phoenix liegt 
dieser Original-Track. Und wie in Arizona 
üblich, ist Grün rar gesät. Den Großteil der 
Umgebung teilen sich Felsen, Kakteen, 
Sand und Wüstenrennmäuse. 



In liebevoller Deteilarbeit die Finks- 
Macher wieder losgezogen und haben 
den gerade mal zwei Jahre jungen Ori- 
ginalkurs abgemessen und auf drei 
handliche Disketten gepackt. Nachteil 
der vielen verschiedenen Details: Der 
Bildaufbau ist elend langwierig. In Sa- 
chen Anspruch werden die Links-Spieler 
auf der siebten Data-Disk nur mäßig ge- 
fordert. Zwar weht ein stetig starker Wü- 
stenwind, aber die Bunker sind dafür 
leicht zu umspielen und die Grüns sind 
fast ausschließlich eben. Auf den Schlag 
mit dem Blubb braucht man aber auch 
in der Wüste nicht verzichten. Am 16. 
Loch dem "Post Card” liegt nämlich ein 
idyllischer See. Alles in allem ein Kurs für 
Einsteiger und Fortgeschrittene. Unks- 
Profis sollten sich lieber mit Dorado 
Beach und Firestone Country Club aus- 
einandersetzen. Auch eine neue Optik in 
Sachen Tief-Bunker-Spiel gehört als Up- 
date dazu. ■ 


cus 
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'Distinctive Software Inclu- 
sive', bestens durch 'Test 
Drive l+ll' bekannt, meldet 
sich zurück. Diesmal geht es 
nicht um heiße Luxusschlit- 
ten, dafür jedoch um einen 
Sport, der auch seine Reize 
hat und ebenfalls nicht ge- 
radebilligist. 


WORLD TENNIS 
CHAMPIONSHIPS 

System: PC (EGA, VGA, AdLib, 
Soundblaster, Roland), geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Mindscape, 
Muster von: Mindscape, 
Engfand. 


ie Rede ist von Tennis, das 
ein weiteres Mal Pate für 
ein PC-Spiel stand. Wie es 
sich für eine ‘moderne’ Si- 
mulation gehört, ist auch World Tennis 






DEMO 


▲ Gut, aber leider Champion sh ips ganz in 3D gehalten. Da- 

nurals Solist zu bei hat der Spieler die Wahl zwischen einer 

spielen... Hintennann -Kamera und einer Spieler- 

Sicht. Doch bevor es überhaupt auf den 
Centre Court geht, muß ein eigener Spieler 
mit seinen spezifischen Stärken und 
Schwächen kreiert werden, möchte nicht 
der ‘Test-Player’ übernommen werden. 

Neben den gewöhnlichen Trainings- 
und Testmatch-Optionen kann der ge- 


neigte Spieler einen Fünf-Jahres-Plan 
aufstellen und selbst entscheiden, an 
welchen Turnieren er teilhaben möchte 
oder ob er lieber zu Hause trainiert und 
somit seine zukünftigen Erfolgschancen 
verbessert. 

Grafisch ist das Geschehen auf dem 
Court dank flüssiger 3D-Grafik anspre- 
chend und realistisch dargestellt. Wer 
Lust verspürt, der darf sogar ganze Ball- 
wechsel in der Zeitlupe ansehen. Die 
Soundeffekte sind zwar spärlich, aber 
passend eingesetzt. Eine Weltrangliste 
wurde lobenswerter Weise nicht verges- 
sen. Bedauernswert hingegen ist die Tat- 
sache, daß World Tennis Championships 
weder über einen Zwei-Spieler-Modus, 
noch über Doppelwettkämpfe verfügt. 
Ansonsten ist es eine gelungene, aber 
schwer zu beherrschende Simulation des 


WeißenSports. ■ 

hja 
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'Sensible Software', bestens 
durch 'Wizball' & 'MicroPro- 
se Soccer' bekannt, schla- 
gen mit einem fußballeri- 
schen Höhepunkt zurück 
und lehren damit selbst 
'Kick Off 2' das Fürchten. 


SENSIBLE SOCCER 

System: Amiga, geplant für: 
Atari ST ( demnächst ), PC (im 
Herbst) empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Sensible Soft- 
ware/Mindscape Eng- 
land, Muster von: Wial-Ver- 
sand, 8038 Gröbenzell 


abei könnte Sensible 
Soccer rein vom Äußeren 
der direkte Nachfolger 
des Klassikers sein: Das 
Spielfeld wird von oben dargestellt (dies- 
mal jedoch leicht schräg), und die Spie- 
ler sind mickrig klein, aber in richtiger 




Proportion zu Spielfeld, Tor etc. Aller- 
dings sind die Sensibles weitaus besser 
gezeichnet und animiert als die ’Dino Di- 
nis’ in Kick Off 2. Außerdem laufen sie 
nicht gar so stürmisch, was eine bessere 
Kontrolle zuläßt und schöner aussieht.. 
Ebenfalls ein klares Plus geht in Sa- 
chen Steuerung an Sensible Soccer, denn 
es läßt sich angenehmer und präziser 



▲ Noch besser als Kick Off 2: Sensible Soccer 


agieren; die Bälle fliegen schöner und die 
Tore sehen spektakulärer aus. Jene dür- 
fen während des Spiels und danach frei- 
lich nochmals angeschaut und auf 
Wunsch auf Diskette gespeichert werden. 
Eouls sind zwar möglich, werden aber 
leider nicht geahndet... 

Sage und schreibe 64 menschliche 
Spieler können sich in verschiedenen 
Wettbewerben (EM, UEEA-Cup etc.) mit- 
einander messen, jedoch nur zwei 
gleichzeitig. Dafür stehen 100 euopäi- 
sche National- und Klubmannschaften 
mit ihren aktuellen Spielern zur Aus- 
wahl. Das i-Tüpfelchen einer hervorra- 
genden Fußball-Simulation setzen die 
zahlreichen atmosphärischen Soundef- 
fekte seitens der Zuschauer auf. Sensible 
Soccer ist ein Muß für jeden Fußball-Fan 
und klar besser als Kick Off 2. ■ 


hja 
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Olumpia ruft 


THE CARL LEWIS CHALLANGE 
-PREVIEW- 

System: PC, geplant für: Amiga, Atari ST & STE, 
empf. VK-Preis: ca. 100 DM (PC), ca. 80 DM 
(Amiga, Atari), Hersteller: Psygnosis, England. 


Eine Leichtathletik-Simulation der Spitzen- 
klasse will PSYGNOSIS mit diesem Programm 
vorstellen. Supersportler CARL LEWIS fordert 
Euch zum olympischen Wettkampf heraus. 

llerdings hüpft Ihr nicht selber über die Hürden, dies- 
i mal habt Ihr ein ganzes Team zur Verfügung, das Euch 
das Sprinten, Hoch- und Weitspringen oder Speerwerfen 
abnimmt. Eure Aufgabe ist es, die richtigen Sportler für 
die einzelnen Disziplinen aus einem Pool von 170 Athleten auszu- 
wählen und deren Training zu kontrollieren. Eine Menge Planung ist 
nötig, sollen die Athleten zum richtigen Zeitpunkt in Hochform sein. 
Haben sie zu wen i g ode r zuviel trainiert , war die ganze Mü he umsonst ... . 

Schließlich naht der große Tag, an dem die bis zu vier Teams zeigen 
müssen, welches das beste ist. Im Stadium ist eine fanatische Menge 
versammelt, die Backgroundsounds sind dementsprechend. Die digi- 
talisierten VGA-ßilder der Athleten glänzen durch flüssige Animatio- 
nen, technisch ist bereits die Demoversion beeindruckend. 

Eine groß angelegte Eingangs-Sequenz rundet das Programm ab, 
das als Grundlage 3D Vektor- Parallax-Grafiken benutzt. Auf dem PC 
werden AdLib und Soundblaster unterstützt, ein mit mindestens 12 
MHz getakteter 2(S6er mit VGA- Karte ist Voraussetzu n g. 

The Carl Lewis Challenge soll für alle Formate noch rechtzeitig zur 
Olympiade erscheinen. ■ 

ah 
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SkyLine 


Entertainment 
GmbH 


Tel. 0711 / 81 27 36 

St, Pöltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 


Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 5,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,’ 
Druckfehler und Preisirrtum Vorbehalten - Kein Ladenverkauf 


Titel Amiga 

Atari 

Abondoned PI aces 

69,90 

* 

Adams Famüy 

69,90 

- 

Airbus 320 

88,90 

88,90 

Amberstar 

74,90 

74.90 

Apydia 

68,90 

* 

Battle Isle 

68,90 

- 

Battle Isle Data 

44,90 

• 

Black Grypt 

66,90 

- 

Bundesliga Man. Prof. 

68,90 

- 

Castles dt. 

68,90 

- 

Gonquestator 

72,90 

- 

Das schwarze Auge 

74,90 

74,90 

Elvira Mistress 2 

69,90 

69,90 

Epic 

69,90 

- 

Eye of the Beholder (d) 

69,90 

- 

Eye of the Beholder 2 

74,90 

- 

Fate Gates of Dawn 

69,90 

69,90 

Formula One Grand Prix 

76,90 

76,90 

Global Effect 

78,90 

• 

Gobliiins 

68,90 

68,90 

Great Courts Tennis 11 

67,90 

67,90 

Harpoon 2 

74,90 

- 

Heart of Ghina dt. 

78,90 

- 

Indiana Jones Adv. 

64,90 

64,90 

Jaguar XJ 220 

62,90 

- 

Jimmy White Snooker 

69,90 

69,90 

Jim Power 

62,90 

• 

John Madden Footb. 

59,90 

- 

Knight mare 

68,90 

68,90 

Knights of the Sky 

76.90 

76,90 

Lei su re Suit Larry 5 dt. 

78,90 

78,90 

Lemmings 

58,90 

58,90 

Lemmings Data Disk 

49,90 

49,90 

Links 

96,90 

- 

MadTV 

78,90 

• 

Might & Magic 3 dt. 

78,90 

- 

Monkey Island II 

84,90 

- 

Pazific Islands 

69,90 

69,90 

PGA Tour Golf Plus 

74,90 

- 

Police Quest 3 

78,90 

* 

Pools of Darkness 

69,90 

- 

Populous 2 

68,90 

68,90 

Roger Rabbit 

68,90 

- 

Shadow Lands 

69,90 

89,90 

Sim Ant dt. 

84,90 

- 

Space MAX 

68,90 

- 

Space Quest IV 

74,90 

74,90 

Special Force 

78,90 

78,90 

Ultima 6 engl. 

69,90 

- 

Willy Beamisch dt. 

74,90 

- 

WWF Wrestlemania 

64,90 

64,90 

notwendiges 

Laufwerk 3,5" ext 


134,90 

Laufwerk 5 1/4" ext. 


161,90 

Laufwerk 3,5 int. 


125,90 

elektr Bootselektor 


48,90 

Joystick Umschalter 


37,90 

Joystick Comp. Pro blau 

38,90 

Mega - Drive 

Mega Drive dt. ohne Spiel 

Videc 

272,00 

Winter Challenge (US) 


108,90 

John Madden (US) 


93,90 

E.A. Hockey (0) 


119,90 

Kid Chamäleon (D) 


109,90 

Game Gear 

Sonic (D) 


76,90 

Donald Duck (D) 


79 t 90 

Devilish (US) 


76 t 90 

Mickey Mouse (D) 


69,90 

Master Gear Adapter 


59.90 

Sega - Master 

Asterix 


94,90 

Sonic (D) 


89,90 

Bubble Bobble (D) 


89,90 

Mickey Mouse (D) 


92,90 

Moonwalker (D) 


92,90 


Titel 


IBM 


Aces of the Pacific 78,90 

Airline 64,90 

Battle Isle 78,90 

Battle Isle Data 44,90 

Bundesliga Manager Prof. 68,90 

Givilization dt. 89,90 

Darkseed 94,90 

Der Patrizier a.A. 

Die Kathedrale 81,90 

Dune 74,90 

Elvira Mistress 2 84,90 

Epic 74,90 

Etemam 86.90 

Eye of the Beholder 2 74,90 

Falcon 3.0 dt 99,90 

Fire and Ice 84,90 

Global Effect 83,90 

Gobliiins 68,90 

Gods 72 t 90 

Gunship 2000 84,90 

Harpoon2 84,90 

Hyperspeed 92,90 

Indiana Jones 4 82 t 9Ü 

Indiana Jones Adv, 68,90 

Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90 

Lemmings 72,90 

Lemmings Data Disk 49,90 

Life & Death 2 68,90 

Links 78,90 

Links Troon North 44,90 

Lempereur 88,90 

Megatraveller 2 dt 78,90 

Might & Magic 3 dt. 82,90 

Monkey Island 2 dt. 84,90 

PGA Tour Golf Plus 78,90 

Police Quest 3 dt. 78,90 

Pools of Darkness 72,90 

Railroad Tycon 82,90 

Rogger Rabbit 74,90 

Sim Ant 78,90 

Space MAX 72,90 

Special Force 78,90 

StarTrek 74,90 

Uftima Trio. 4-6 85,90 

Ultima 7 82,90 

Ultima Underworld 86,90 

Uncharted Water 94 , 90 

Wing Gommander 2 78,90 

Wing Gommander ColL 99,90 


Amiga Action Rep. -f.ASQO 199,00 

Amiga Action Rep. -LA2Q0Q 219,00 

Sunnyline Mouse div. Farben 38,90 

512 KB Speicher f.ASOO 69,90 

1,5 MB Speicher 234,90 

1,8 MB Speicher 264,90 


Game Boy 

Ad venture Island 69,90 

Batman 73,90 

Mickey Mouse 69,90 

Boulder Dash 52,90 

Souner R r C. Pro Am 59,90 

Nintendo N.E.S. 

Bubble Bobble 84,90 

Puzzmc 79,90 

Blue Shadow 93,90 

Dragons Lair 104,90 

Rygar 77,90 

North + South 1 14,90 

Atari Lynx 

Awsome Golf 79,90 

Viking Child 79,90 

Quix 79,90 

Xibots 78,90 

Cyperball 79,90 


Ob Psygnosis die letzten Hürden bis zurOlympiade noch schafft? 
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▲ Wo ist der Feind? 






CARRIER STRIKE 

System: PC (286er, 386er, 
486er, mirtd. 640K, EGA, 
VGA, AdLib, Soundblaster / 
Pro), geplant für: -, empf. VK- 
Preis: ca. 1 20 DM, Hersteller: 
SSI, USA, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Minden. 



urch den neuen Flottensi- 
Imulator Carrier Strike 
aus dem Hause SSI kann 
jeder Badewannen-Ad- 
miral in den Konflikt zwischen Japan 
und den USAeingreifen. Zur Auswahl ste- 
hen verschiedene Seeschlachten zwi- 
schen '42 und ‘44 oder auch der komplet- 
te Krieg in jeweils fünf verschiedenen 
Schwierigkeitsstufen. Fairerweise kann 
der Spieler sich außerdem zwischen der 
amerikanischen und der kaiserlich-ja- 
panischen Flotte entscheiden. Zum Ein- 
satz kommen bis zu 83 verschiedene 
Schiffstypen. Vom Zerstörer bis zum let- 
ten Schlachtschiff wird daher alles gebo- 
ten . was schwimmt (oder absauft) . 

Am wichtigsten sind jedoch, wie es der 
Name schon verrät, die Flugzeugträger. 

Hier wartet viel Arbeit auf den Spieler. 
Jede der bis zu vier Staffeln pro Carrier 


▲ Die Schlacht ist 
geschlagen 


will mit passender Munition und Sprit 
versorgt werden. Vordem Start muß jede 
Masch ine einen Auftrag erb alten und auf 
das Startdeck gehoben werden. Hier zeigt 
sich auch schon der erste Schwachpunkt. 
Bei nur drei Trägern hält sich der Auf- 
wand noch in Grenzen, müssen jedoch 
15 Carrier verwaltet werden, so artet das 
Ganze in Arbeit aus. Ein Schritt, der in 
Echtzeit nur zwanzig Minuten in An- 
spruch nimmt, verbraucht manchmal 
lockereine halbe Stunde und mehr. 

Wenn aber die Bomber undjäger erst ein- 
mal gestartet sind, erledigt sich der Rest 
von allein. Angriffe auf feindliche und ei- 
gene Schiffe werden automatisch ausge- 
führt. Der Spieler kann hierbei nurzuse- 
hen und Daumen drücken. 

Auf dem aus Sechsecken aufgebauten 
Spielfeld werden die Flugzeuge und 
Schiffe als farbige Symbole dargestellt. 
Zug für Zug werden diese Einheiten wie 
die kleinen Flaggen auf einer General- 
stabskarte weiterbewegt. Das echte ‘See- 
kriegsfeeling' kommt so natürlich nicht 
richtig ‘rüber. 

Technisch hat Carrier Strike wirklich 
nicht viel auf dem Kasten. Grafik und 


Meine Flugabwehr schießt, 
bisdie Rohre glühen, und ei- 
nige japanische Bomber 
stürzen brennend ins Meer. 
Dennoch gelingt es den An- 
greifern, meinen Sperriegel 
zu durchbrechen. Getroffen 
von zahllosen Bomben, sinkt 
mein letzter Träger auf den 
Meeresgrund. Mit Grausen 
denke ich an die vielen See- 
leute, die er mit sich reißt. 
Zwar dezimiert, aber er- 
folgreich entschwinden die 
japanischen Bomber am 
Horizont. Vielleicht hätte ich 
meine Jäger doch nicht ab- 
ziehensol en! 


Sound sind so vorsintflutlich, daß sich 
sogar noch mein alter Schneider CPC im 
Grabe umdreht. 

Strategisch läßt das Programm jedoch 
die Muskeln spielen. Es gibt kaum einen 
Flugzeugtyp oder ein Waffensystem, das 
die SSI- Programmierer vergessen ha- 
ben. Jede Schlacht läßt sich so absolut 
realistisch simulieren. Fehlplanungen 
werden unbarmherzig bestraft. Wer also 
einen Flugplatz mit Torpedoflugzeugen 
angreifen will, darf sich über mangeln- 
den Erfolg nicht wundern. Auch die Ta- 
geszeitwill bedacht werden. Angriffe soll- 
ten vor Einbruch der Dunkelheit beendet 
werden, wenn die Flugzeuge heil zurück- 
kehren sollen. 

Fazit: Carrier Strike ist nichts für un- 
geduldige Spielnaturen mit ausgepräg- 
tem Ballertrieb. Aber Strategiefans, die 
120 Mücken ausgeben wollen, sollten 
schon einmal Platz auf ihrer Festplatte 
schaffen. ■ 

Martin Klugkist 
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CONFLICT KOREA 

System: PC, geplant für: 
empf. VK Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: SSI, Muster von: 

Wial, 8038 Gröbenzell 


Was wäre die Sparte Strate- 
gie ohne Kriege. Vom alten 
Rom, über Napoleon, Welt- 
krieg Nummer zwei, Viet- 
nam, Golf und Science Fic- 
tion. Mittendrin ist das The- 
ma Korea. Wo die Amis nun 
nicht gerade als Weltpolizi- 
sten glänzen konnten. 


ieder einmal ist die Zeit 
für Sandkasten generale 
angebrochen. Für Nach- 
schub an der Front hat 
SSI mit Conflict Korea gesorgt. Jetzt 
kann endlich die Geschichte verdreht 
werden. Die Fehler von damals sind be- 
kannt, und hinterher weiß man es natür- 
lich immer besser. In diesem kleinen 
Land Korea also sollst Du nun Ordnung 
schaffen. Im Norden stehen die bösen 
Roten und im Süden stehen die guten 
Blauen. Auf dem mittlerweile zum Stan- 




▲ Die Air Force ist zwar präsent. . . 











dard gewordenen Sechseckraster müssen 
die Truppen taktisch geschickt verteilt, 
Nachschub organisiert. Fronten vertei- 
digt und böse Feinde hundsgemein im 
Kessel zusammengeschossen werden . 

Also ganz wie im richtigen Krieg. 
Selbst die Luftwaffe agiert historisch per- 
fekt in der Statisten rolle. Obwohl fast 
pausenlos aus der Luft gebombt wird, ist 
der Schaden so groß, als würden die 
Jungs mit Knallerbsen werfen. 

Die Grafik kann keinen hinter dem 
Ofen hervor locken, Sound ist gar nicht 
vorhanden und die Anleitung ist knapp 
unter dem Modell Versandhauskatalog 
gescheitert. Generäle und die, die es wer- 
den wollen, können sich mit Conflict 
Korea bestimmt austoben -wenn sie erst- 
mal die Anleitung gewälzt haben, Doch 


es flimmerten schon bessere Strategiega- 
mes überden Screen. Die Steuerung wur- 
de übrigens 1:1 vom Vorgänger - dem 
Krieg im Nahen Osten - übernommen. 
Störend wirkt dabei, daß es einiges für die 
Finger zu tun gibt, bis jede Truppe an 
ihrem Platz steht und jeder seinen Geg- 
ner kennt. Mühsam müssen alle Einhei- 
ten an gewählt und bewegt werden. Besser 
wäre es mit Sicherheit gewesen, wenn der 
Rechner bei jedem Truppenteil abfragen 
würde, ob sich was bewegen soll. So be- 
wegt sich nämlich lange Zeit gar nichts 
und wenn es dann soweit ist, gibt es noch 
nicht mal ein richtiges Erfolgserlebnis. 
Bis auf eine Ausnahme sind die Seen arios 
in Ordnung. Aber warum die Jungs von 
SSI den makabren Scherz gebracht ha- 
ben, ein hypothetisches Szenario für 
1995 ln Korea anzusetzen, bleibt mir un- 
verständlich. ■ 
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Hersteller: National Opera- 
tors, 8700 Würzburg, empf. 
VK-Preis: 25 DM, Muster von: 
Hersteller. 

Der Titel Mindwaste! sagt Euch 
nichts? Kein Wunder, auf dem 
Amiga hieß das Programm Think! 
Und genau das sollte man damit 
auch tun: Denken, bis die Birne 
raucht. 25 im Schwierigkeitsgrad 
immer mehr ansteigende Lev eis 
besitzt das nur beim Hersteller er- 
hältliche Game. Eine Kugel gilt es 
zwecks Diamantensammel n 

durch ein Labyrinth zu steuern, 
das mit bröselnden Stei- 
nen, Teleportern, Einbahnstraßen, 
Schaltern und allen möglichen 
anderen Elementen gespickt ist. 
Die Idee mag nicht sonderlich ori- 
ginell klingen, die Ausführung 
unterscheidet sich aber deutlich 
von anderen Spielen diese r Art. 
Wer gern knobelt, ist mit Mind- 
waste! bestens bedient, ■ 

ah 
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▲ Knifflige Kullerei... 
▼ ... da auch. 


Marcus meint; 

Nicht schlecht, nicht schlecht, ei- 
ne komplexe Frdkampfsimulation. 
Ein guter Mix aus Action und Strate- 
gie. Die Bedienung ist angemessen, 
aber die unterschiedlichen Perspek- 
tiven der einzelnen Einheiten sind 
sehr gewöhnungsbedürftig. Schade, 
daß die Schlachten komplett auf ebe- 
ner Erde über die Bühne gehen. Ein 
bißchen mehr Panzerfeeling und et- 
was bessere Grafiken würden wo- 
chenlangen Spielspaß bedeuten. 


B letzt vom Finanzmanagement des Spie- 
lers ab. Das ist genauso realistisch wie 
nur ein einziges Team zur Befreiung von 
fünf Inseln loszuschicken. Achtet man 
hingegen nur auf die Actionseite, wird 
der Käufer des Programms ganz gut be- 
dient. Hat man sich erst einmal an die 
Steuerung gewöhnt, kommt für gewisse 
Zeit sogar Spielspaß auf. Auffallend ist 
auch, daß sich die Amiga- und PC- Versi- 
on grafisch und soundtechnisch kaum 


A AI J mal 4= Action im Atoll 


PACIFIC ISLANDS 

System: Amiga, PC (EGA, 
VGA, Roland, Soundblaster), 
geplant für: Atari ST, empf. 
VK-Preis: ca. 100 DM, Her- 
steller: Empire U.K., Muster 
von: Hersteller. 


Weiter gehts im Kampf ge- 
gen böse Kommunisten. 
Team Yankee wurde in Team 
Pacific umbenannt und darf 
ein Atoll von der roten Ge- 
fahr befreien. 

enau genommen ist die 
j Gefahr nicht direkt rot, 
sondern eher gelb. Korea- 
nische Kommunisten mit 
russischer Bewaffnung haben das strate- 
gisch wichtige Yama-Yama-Atoll an sich 
gerissen. Das kann man natürlich nicht 
durchgehen lassen und so wird das ehe- 
malige Team Yankee kurzerhand auf das 
Atoll verfrachtet, um den Koreanern zu 
zeigen, wo der MI seine Kanone hat. 

Eingefleischte Team -Yankee-Spieler 
werden sich auf der bekannten Benutzer- 
oberfläche sofort zurechtfinden. Alle 16 
Fahrzeuge werden wieder gleichzeitig 
gesteuert. Für .Anfänger gibts auch noch 
ein Tramingsscenario. Alles wie gehabt. 

Nicht gefallen kann hingegen die blö- 
de Hintergrundgeschichte und die Tatsa- 
che, daß der ganze Feldzug mit einem 
festen, nicht überschreitbaren Budget 
angegangen wird. Reparaturen und Mu- 
nition müssen cash bezahlt werden. Ist 
das Geld alle, ist auch der Feldzug been- 
det. Mit anderen Worten, die Freiheit des 
ach so wichtigen Atolls hängt nicht zu- 


voneinander unterscheiden, obwohl 
man doch zumindest im Grafikbereich 
beim PC einiges mehr herausholen 
könnte. 

Besitzer von Team Yankee sollten sich 
ernsthaft überlegen, ob sie Pacific Is- 
lands ansehaffen wollen, da die Unter- 
schiede nicht sehr groß sind. Wer anson- 
sten eine stark actionlastige Strategie-Si- 
mulation sucht, kann sich Pacific Is- 
landsjamalansehen. ■ 
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SEA ROGUE 


System: PC /VGA, HiRe s. 
EGA , AdLib > Soundblaster), 
geplant für: empf. VK-Preis: 

noch nicht fix, Hersteller: 
Microplay, Muster von: 

Hersteller. 


Nicht erst seit gestern ver- 
schwimmen die Grenzen 
zwischen Simulation und 
Strategie. Nun kommt gera- 
de aus den Staaten - den 
Vereinigten - ein echter 
Klopper: ein Adventure- 
Stragie-Simulation-Rollen- 
spiel-Game mit Actioneinla- 
gen. 



urz nach Redaktions- 
I Schluß flatterte bei uns 
Sea Rogue von Micro- 
play auf den Tisch. Das 
Ding ist aber so gut, daß es trotzdem noch 
in dieser Ausgabe einen Platz gefunden 
hat. Thema des Spiels, das sich installiert 
immerhin 10 Megabyte der Festplatte 
reinzieht, ist es, mit einer noch nicht 
ganz eingespielten Crew, Schätze vom 
Meeresboden zu heben. Mit dem Gewinn 
kann sich der Captain irgendwann sei- 
nen Herzenswunsch erfüllen: Die Sea Ro- 
gue -ein Über- u nd U nterwassersch i ff mit 
dem Feinsten an Elektronik, das es zur 
Zeit auf dem Markt gibt. Der Preis ist 
dementsprechend: eine Milliarde Dollar. 
Die erfahrenen Spieler werden jetzt 
natürlich genau wissen, was an gesagt ist: 
Klar, viele durchtauchte Nächte. Logisch, 
daß derWeg zur Sea Rogue lang, teuer 
und gefährlich ist. An die großen Schätze 
kommt man nämlich nur mit der ent- 
sprechenden Ausrüstung, die teuer in den 
Häfen der Welt eingekauft werden muß. 
Auch ein Bösewicht macht unserem Cap- 
tain das Leben schwer, denn hat man 
erstmal einen Schatz mühsam erlaucht, 



stehen auch gleich ein paar Schergen des 
Fieslings auf dem Deck des kleinen Traw- 
lers. Wie im richtigen Leben gibt es die 
Nachteile gratis und die Unterstützung 
nur gegen Bares. Ob es nun an Land sta- 
tionierte Rechercheure sind oder das 
Buch der taktischen Kriegsführung auf 
See, alles kostet Geld und zwar viel. Auch 
das Schätzeheben ist nicht ohne. Zuerst 
muß auf der angegebenen Position ge- 
sucht werden. Hat das Sonar dann ein 
Wrack entdeckt, muß eine Crew ausge- 
wählt und ausgerüstet werden. Die dür- 
fen jetzt den Meeresboden nach Metall 
absuchen. Im Stile von Pirates, muß 
man sich noch überlegen, mit wem man 
einen kleinen Seekrieg anzettelt, denn 
auch Diplomatie gehört zum A und 0 des 
Spiels. Die Regierungen, der noch 
freundlich gesinnten Staaten, setzen 


9 ,5eo Rogue 
vereinigt 
die besten 
Seiten von 
Rduentures, 
Strategie- 
lind Rollen- 
spielen ! 44 


▲ Schätze > Haie und 
Dublonen 



nämlich ganz ordentliche Prämien für 
das Entdecken historisch wichtiger 
Schiffswracks aus. In Kneipen gibt es 
außer kühlen Drinks auch Schatzkarten 
und einige Hinweise. Selbst versierte 
Spieler werden bei den vielen Möglich- 
keiten, die übrigens fast komplett per 
Maus ausgenutzt werden können, nicht 


▲ 

Die Sea-Rogue, 
Traum aller Schatz- 
sucher 


um eine längere Einarbeitungszeit her- 
umkommen. Und das liegt hauptsäch- 
lich am Handbuch, daß sich mit so ele- 
mentaren Dingen, wie Kraftstoff für den 
Trawler gar nicht auseinandersetzt. Auch 
bei anderen Gelegenheiten wird man 
sich selber die Frage “Wieso klappt das 


I Heiner meint: 

Sea Rogue ist ein Programm, das 
nicht so schnell in der Versenkung 
verschwinden wird. Der komplexe 
Aufbau verlangt in der Anfangsphase 
zwar viel Aufmerksamkeit, später 
macht er sich jedoch durch anhal- 
tende Motivation doppelt bezahlt. 
Nicht laut, nicht bunt, nicht endlos 
aufgemotzt, Sea Rogue ist ein Hit 
zum Anfaßen und lange spielen. 


»GUT« 



nicht?” stellen. Sound und Musik sind 
zum Glück fast komplett abstellbar. Le- 
diglich der PC- interne Speaker meldet 
sich des öfteren unangenehm zu Wort. 
Fazit: Die Materie ist so 'trocken' wie ein 
Tauchkurs in der Karibik. Ich schätze, 
man kann davon ausgehen, daß man 
diesen Game-Hit demnächst bei uns kau- 
fen kann. ■ 

Marcus Hofer 
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STEEL EMPIRE 

System: Atari ST, geplant für: 
Amiga, empf. VK-Preis: ca. 
90 DM, Hersteller: Millenni- 
um, England, Muster von: 

Die Cassette, 4^0 Min- 
den. 


Es geht hoch her auf dem 
Planeten Orion: Fünf ver- 
schiedene Königreiche rin- 
gen um die Besitztümer von 
insgesamt 72 Kleinstaaten. 
Es wird mit harten Banda- 
gen gekämpft. Roboterar- 
meen werden durch Steuer- 
einnahmen aus dem Boden 
gestampft, um den Feind in 
denselben zu drücken. Stra- 
tegisches Denken und ge- 
schickte Intrige sind dabei 
die Mittel, die zum Erfolg 
führen. 



is zur heißersehnten 
I Weltherrschaft ist es je- 
doch ein weiter Weg, weht 
doch zunächst nur ein 
winziges Land unter der eigenen Flagge. 
Geruhsam muß zunächst die Hauptstadt 
errichtet und befestigt werden, danach 
kann man an den Bau von Fabriken den- 
ken. Denn nur sie produzieren die vielge- 
brauchten Cyborg- Armeen, die sogleich 
in den folgenden Spiel runden in fremde 
Ländereinmarschieren können. Hin un- 


problematisches Unterfangen, sofern in 
dem anvisierten Land noch keine fremde 
Flagge weht. Ist der böse Feind allerdings 
bereits präsent, gibt es logischerweise 
eine kleine Cyborgsch lacht. Diese wird 
entweder vom Computer komplett simu- 



▲ Die Feldherren rüsten zum Gefecht 




liert oder kann vom Spieler gesteuert wer- 
den. Aber Achtung: Der Spieler steuert 
nur einen Cyborg. Für den Rest der Trup- 
pe müssen stattdessen Kampfdirektiven 
ausgegeben werden. Sollen z.B. die feind- 
lichen Cyborgs massiv in die Zange ge- 
nommen oder nur die Stadt ( wenn vor- 
handen) zerstört werden? Reine Ge- 
schmackssache. . . 

Einfach easy 

Wie dem auch sei, bei keiner der ge- 
wählten Optionen wird man vor allzu- 
große Probleme gestellt. Der Kampf auf 
dem gesplitteten Bildschirm ist ziemlich 
easy, da die feindlichen Cyborgs selbst 
auf höchster Schwierigkeitsstufe nur 
mäßig intelligent reagieren, Von der ver- 
sprochenen “Spielhallen-Action” kann 
bei Millenniums Mini-Sprite-Geb aller 
ebenfalls keine Rede sein. Und über- 
haupt: Selbst die Zentralen der anderen 
Feldherrn lassen sich auf jeder Spielstufe 
mit geringer Übung einnehmen. Proble- 
me gibt es lediglich dann, wenn man mit 
der eigenen Aufrüstung sch ludert und im 
späteren Stadium des Spiels nicht in der 
Lage ist, höherwertige Cyborgs in pro- 
duktiveren Fabriken bei gleichzeitig ge- 
wachsenen Einnahmen zu basteln. Aber 
sonst? 

So ist es jedem Strategiefan anzu raten, 
Steel Empire mit mindestens einem Mit- 
spieler zu probieren, um den Spielspaß 
wenigstens auf einem mittleren Niveau 
zu halten. Als Ersatz für Risiko oder De- 
fender of the Crown kann dieses Spiel 
nämlich nicht herhalten, denn dafür 
sind die Features nicht besonders über- 
zeugend. Nur das Spielfeld ist halt um ei- 
niges größer... ■ 

Michael Such 
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Tiefenschärfe 



3-D-MANIA 
- PREVIEW - 

System: PC (VGA, Soundblaster, AdLib), geplant für: 

Hersteller: Microtech, CH-4051 Basel, Muster 
von: Hersteller. 


Nachdem die 50er Jahre eine kleine Reihe von 
3-D-Movies gebracht und unser aller Lieblings- 
sendung Tutti Frutti kurzzeitig im räumlichen 
Bild durch die Kiste flimmerte, hat jetzt ein 
Schweizer Unternehmen diese Bilddarstellung 
auf den PC gebracht. 


— ja, nun hat es doch jemand geschafft, das 3-L)-Feeling 
m auf den Bildschirm zu bannen. Mit 3-D-Mania, einer 
■ 1:3-D- Umsetzung des guten alten Block Out, und ei- 
ner rot-blauen Brille kommt so richtig Tiefenwirkung 
auf. Ziel des Spiels vom Schweizer Unternehmen Microtech ist es, auf 
dem Bildschirm erscheinende Figuren so in einen dreidimensionalen 
Raum einzupassen, daß sie möglichst ganze Flächen füllen, jede 
volle Ebene wird gelöscht und gibt Spielpunkte. 

Zudem gibt es noch einiges an Extras, die in Block Out nicht enthal- 
ten waren. So tauchen Special- Steine auf; zum Beispiel der Speedv, der 
doppelt so schnell wie andere Steine fällt, der Spin, der sich selbstän- 
dig dreht und der Ghost, der nur zeitweise sichtbar ist. 

Aberdas sind noch nicht alle Neuerungen, die die Schweizer-Ma- 
cher eingebaut haben. Mit erspielten Bonuspunkten - nein, keine 
Länderpunkte - kann man in Maniacs Shop einkaufen gehen. Und 
da gibt es eine Menge nützlicher Dinge. So zum Beispiel den Quake, 
ein Erdbeben, das die Lücken schließt oder Explosion, ein Würfel, der 
alle Umgebungssteine wegsprengt. 

Tolle Optik zu altem Spiel. Block Out- und Tetris-Fans steht eine 
lange Wartezeit bevor, denn das Game soll nicht vor Herbst heraus- 
kommen. H 

CHS 



▲ Nur mit Brille kommt der Durchblick 
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TEN-GAI 

System: Arniga, geplant für: Atari, PC, empf. VK- 
Preis: ca. 80 DM, Hersteller: Lifestyle Software 
Arts, Muster von: Die Cassette, 4950 Minden. 


Die Reihe der Denkspielneuheiten reißt nicht ab. Wo- 
mit uns LI FESTYLE hier beglückt, ist eine Art Kreuzung 
aus Verschiebefix und dem Verrückten Labyrinth. 




anz harmlos gibt sich das fernöstlich angehauchte Ga- 
me auf den ersten Blick. Ein 7x7 Felder großes Brett ist 
mit schwarzen und weißen Steinen gefüllt, die per Extra- 
stein von der Seite reihenweise nach links oder oben ge- 
schobenwerden können. Der dabei an der Gegenseite hinausgeschobene 
Stein erscheint wieder an der anderen Seite der Reihe und sorgt so dafür, 
daß einem der Nachschub nie ausgeht. Ähnlich wie beim Verschiebefix 
müssen nun vorgegebene Muster nachgebildet werden, die auf einem Ex- 
trascreen erscheinen, der jederzei t angesehen werden kann. 1 50 Spielzü- 
ge stehen dem Spieler zur Verfügung. Das ist in Anbetracht des ganzenor- 
men Schwierigkeitsgrades nicht gerade üppig. Selber denken ist ange- 
sagt! Im Alleingang zu spielen erweist sich zu Beginn als notwendig, da 
man gegen den Computergegner zunächst keine Chance hat. Erst wenn 
man alle Kniffe kennt 
und das Gedächtnis 
darauf trainiert hat, 
mehrere Züge im vor- 
aus zu denken, sollte 
man sich auf ein Tür- 
mer mit ihm oder ei- 
nem Mitspieler einlas- 
sen. Hier tritt auch die 
Besonderheit von Teti- 
Gai zu Tage. Gezogen 
wird nämlich nicht ab- 


wechselnd nach jedem 
Zug, sondern dann. A Eine Herausforderung für Strategen 

wenn sich ein Spieler weitere sinnvolle Züge verbaut hat. Da kann es 
schon passieren, daß man bereits nach dem ersten Zug brutal abgewürgt 
wird und der Computer mal eben locker zehne hinlegt ... 

In 99 Levels darf man sich die Nerven ruinieren, keine Partie fällt wie 
die vorige aus. Ein technisch sauber gemachtes Spiel für Leute mit viel 
Geduld und Zeit. H 


cus 
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CELLS- 

THE GAME OF LIFE 
- PREVIEW - 

System: Amiga, geplant für: 
PC, Hersteller: Linel, Muster 
von: Hersteller. 


Nun könnt Ihr euch als Bio- 
logen versuchen und Euch 
mit den vier elementaren 
Fragen auseinandersetzen: 
Was ist eine Zelle? Wie 
funktioniert sie? Was ist 
machbar? Und wie stelle ich 
den Rechner aus? 

a haben sich die Jungs 
von Linel also mit dem 
Thema Zellkultur aus- 
einandergesetzt. Mit 
Gells - The Game of Life geht es den Vi- 
ren Proto-, Horn-, Energie- und Kon- 
tra 11 zellen an den Kragen. Es darf auf je- 
den Fall strategelt werden. Grundprinzip 
der ganzen Chose ist es, vorgegebene 
Zel lstru ktu ren selber n achzubauen . Pöh , 
einfach, simpel! Neeneenee, so läuft der 





4 Neckische 

Spielchen 

mit 

Protozellen 


Hase nun auch nicht, denn diese blöden 
blauen Protozellen machen ihr ganz ei- 
genes Ding. Sie vermehren sich nämlich 
hemmungslos nach dem Modell Kanin- 
chen wenn man es überhaupt nicht 
braucht, und faulen einfach weg, wenn 
man diese Dinger für Kontrollzellen 
benötigt. Also um sechs Ecken denken ist 
mal wiederangesagt. 

Wie in fast allen dieser Denkspiele 
fängt alles ganz harmlos an und wird 
schnell schweinisch kompliziert. Steuer- 
und Energiezeilen müssen produziert 
werden. Und wenn man meint, die Sache 
fest im Griff zu haben, dann springen ei- 
nen plötzlich die Viren an. Also muß der 
Handfeger her. Großreinemachen in der 
Zellkultur ist die Tat der Stunde. Und wo 
gefegt wird fallen Späne. Da müssen ein 
paar Gute für einen Schlechten das Leben 
lassen. Haben wir dann alles gesäubert. 


müssen wir feststellen, daß unsere Zell- 
kultur aussieht, wie Dresden anno 1945. 

Die Idee ist ja an sich ganz nett, aber 
die Grafik paßt eher zum guten alten C64 
- sprich ist so anspruchsvoll wie dümmli- 
che Sprüche auf Bio-Saal-Tischen. Von 
Sound zu reden wäre in der Version, wie 
sie auf den Redaktionstisch kam, eine 
absolute Anmaßung und geht nicht viel 
über das PC-Fehlermeldungsgepiepe 
hinaus. Hoffentlich macht sich Linel 
noch daran, und entwirft eine passable 
Anleitung. Ohne den Sinn des ganzen 
Games verstanden zu haben, ist es völlig 
sinnlos, überhaupt damit anzufangen. 
Wenn da nix geändert wird, bleibt die Sa- 
che den Fans und angehenden Biologen 
überlassen, denn Memory macht mehr 
Spaß. 

■ 

CHS 


Ein Stück Zeitgeschichte 


AIRBUCKS 

-PREVIEW- 

System: PC, Hersteller: Impres- 
sions. Mustervon: Hersteller. 





▲ Bekanntes Spielmuster - jetzt aus britischer Sicht. 


n einer Hinsicht weiß der 
I neue Fluggesellschafts- 
Manager auf jeden Fall zu 
überzeugen: Erstmals 

wurde mit einem solchen Programm 
auch ein Stück Zeitgeschichte beschrie- 
ben. Das Spiel beginnt nämlich im Jahre 
1946, und man besitzt gerade mal eine 
Dakota und 100.000 Dollar. Nach jedem 
Monat Spielzeit werden Zeitungsaus- 
schnitte eingeblendet, die zum einen über 
die eigene Gesellschaft und die der drei 
Konkurrenten (wahlweise Computer oder 
Mensch oder ganz ausgeschaltet, so daß 
auch Anfänger leichtes Spiel haben) be- 
richtet wird. Zum anderen werden aber 
immer wieder historische Nachrichten 
wie “Rußland testet Atombombe” ge- 
bracht. Ansonsten kennt man alles aus di- 
versen anderen Manager-Programmen. 

Sämtliche Optionen lassen sich mit- 
tels Mausklick anwählen - und genau 
hier zeigt Airbucks seine Schwächen: 
Will man eine Route festlegen, muß man 


sich erst einmal durch mehrere Tabellen 
und Karten wursteln, bevor man es ge- 
schafft hat. “Ordnung” scheint auch 
nicht zu herrschen, denn unter dem 
Stichwort "Planes" fand ich z.B. die Ent- 
fern ungsangaben zu den einzelnen 
Flughäfen! 

Außerdem sollte man für den hiesigen 
Markt eine deutsche Version herausbrin- 
gen, denn nicht jeder kann auf Anhieb sa- 
gen, wo z.B. die Stadt “Godthab” zu finden 
ist. Was mich persönlich am meisten stör- 
te, waren die “gezoomten” Bilder -da will 
man sich über die Lage des Landeplatzes 
informieren und bekommt ei ne unschöne 
Grafik mit einigen in der Anleitung erläu- 
terten Symbolen zu sehen. 

Da an dem Game aber noch gearbeitet 
wird, bleibt zu hoffen, daß man auch 
diesbezüglich noch etwas ändern wird. 
Der erste Eindruck ist ansonsten eher po- 
sitiv - von Hitverdacht kann aber noch 
keine Rede sein. ■ 

kate 







Strategie 



A-TRAIN 

System: PC (Festplatte notwen- 
dig, VGA, EGA , Hercules und 
Soundkarfen werden unter- 
stützt), geplant für: Mac, 
Amiga, CD-ROM empf. VK- 
Prels: ca. 1 20 DM, Hersteller: 
Artdink/Maxis, Muster 
von: Wial-Versand, 8038 
Gröbenzell. 


Ein Kultspiel, das in Japan 
seit 1986 schon in drei Ge- 
nerationen Furore gemacht 
hat, schicktsich nun an, auch 
das Abendland zu erobern. 
Eine geniale Mischung aus 
SimCity, Railroad Tycoon 
und Börsensimulation ver- 
spricht lange Nächte! 



ie Modelleisenbahn - of- 
I fener Wunsch vieler Ju- 
gendlicher und auch ein 
heimlicher so manches 
Erwachsenen. Doch was tun, wenn der 
Platz in der heimischen Wohnung nicht 
ausreicht? Ganz klar, man weicht auf den 
Computer aus. Railroad Tycoon war erst 
der Anfang, jetzt kommt A-Train und 
bringt neue Dimensionen ins Spiel. Ma- 
xis hat das von der japanischen Firma 
Artdink entwickelte Spiel in die Reihe 
seiner Software Toys aufgenommen 
und damit eine wertvolle Bereicherung 
der“$imSims” geschaffen. 


Im Anfang war die Bahn 

Das Ziel des Spieles ist klar definiert: Koh- 
le machen, und zwar um jeden Preis. Der 
Aufbau leistungsfähiger Bahnlinien 
spielt dabei eine wichtige Rolle: Nur mit 
ihnen können die Rohstoffe transportiert 
werden, die zum Auf- und Ausbau von 
Städten benötigt werden, ein leistungs- 
fähiger Personentransport wird später zu 
einem Standbein des aufzubauenden Fi- 
nanzimperiums. Allerdings nur eines, 
und nicht unbedingt das wichtigste, 
denn Kohle kann man in der Welt des A- 



' on the n-Irain 




Wir kaufen einen Zug 


„Die ideale 
modell- 
eisenbahn 
für Vuppies“ 



Train auch noch auf andere Arten ma- 
chen, etwa den An- und Verkauf von 
Grundstücken, dem Bauen, Vermieten 
und Verkaufen von Häusern oder durch 
Spekul ation an der Börse. 

Diese Aktivitäten sind auch dringend 
notwendig, denn es ist nicht das Geld al- 
lein, das zählt. Der Raum um die Bahn- 
höfe sollte sich möglichst zu großen Be- 
völkerungszentren entwickeln, und das 
geht nur, wenn man den Anwohnern ei- 
nige Anreize bietet. Hat man mal einige 
Grundsteine gelegt, wachen die “Sims" 
auf und entwickeln Eigeninitiative - und 
der Spieler kann sich anderen Regionen 
widmen. Das ganze hört sich einfach an, 
dem ist aber nicht so. Komplexe wirt- 
schaftliche Zusammenhänge müssen 
beachtet werden, und verkalkuliert sich 
der Spieler mal zu sehr, stehen irgen- 
wann die netten Herren vom Finanzamt 
vor der Tür und rufen 1 aut “Kuckkuck", . . 
Sechs verschiedene Szenarien stehen zur 
Wahl, von der ländlichen Gegend, die mit 


\ Al'U ] Ml ff I | 


nnimrtr rxrr 



iiiajn utiamt. r~ 

111 

u ».* 


MOiHi CP 4 n 

MiUnALfclM < AIS 

PA231 NOIU3 : t 

AC 1 1 VI 


A 

<T> 

¥ 

Hi 


Ol Jliftt v 


Mt HHH .* 

#«* tH t ’ * * I I 


in 1 m i i in -i 

i , «tLtnM - . * * **♦ »4*1» 


f I I tt * Mittel t 




dem reichlich vorhandenen Bargeld auf- 
gepeppt werden muß, bis hin zu kom- 
pletten Metropolen, deren Transportsy- 
stem von Grund auf und ohne große 
Cash- Reserven saniert werden m üssen . 

Management für 
Fortgeschrittene 

Ein übersichtliches und nach etwas Ein- 
arbeitungszeit leicht zu bedienendes 
Menüsystem gehen dem Manager bei der 
Arbeit zur Hand, allerdings sind einige 
Experimente nötig, bis man das Pro- 
gramm voll durchschaut und im Griff 
hat. Auf ge lockert wird die trockene 
Banker-Arbeit durch eine nette grafische 
Gestaltung der Landkarte, auf der sich 
auf VGA- Karten auch Tag und Nacht so- 
wie Wechsel in den Jahreszeiten abspie- 
len. Diese netten Effekte sind, ebenso wie 
der abwechslungsreiche Soundtrack, 
nur Verzierung des knallharten Ge- 
schäftslebens, aber man gönnt sich ja 
sonstnichts... 

Wer wenigstens zwei der anfangs er- 
wähnten Spiele mit Begeisterung gespielt 
hat, der wird nicht umhinkommen, auch 
auf den A-Train zu springen, es wird auf 
alle Fälle eine erlebnisreiche Fahrt wer- 
den. ■ 

/ Michael Anton 


▲ Lichter der Großstadt 
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Strategie 


Zwergenaufstand in Frankreich 


L'EMPEREUR 

System: PC (CGA, EGA), ge- 
plant für: -,empf. VK-Preis: 129 
Mark, Hersteller: Infogra- 
mes, Muster von: Bomico. 



icht zum ersten Male steht 
Frankreichs Riesenzwerg 
Napoleon im Rampen- 
licht eines Strategiespiels. 
Mit L’Emperieur hat Infogrames in die- 
sem Sektor zwar keinen überragenden Hit 
gelandet, hat aber ein durchaus spiel bares 
Game auf den Markt gebracht. Gespielt 
werden kann in vier Szenarios: Vom jun- 
gen Militärführer Napoleon bis zum Kai- 
ser Napoleon. Das Spielfeld ist Europa mit 
den großen Metropolen. Der Spieler, der in 
die Rolle des französischen Nationalhel- 
den schlüpft, hat gleich eine Menge Aufga- 
ben. Denn schon damls galt: nicht nur die 
Haudrauftaktik zählt, sondern auch Di- 
plomatie und Truppenbetreuung. Obwohl 
L’Emperieur reichlich komplex ist, dürf- 
ten taktikerfahrene Spieler nur eine kurze 
Einarbeitungszeit brauchen, um die er- 
sten Schlachten zu bestreiten. Die Menü- 
leiste ist logisch und so kann man ohne 
tagelange Lektüre des Handbuches sofort 
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OSTHRRFTCH 


SCHWEDEN 


Wird Frankreich über 
die österreichische 
Garde siegen? 

► 


▲ Die Aktionen der anderen Staaten 

loslegen. Schwieriger wird es da schon 
beim Begreifen der Zusammen hänge zwi- 
schen den einzelnen Funktionen (Steu- 
ern, Ansuchen, Militär, Handel Diplo- 
matie etc.). Zentrale Themen sind jedoch 
die Schlachten. Das Feld besteht aus dem 
mittlerweile zum Standard gewordenen 
Raster mit Sechsecken. Die Truppen (In- 
fanterie, Artillerie und Kavallerie) müs- 
sen positioniert und bei Laune gehalten 
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werden - also nix Neues an der Strate- 
giefront. Der Sound ist zum Glück ab- 
schaltbar - denn dort hat Infogrames kein 
Meisterstück hingelegt. Auch die Grafik ist 
im Gegensatz zur ausführlichen Anleitung 
eher mittelmäßig - CGA- oder EGA- Karten 
sind eben schon seit langem kein Standard 
mehr. Wäre da nicht der hohe Preis, könnte 
LEmperieur in die Spitzengruppe der Mit- 
telklasse aufrücken, so bleibt es aber ein 
klassisch durchschnittliches Game. ■ 


cus 
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»ZUFRIEDENSTELLEND« 


SUPER TETRIS 

System: PC (AdLib-, Roland & 
Soundblaster-Karte, Festplatte 
für VGA-Version), geplant für: 
Atniga, empf. VK-Preis: ca. 
115 DM, Hersteller: Micro- 
Prose, Muster von: Wial 
Versand, 8038 Gröben- 
zell. 


Wohl kein anderes Spiel wurde 
so oft kopiert und modifiziert 
wie 'Tetris'. Sicherlich einige 
Dutzend verschiedene Varian- 
ten des Klassikers, der von 
Alexej Pojitnov und Vladimir 
Pochilko 'ins Leben gerufen 
wurde', sind heute erhältlich. 



ahei überströmte be- 
sonders den Shareware- 
Markt eine immense An- 
zahl der Klötzchenspiele, 
und so konnte ein jeder für wenige Mark 
einen Tetris-Clone für seinen Rechner er- 
halten, Wesentlich mehr als nur ein paar 
Mark muß derjenige investieren, der sich 
an Super Tetris, dem offiziellen Nachfol- 
ger des Kassenschlagers versuchen will. 
Stolze 115 DM beträgt der ‘Empfohlene 
Verkaufspreis’ dieser ‘überarbeiteten’ Ver- 
sion. Dies läßt vermuten, daß das Ur-Tetris 
so richtig aufgepeppt wurde. 

Leider ist dem nicht so. Das Spielprinzip 
und die herunterfallenden Steine sind die- 
selben geblieben. Es wurden zwar ein paar 



▲ Hübsche Grafiken können den 
hohen Preis nicht rechtfertigen 


Extras eingebaut wie beispielsweise Bom- 
ben und verschiedene Schätze, doch so 
richtig begeistern kann dies nicht, Interes- 
sant hingegen die Zwei-Spieler- Optionen: 
Es kann je nach Wunsch kooperiert oder 
auf einem Feld gegeneinander gekämpft 
werden. Eine Menge Spaß und häufige 
Konfusion ( Ach. das war ja gar nicht 
mein Stern... ) sind an gesagt. Auf zwei 
Feldern kann bedauerlicherweise nur via 
Modem gespielt werden. Zweifellos macht 
Super Tetris von MicroProse Spaß, doch 
für unverschämte 115 DM würde ich mir 
liebereine Shareware-Tetris- Version zule- 
gen. Die kostet dann 20 bis 40 Mark und 
bereitet mindestens ebensoviel Freude. I 
hja 
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Strategie 


Kolumbus 


GLOBAL CONQUEST 

System: PC (mind. 640K, EGA, 
VGA , AdLib), geplant für: 
empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: MicroPlay, USA, 
Muster von: Hersteller. 


Kolumbus mußte noch auf 
wackligen Segelschiffen nach 
Amerika segeln. Wer jedoch 
auf die moderne Technik nicht 
verzichten will, kann heute 
im neuesten Spiel von MICRO- 
PLAY bequem per Flugzeug- 
träger ganze Kontinente im 
Schnellwaschgang erobern. 
Und genau darum geht es in 
diesem Game. Doch nicht nur 
die drei Gegner wollen das 
verhindern... 



u Beginn des Spiels sind 
i nur die kleinen Landstri- 
che bekannt, die an mei- 
ne wenigen Städte gren- 
zen. Also schraube ich dort ein paar Pan- 
zer und Flugzeuge zusammen und 
schicke sie in die noch nicht erkundeten 
Weiten des Spielfeldes. Siehe da! Stück 
für Stück verschwinden die weißen 
Flecken von der Landkarte. Doch auch 
Ärger kündigt sich an. Denn freiwillig 
wollen sich neuentdeckte Städte nicht 
meinem Imperium anschließen. Aber 
ein paar Bomben aus der Luft und zielge- 
nauer Granatenbeschuß von meinem 
neuen Schlachtschiff löst auch dieses 
Problem recht schnell. 


Witz, komm’ raus! 

Global Conquest will jedoch mehr bie- 
ten als bloßes Einheiten verschieben am 
Kartentisch. Wirtschaftlich soll auch al- 
les im Lot sein: Wenn der Spieler die Öl- 
förderung vernachlässigt, gibt’s kein 
Benzin. Ohne Benzin werden keine Pan- 
zer gebaut. Praktisch sind auch Spione, 
um die Stärke feindlicher Truppen fest- 
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▲ Der digitale Kartentisch 

zustellen und zur Enttarnung feindli- 
cher Agenten. Leider ist ein leistungsfähi- 
ger Geheimdienst teuer. 

Zur Auflockerung des Games tragen 
zahlreiche Ereignisse bei, die zufällig 
eingestreut werden. Terroristen legen 
Bomben, Schlachtschiffe werden gelan- 
degängig, ein unerwarteter Papstbesuch 
erzwingt Waffenstillstand und außerirdi- 
sche Piraten räumen die Depots leer. Me- 
ga-lustig, nicht? Die Grafik ist schlicht, 
aber zweckmäßig. Der Spieler verliert 
auch dann nicht die Übersicht, wenn sich 
Dutzende von Einheiten gleichzeitig in 
die Sc hl acht werfen. 

Global Conquest überzeugt als Strate- 
giespiel trotzdem nicht, denn seine sechs 
verschiedenen Einheiten sind einfach zu 
wenig. Da bringt jedes SSI-Game Besse- 
res auf den Schirm. Aus der eingentlich 
guten Idee, dem Spieler die Entdeckung 
der Welt zu überlassen, hätte man mehr 
machen müssen. Den Arbeitsaufwand, 
der in die umfangreichen Options- 
Menüs gesteckt wurde, hätten die Pro- 
grammierer besser für die Entwicklung 
eines größeren Waffenarsenals verwen- 
det. Die zahllosen kleinen Gags wurden 
krampfhaft in das Spiel hineingestopft 
und gingen mir nach einiger Zeit ziem- 
lich auf den Keks. MicroPlay hat wirklich 
schon bessere Soft hingelegt. ■ 

Martin K Tugkist 


Actionfilm 
RosemoHe's Baby (l Block) 



Empf. VK-Preis: ca. 90 DM, 
Hersteller: Rainbow Arts, Mu- 
ster von: Die Cassette, 4950 
Minden. 

Federn lassen mußte Mad TV ge- 
genüber der PC- Version bei Grafik 
und Sound, Das allgemeine 
Ruckein bei den animierten Se- 
quenzen ist noch schlimmer ge- 
worden , einige Screens sind schein- 
bar etwas geschrumpft. 

Die Musik , passend für jeden 
Raum . in dem man sich außält, ist 
ganz nett, hört sich aber via PC-Ad- 
lib besser an. Hier hätte etwas mehr 
Sorgfalt nicht geschadet denn die 
eine oder andere Melodie klingt 
nicht so doll wie sie vielleicht sollte. 
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Nicht jugendfrei. Und das um 21. 00 Uhr 


Aber naja , darauf kommt es ja 
bei diesem Spiel nicht an. Der Spiel- 
spaß bleibt - allerdings nervt das 
lange Nachladen, so daß das Spie- 
len von Festplatte schon fast ein 
Muß ist. Und weil ich ein Fan dieses 
Games bin. drücke ich mal ein Au- 
ge zu und runde die Gesamtnote 
nach oben auf so daß es letztend- 
lich doch noch ein Hitsternchen 
gibt. ■ 

kate 
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media control 


Platz 

(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

0) 



Monkey Island II 

Lucasfilm/RA. 

2. 


Civilization 

Microprose 


Fa Icon 3. 


Spectrum Holobyte 


TOP 10 AMIGA 


Platz fzuietzt} Name 
1. {-) Monkey Island II 


Hersteller 

Lucasfilm/R.A 


i/mra ■> 




Formula I Grand Prix 
Airbus A 320 


Microprose 


Thalion 


Electronic Arts 


Might & Magic III 

New World Computing 

Lemmings 

Psygnosis 

Battle Isle 

Blue Byte 

Special Forces 

Microprose 


4. (2) 

Bundesliga Manager Prof. 

Software 2000 

5. (7) 

Star Trek 

Interplay/E.A. 

6. (6) 

Airbus A 320 

Thalion 


Lemmings 


Psygnosis 


Oh No > More Lemmings 


Psygnosis 


(-} Eye of the Beholder 


TOP 10 C-64 


Platz (zuletzt) I Name 

1. (2) Beau Jolly’s Big Box 

2. (3) Pirates 


WWF Wrestling 
Air Sea Supremacy 
Bundesliga Manager 


Hersteller 
Beau Jolly 
Microprose 


Ocean 
Ubi-Soft 
Software 2 


TOP 10 ATARI ST 


Platz (zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1 . (1) 

The Secret of Monkey Island 

Lucasfilm/R.A. 

2. (3) 

Airbus A 320 

Thalion 

3. (4) 

Mega Io Mania 

Image Works 

4. (3) 

Lemmings 

Psygnosis 

5. (10) 

Silent Service II 

Microprose 

6. (2) 

Lotus Esprit Turbo Challange II 

Gremlin 

7. (10) 

Formula 1 Grand Prix 

Microprose 

8. {8} 

Special Forces 

Microprose 

9. (91 

Air Sea Supremacy 

Ubi-Soft 

10. (7) 

Amberstar 

Thalion 


Ocean 


8. 

(10) 

Winzer 

- 

Starbyte 

9. 

(? ) ; 

Conquestador 

German Design Group 

10. 

H 

Elvira 

Accolade 


ß) Terminator II: Judgment Day 

{6} The Simpsons 


Die Ermittlung der monatlichen Com puter- Spiele -Hitparade ihr das 
Bundesgebiet wird von Haus MEDIA CONTROL übernommen. Über 
ein sogenanntes „Panel“ von 200 Computerspieleverkaufsstätten, 
ausgewählt über eine doppelte Schichtung, wird gewährlei- 
stet, daß ein repräsentativer Wert gefunden wird. 

(Erhebungszeitraum für ASM 8/92: 11.5.-14,6.92. Nach- 
druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden) 


TOP 10 MS-DOS 
















Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen. 

Auf die Bäume braucht Ihr nicht zu % 

klettern, um bei unseren Leser- 


Charts mitzumachen. 

Es genügt, uns eine 
Postkarte mit Euren 
persönlichen Lieblings- 
games, -grafiken und - 
sounds zu schicken; , 

Wie immer wird unter 
allen Teilnehmern ein ■ 

\ 

ASM-Abonnement verlost. 
Diesmal geht ein ASM-Abo an: 
Nicholas Kundler, 1 000 Berlin 3 1 . 


LESER-CHARTS 
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ASM-Redakteur Klaus 
Tmfford in einer stillen 
M\ in nie | "So eine Gemeinheit. 
Erst klaut mir Uli dauernd die 
Radmuttem, und jetzt nennt er mich 
auch noch alterAjfe ’. ” 

(Foto: h ja) 



TOP 7 


Platz 

(zuletzt) 

1. 

(1) 

2. 

(5) 

3. 

(2) 

4. 

(4) 

5. 

(3) 

6. 

(7) 

7. 

(6) 




Name 

Lemmings 

Monkey Island II 
Turrican II 
Popu lous II 

The Secret of Monk ey Island 
Bundesliga M anager Professional 
Battle Isle 


Hersteller 

Psygnosis 

Lucasfilm/R. A. 
Rainbow Arts 
Elect ronic Arts 
L ucasfilm /R.A. 
Software 2000 
Blue Byte 




GRAFIK-CHARTS 








TOP 7 


Platz 

(zuletzt) 

1. 

(D 

2. 

(3) 

3. 

(-) 

4. 

(4) 

5. 

(2) 

6. 

(5) 

7. 

(-) 


Name 
Turrican II 

Monkey Island II 

Another Wor ld 

Turrican 

The Secret of Monkey Island 

Lemmings 

Elvira 


Herstelle r 
Rainbow Arts 
Lucasfilm/R.A. 
Delp hine Software 

Rainbow Arts 

Lucasfilm/R .A. 

Psygnosis 

Accolade 


SOUND-CHARTS 



TOP 7 


Platz 

1. 

2 . 


(zuletzt) 

Name 

Hersteller 

(1) 

Turrican II 

Rainbow Arts 

(-) 

1 

Monkey Island II 

Lucasfilm/R.A. 

(2) 

Lemmings 

Psygnosis 

(4) 

Turrican 

Rainbow Arts 

(7) 

Xenon II 

Image Works 

(3) 

The Secret of Monkey Island 

Lucasfilm/R.A. 

(-) 

Apidya 

Blue Byte 
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Pacific ist 
der Herr 
der Lüfte“ 
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▲ Die Bomber sind kaum zu erwischen. 


A Bodenziele sind leichter zu treffen 


A Dieser Träger muß ins Dock 


9 ro cattraut- 




ACESOF THE PACIFIC 

System; PC (386er, 2 Mß, 
VGA, AdLib), geplant für; 
empf. VK-Preis: ca. 120 DM, 
Hersteller: Dynamics, Muster 
von: Die Cassette, 4950 
Minden. 


Hobby-Piloten aufgepaßt! 
Eine neuer Flugsimulator 
versucht, den Luftraum 
über den Meeren zu er- 
obern. Der offizielle Nach- 
folger von RED BARON na- 
mens ACES OF THE PACIFIC 
hat gute Chancen, seine 
Konkurrenten vom Himmel 
zu putzen. 


Im lieh wie bei Their Fi - 

lh ‘ s/ Hour hat der Spieler 

SH die Auswahl zwischen 
Einzelmissionen und ei- 
ner kom p letten Weltkriegskarriere . 

Zudem kann man sich zwischen der 
amerikanischen und der japanischen 
Seite entscheiden. Je nach gewählter Ma- 
schine besteht die Aufgabe des Piloten 
darin, feindliche Maschinen abzu- 
schießen oder Schiffs- und Bodenziele zu 
vernichten. 

Jede Mission beginnt mit dem Start 
vom heimatlichen Flugplatz oder Träger. 
Ungeduldige Zeitgenossen können sich 
die Wartezeit bis zum ersten Feindkon- 
takt durch einen Autopiloten abkürzen, 
der sich automatisch ausschaltet, wenn 
Feinde auftauchen. Die sind allerdings 
recht geschickt im Luftkampf. Eine hart- 
näckige Zeeke im Nacken läßt sich oft 
nur noch durch ein geschicktes Manöver 
abschütteln. Dabei sollte man aber auch 
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▲ Smalltalk nach geglückter Landung 

nicht übertreiben, da bei extremen 
Fluglagen dem Piloten (und dem Spie- 
ler) schwarz vor Augen wird. Der Ab- 
schuß ist dann oft nicht mehr zu verhin- 
dern. Eine durchlöcherte Frontscheibe 
und ein brennender Motor sind sichere 
Zeichen dafür, daß es Zeit wird, schnell- 
stens auszusteigen. 

Hasenfüße werden die wählbaren 
Schwierigkeitsgrade zu schätzen wissen. 
Mit ein paar Mausklicks läßt sich die ei- 
gene Mühle unverwundbar machen. Da- 
mit kann man notfalls auch die feindli- 
chen Bomber rammen. 

Selbstverständlich können sich so 
auch Selbstmordkandidaten mit ver- 
klemmten Geschützen einer gegneri- 
schen Elitestaffel stellen, Wer das über- 
lebt, kann sich auf viele Punkte, einen 


Orden und eine Beförderung freuen. Mit 
jedem höheren Dienstgrad weitet sich der 
Aufgabenbereich des Fliegers aus. Wenn 
man als Anfänger hauptsächlich noch 
die undankbare Rolle des Flügelmanns 
übernehmen muß, so hat man als Cap- 
tain die Kontrolle über die ganze Staffel. 

Hardware-Inflation 

Gesteuert wird mit Joystick, Mouse oder 
Keyboard. Zusätzlich unterstützt Aces of 
the Pacific diverse spezielle Flugsimula- 
tions-Hardware. Die ist bisweilen auch 
bitter notwendig, denn die Kisten steuern 
sich tierisch schwer. 

Apropos Hardware: Inter ‘nem 
schnellen 386er mit mindestens zwei Me- 
gabytchen läuft nichts. Wer nun aber die- 
se feudale Hardware sein Eigen nennt, 



▲ Mission erfüllt Jetzt auf nach Haus'! 


sollte auch keine Weltwunder erwarten. 
Denn die Vektorgrafik, die zur Darstel- 
lung der Flugzeuge und Schiffe verwen- 
det wird, ist zwar detailliert, aber die Ge- 
schwindigkeit bleibt guter Durchschnitt. 
Dafür sind dann die digitalisierten Zwi- 
schenbi lder umso schöner. 

Für die richtige Atmosphäre isteine or- 
dentliche Soundkarte absolut notwen- 
dig. Das Gepiepe des eingebauten Laut- 
sprechers ist nämlich einfach n icht zu er- 
tragen. Ein 1000-PS-Flugzeugmotor 
muß eben richtig tief brummen. 

Aces of the Pazific wartet zudem auch 
mit einer ganzen Reihe neuer Ideen auf. 
Es ist zum Beispiel möglich, über Funk 
seine Kameraden vor Angreifern zu war- 
nen, oder die Formation wechseln zu las- 
sen. Eigentlich nutzlos aber witzig ist 
auch, daß man wirklich sieht, wie sich 
die Landeklappen senken, wenn sie 
betätigt werden. 

Unterm Strich bleibt eine Flugzeugsi- 
mulation der Extraklasse mit klitzeklei- 
nen Schönheitsfehlern. Ein Hit ist es aber 
allemal ! ■ 

Martin Klugkist 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 
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KOnUERTIERUIlC 
H320 Airbus (PC) 


vm uantmm lasse/ 1 äuj aas oe- 
flackere beim Durchstoßen der Wol- 
kendecke hätte man auch verzichten 
können, 

Überden Wolken also wenig Neu- 
es, es bleibt bei der relativ trockenen 
Instrumenten-Flugsimulation, die 
je nach Mentalität der Anwender Be- 
geisterung oder Langeweile auslösen 
kann. Einen kleinen Rekord hält das 
Programm auf alle Fälle: Es ist mei- 
nes Wissens der einzige derzeit liefer- 
bare Flugsimulator ; der noch auf ei- 
ner 360K- Disk unterkommt. ■ 

man 
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»ZUFRIEDENSTELLEND« 


Hersteller: Thalion, 4830 Gü- 
tersloh, empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM,Mustervon: Hersteller. 

Zu guter letzt sind auch die PC- 
Piloten in den Genuß dieser realitäts- 
nahen Flugsimulation gekommen. 
Aber warum mußten diese Herr- 
schaften solange darauf warten und 
wurden erst als letzte bedient ? Eine 
berechtigte Frage - insbesondere 
dann, wenn man sich das Pro- 
gramm genauer anschaut: Es gleicht 
seine Vorgängern bis aufs Haar, ir- 
gendwelche Erweiterungen sucht 
man vergeblich. 

Obwohl der als Mindestanforde- 
rung genannte 386er mit 16 MHz 
mit Sicherheit ein paar mehr Boden - 
details verkraftet hätte , sind diese 
nicht zu finden. Auch ist es etwas un- 
verständlich , daß nur VGA als Gra- 
fikkarte unterstützt wird: Das Cock- 
pit hätte sich auch noch in EGA-Far- 


▲ Bitte anschnallen und das Rauchen einstellen 
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▲ Große Ereignisse... 


1869 

System: PC, geplant für: 
empf. VK-Preis: ca. 120 DM, 

Hersteller: MAX DESIGN, 

• « 

Österreich, Muster von: 

Hersteller. 



(Hmiga) 


Empf. VK-Preis: ca. 1 10 DM, 
Hersteller: MAX DESIGN, 

Österreich, Muster von: Her- 
steller. 


Was war so besonders an 
dieser Jahreszahl - 1869? 
Daß ein gewisser Mr. Heinz 
den Ketchup erfand? Sicher. 
Vielleicht noch wichtiger 
aber war in jenem Jahr die 
Eröffnung des Suezkanals, 
was die Seefahrt der dama- 
ligen Zeit revolutionierte. 


Diese Konvertierung ist rund- 
herum gelungen. Kann derAmiga 
auch nicht mit der VGA-Farben- 
pracht des PC mithalten , so tut das 
dem Spielspaß keinerlei Abbruch. 
Der Büdscbirmaufbau geht flott 
vonstatten . Diskettenwechsel sind 
selten und Besitzer einer Festplatte 
dürfen sich auf eine problemlose 
Installation freuen. Das Pro- 
gramm läuft auf A500, A SOOPlus, 
A 1 000, A2000 undASOOO. ■ 

ah 
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„Dos ist 


Qualität 

pur! 


... große Wirkung 


m dieses Jahr 1869 her- 
, um, genauer gesagt, den 
Zeitraum von 1854 bis 
1880, haben die öster- 
reichischen Wirtschafts-Experten von 
MAX DESIGN ihr neuestes Werk gebaut. 
Es ist die Zeit, in der die Segelschiffahrt 
langsam, aber sicher, von der Dampf- 
schiffahrt abgelöstwird. 

1869 ist jedoch mehr als nur eine reine 
Handels-Simulation. Die gründlich re- 
cherchierten geschichtlichen Abläufe 
wurden genau nachvollzogen, und so 


▲ Eine Seeschlacht, die ist lustig 
▼ Mannschaft und Schiff in bestem 

Zustand 


..LIEGT IM HhFEtt m LIVERPOOL 




KRPTFfiHS ORDER | MIT FEI 1 
^ 

BE2-' *142,30 \ ^m 


BESATZUNG: 12 MANN. 


MANNSCHAFT 


wirken sich Aufstände in Afrika, der Opi- 
umkrieg in Asien oder der Unabhängig- 
keitskrieg in Amerika nicht nur direkt auf 
Preise und Angebot aus, auch Häfen wer- 
den plötzlich geschlossen, Schiffe aufge- 
bracht. Und wenn man Pech hat, erwar- 
ten den Kapitän, der einen Spezialauf- 
trag angenommen hat. am “geheimen 
Landeplatz" nicht die Regierungstrup- 
pen, sondern Rebellen, woraufhin er La- 
dung UND Geld los ist. 

Wetterbedingungen und Stömungs- 
verläufe, die auf Karten bei liegen, muß 
der Reeder bei der Routenplanung um 
den gesamten Globus ebenso berück- 
sichtigen wie die Stimmung unter der 
Mannschaft, die bei zu schlechter Be- 
handlung durchaus meutern kann. 



▲ Meuterei aufderBluenose 


Marcus meint: 

Wenn jemand so eine alte Ga- 
me- Idee so neu rüberbringt und 
dazu noch eine Riesenmenge an 
Gags einbaut, dann kann es nur 
eine Bewertung geben: 


»SEHR GUT« 


1896 läßt sich durch die sehr einfach 
gehaltene, aber trotzdem flexible Steue- 
rung problemlos handhaben. Die nöti- 
gen Informationen wurden in lockeren 
Konversations-Stil verpackt, das Ganze 
läuft fast wie in einem Adventure ab. Die 
animierten Grafiken verstärken noch 
diesen Eindruck. Trotzdem bleibt das 
Gameplay der für bis zu vier Spieler aus- 
gelegten Simulation sehr komplex und 
spannend. ■ 

Antje Hink 
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Impressions lädt Euch ein, 
den grollten Flughafen Europas 

hautnah zu erleben. 


1. Preis 


Besichtigung des Frankfurter Flughafens (der/die Gewinner/in darf eine Begleitperson 
mitbringen) mit Hin- und Rückfahrt (2. Klasse DB) und Luxus-Essen im Flughafen-Hotel 
„Sheraton". Außerdem gibt es ein Riesenspielepaket von Impressions. Die Reise dauert 
einen Tag. 


2. - 10. Preis 

Je 1 x AIR BUCKS, das neue Strateqie- 
Spiel von Impressions. 



▲ Air Bucks, das neueste Game von Impressions 

EinsendeschluR: 

03.08.92 (Datum des Poststempels). 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Und so geht ' 5: 

Beantwortet schnell die folgende Frage: 

Wieviel Startkapital hat man bei 
Air Bucks (in Dollar!)? 

Schreibt eine Postkarte mit der Antwortan: 

ASM 

Air Bucks 
Postfach 870 
3440 Eschwege 
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dows- Versionen folgen noch in diesem 
Jahr. Von einem Programmier-Team aus 
Moskau entwickelt war El-Fish zu be- 
wundern, ein elektronisches Aquarium 
mit dreidimensional wirkenden Fischen 
und Pflanzen. Auch hier darf der Spieler 
als Genforscher neue Arten kreieren - sie 
auch am Leben zu erhalten ist jedoch ei- 
neechte Herausforderung. 

MECC 


Schwerenöter, verschlägt es auf den ge- 
heimen Planeten der Amazonen, auf 
dem er reichlich Abenteuer der lustigen 
Sorte durchleben darf. 

Dem immer stärker werdenden Trend 
zum Rollenspiel wird durch die Zusam- 
menarbeit mit Paragon Software Rech- 
nung getragen. Dort will man im Herbst 
‘92 mit dem dritten Teil der MegaTravel- 
ler-Serie, The Unknown Worlds (PC) 
und XF 5700 Mantis - Experimental 
Fighter (PC) Science-Fiction-Freunde 
beglücken. Challenge of the Five 
Realms (PC) schlägt in die Fantasy-Ker- 
be und wird geneigte Spieler die geheim- 
nisvollen Länder der Welt Nhagardia er- 
kunden lassen. 

The Haunting von Magnetic Scrolls, 
die sich inzwischen auch unter dem wei- 
ten MicroProse-Mante! tummeln, ist in 
einem Geisterhaus an gesiedelt, dessen 
Fluch es zu brechen gilt. Dank reichhal- 

nr - 


▲ Challenge ofthe Five Realms 

steht kurz vor der Fertigstellung. Advan- 
ced Tactical Air Command (PC), kurz 
A.T.A.C., läßt Euch ein Heer von 250 
Agenten und einige F-22 Jagdmaschinen 
kontrollieren. Ziel ist es, kolumbiani- 
schen Drogenbaronen das schmutzige 
Handwerkzu legen. Harrieristein weite- 
rer Flugsimulator um den legendären 
“Jump Jet”, der wesentlich zur Entschei- 
dung des Falkland-Konfliktes beitrug. 
Dementsprechend sind einige der Missi- 
ons-Szenarien diesem Krieg entlehnt. 
Task Force 1942 hat die Seeschlachten 
im Südpazifik während des zweiten Welt- 
krieges zum Thema. Wahlweise dürft Ihr 
den japanischen oder den amerikani- 
schen Kommandeur spielen. 

Sid Meier, MicroProse' Wunderknabe, 
arbeitet gerade an einer De Luxe Version 
seines Hits Pirates, deren Titel bis zur 
Stunde Pirates Gold (PC) ist, und die be- 
reits in dem frühen Stadium, in dem sich 
die Entwicklung des Projektes befindet, 
einen erlesenen Eindruck machte. 

Rex Nebular ist der Titel eines Aben- 
teuers. das mindestens einen 386er PC 
voraussetzt. Rex, den intergalaktischen 


Sehr ansprechend zeigte sich das Grafik- 
Adventure Hero by Night, in dem reich- 
lich Action und Strategie geboten wird. 
Ab Herbst dürfen Mac- und PC-Helden 
auf Weltenrettung gehen. Ein Pro- 
gramm, das zum Schreiben eigener Sto- 
ries anregen soll, ist Story Book Weaver. 
Viele Bilder, Ornamente, Schriften etc. 
stehen dem angehenden Shakespeare ah 
sofort zur Verschönerung seiner Werke 
zur Verfügung (PC, Mac) . 


MicroProse 

Voll ungebrochenem Tatendrang steck- 
ten die Simulations-Spezialisten, die 
gleich ein ganzes Rudel feiner neuer 
Spiele in der Mache hatten: B-17 Flying 
Fortress (PC), der Flugsimulator um 
den legendären Bomber der Alliierten, 


The Haunting 


tiger Schauergrafik ein Spiel, das man 
wohl besser tagsüberspielt. 


New World Computing 

Absolutes Highlight der Califomier ist der 
dritte Teil der Mi ght- and- Magic- Serie, 


Sid Meiers 
neuester Streich; 
Pirates Gold 




NAMCO 


Das Mutterhaus Pac Man’s bleibt seiner 
Tradition treu, und beglückt Videospieler 
mit knuddeligen Helden: Whirlo, ein 
kleiner, grüner, meisterhaft animierter 
Gnom, darf auf dem SNES seine Action- 
Abenteuer erleben. Splatterhouse 2 für 
Mega Drive schaut schaurig-eklig und 
nicht ganz ernstgemeint aus. Wings 2 - 
Aces High hingegen verwandelt das 
SNES in einen waschechten Doppel- 
decker, inklusive 
Bordkanone und 
“Rotem Baron”. 
Ansonsten gab es 
noch Super Blat- 
ter Up, ein Base- 
ball-Spiel für das 
SNES, und den 
Klassiker Dig Dug 
für den Game Bov zu sehen. 
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Reportage 



Konsolenmarkt tobt. Enix America Corp. 
hat alle vier Teile des japanischen 
Strafenfegers Dragon Warrior nun 
auch in Amerika herausgebracht. 


Dank des Workboy- Moduls und einer 
kompletten Tastatur, beides von Fabtek, 
ist der Game Boy zum kompletten 
Pocket-Organizer geworden. Gametek 
beglückt das SNES mit den Ilumans und 
Kawasaki Caribean ChaUenge, 
während Game-Boy- Benutzer sich auf 
Prophecy - The Viking Child und Dae- 
monsgate - Dorovan’s Key freuen dür- 
fen. Arcana ist ein spannendes Action- 
Rollenspiel, mit dem HAI. America Inc. 
das SNES bedenkt. 


Rex Nebular: Space Opera meets Funny 


Clouds of Xeen, das im Vergleich zum 
Vorgängereinen noch besseren Eindruck 
machte. Das Erfolgsrezept ist einfach: al- 
les, was im Gameplay gut funktionierte 
und Spaß brachte, blieb erhalten, Knack- 
punkte, Grafik und Teile der Spielober- 
fläche wurden überarbeitet, 

Daneben erwartet Euch mit Vegas 
Games noch ein Sortiment Glücksspiele, 
die auch unter Windows laufen, und 
Spaceward Ho, eine intergalaktische 
Strategie-Simulation. 


Nintendo 

Mit Software und Modulen regelrecht zu- 
geschüttet wurde jedermann, der sich 
zum Nintendo-Stand begab. Bis Dezem- 
ber dieses Jahres soll es 125 Titel für das 
SNES, 200 Titel für den Game Boy und 
550 Titel für das NES geben. Stattliche 
Zahlen. Viele der vorgestellten Spiele 
stammten von Nintendo-Lizenzneh- 
mem, Finnen wie Acclaim, Koei oder Ab- 
solute Entertainment und wurden dort 
bereits erwähnt. Deshalb hier nur die 
wichtigsten und interessantesten Neu- 
heiten. 

American Sammv Corp. bringt Might 
& Magic II für das SNES und Might & 
Magic I für NES, der Game Boy wird mit 
Ninja Taro - Rolans Curse II bedacht. 
American Softworks Corp. läßt das Ac- 
tiongame Skull jagger auf SNES- User los 
und beglückt NES-Besitzermitdem zwei- 
ten Teil von Power Punch Mutant Virus 
Der Roilenspiel-Klassiker Wizardry wi 
durch Asciiware auf das NES konverti 
Bandai legt Toxic Crusaders für a 
Nin tedo-Geräte vor, während Capcom das 
SNES mit Street Fighter II, Magic Sword 
und Mickey Mouse bedenkt. The little 
Mermaid für das NES und Mega Man II 
für den Game Boy vorlegt. Culture Brains 
Ninja Boy erhält einen zweiten Teil, und 
Data East schickt mitCaptain America & 
Avengers einen weiteren Marvel Super- 
helden in den heißen Kampf, der auf dem 
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Reportage 


Auf Angel-Simulationen spezialisiert 
hat sich Hot-B USA Inc. Bei Super Black 
Bass dürft l hr mittels SNES die Angelrute 
auswerfen, und auf dem NKS gilt es, den 
Blue Marlin an den Haken zu bekom- 
men. Hudson Soft hat seine Adventure 
Island-Serie auf alle Nintendo Konsolen, 
inklusive Game Boy umgesetzt und sich 
obendrein noch die Lizenz zu Felix the 
Cat geschnappt. 

JVC bringt die Lucasfilm -Titel The 
Empire Strikes Back, Star Wars und 
Defenders of Dynatron City für das NES 
heraus. Dungeon Master und Super 
Star Wars runden das Programm auf 
dem SNES ab. Kemco läßt die Ac- 
tionreißer Phalanx und Destruction auf 
das SNES los, auf dem Game Boy baut 
sich Dr. Franken ein Monster zusam- 
men und Swordof Hope II sorgt für Rol- 
lenspielspaß. 


Origin 

''Einfach irre!” ist der einzige Kommen- 
tar. den wir zu Strike Commander abge- 
ben können. Der im Jahr 2000 angesie- 
delte Flugsimulator setzt neue Maßstäbe 
und läßt mit seiner Supergrafik jedes 
Konkurrenzprogramm problemlos hin- 
ter sich. Ein 386er ist allerdings für das 
im Winter erscheinende Werk als Mini- 
mum nötig. Besitzer eines CD-ROMs 
werden zusätzlich durch ständige 
Sprachausgabe und Musik verwöhnt. 
Der zweite Teil von Ultima VII The Ser- 
pent Isle wie auch Trade Commander 
sind ebenfalls für Ende des Jahres vorge- 
sehen. Etwa zur gleichen Zeit sollen für 
das SNES Ultima: The Black Gate und 

Antje beim Fachgespräch 





Legend ofKyrandia sah sehr vielversprechend aus 


Wing Commander erscheinen. Letzteres 
wird übrigens auch für das Mega-Drive- 
CD- ROM umgesetzt... 

SEGA 

Nach dem Motto “Software sells Hard- 
ware’’ wird das Mega Drive mit einer 
schier unüberschaubaren Flut neuer 
Titel bedacht. Das Spektrum reicht von 
Titeln um Lizenzcharaktere bis zu Rol- 
lenspielen vom Feinsten. Allen voran So- 
nic the Hedgehog II und der dunkle Rit- 
ter in Batman Returns. In Taz-Mania 
dürft Ihr den bekannten und beliebten 
Tasmanischen Teufel steuern, und mit 
Ariel the little Mermaid den Grund der 
Ozeane erkunden. Die Marvel-Superhel- 
dentruppe X-Men darf in einer wilden 
Action-Oper den entführten Dr. Xavier 
retten, während Chakan the Forever 
Man. Held eines bekannten Under- 
ground Comics, zum ewigen Leben ver- 
flucht wurde und nun ein ganzes Modul 
nach einer praktikablen Möglichkeit, 
sich das Leben zu nehmen, absucht 
Home Alone folgt so eng wie möglich 
dem Plot des Films, und Greendog ist ein 
leicht dümmlicher Strandheld, dessen 
Surfbrett abhanden gekommen ist. Die 
beliebte Disney TV-Serie Talespin wurde 
inklusive aller Helden (Baloo, der Bär 
und eine wilde Bande toll animierter 
Charaktere) versoftet. Ebenfalls aus der 
Cartoon-Ecke stammt ß-Bomb, in dem 
Barker, die Bulldogge, Ophelia, die Kuh. 
und Trotsky, das Schwein, sich in den 
platonischen Nationalsportarten üben 
dürfen. In Dungeons & Dragons: War- 
riors of the Eternal Sun kommen Rol- 
lenspieler auf ihre Kosten und Streets of 
Rage II wird wohl in Kürze auch hierzu- 
lande für blutige Knöchel sorgen. Alle 
hier vorgestellten Spiele wird es übrigens 
auch für das GameGear geben. 

Sierra 

Nicht allzuviel Neues gab 's bei den Quest- 
lem zu sehen. Außer den im letzten Heft 



bereits vorgestellten Games wurden le- 
diglich noch ein paar Erweiterungsdisks 
für Aces und Red Baron sowie neue Uti- 
lities gezeigt. Einziges wirklich neues 
Programm war The Riftwar Saga, ein 
Rollenspiel, das etwa Weihnachten zu 
uns kommen soll. Erste Bildersahen her- 
vorragend aus. 

Freuen dürfen sich Besitzer eines Se- 
ga-CD. Im November werden dafür KQ5, 
SQ4 und The Adventures of Willy Bea- 
mish versprochen. Weitere Programme 
sind in Aussicht. 

SSI 

Nach Jahren der entwicklungstechni- 
schen Stagnation schlägt SSI nun ein 
ganz neues Kapitel in seiner Rollen- 
spielserie auf. In Dark Sun (PC) erwartet 
Euch nicht nur eine komplett überarbei- 
tete Spieloberfläche, Lawinen ausge- 
zeichneter Grafik und irrsinng gute 
Sounds, sondern auch eine komplett 
neue Spielwelt. Dark Sun - Shattered 
Lan ds spiel t i n ei nerwilden und düsteren 
Wüstenwelt, die voller monströser Krea- 
turen und böser Zauberer steckt. Das 
Dark-Sun- Universum ist ein neues TSR- 
Advanced Dungeons & Dragons-Szena- 
rio, das schon kurz nach seinem Erschei- 
nen auch als papiergebundenes Rollen- 
spiel alle Verkaufsrekorde schlug. M 
(PC), der zweite neue Rollenspieltitel, ist 
Science-Fiction und betraut Euch mit 
der Befreiung einiger Diplomaten, die 
auf einer fernen Weit gefangen geh alten 
werden. Vom Thema her ganz anders als 
Dark Sun, baut dieses Spiel jedoch auch 
auf das dort erstmals verwendete neue 
Basis-Spielgerüst auf. 

Zurück zu den Wurzeln scheint das 
Motto zu sein, das hinter Great Naval 



Mächtig blutig: Splatterhouse II 
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Reportage 



Voller exotischer Schauplätze: Ouest forClorylll 


Battles: North Atlantic 1939 - 1943 
steht. Diese Schlachtensimulation ver- 
mittelt, historisch fundiert recherchiert, 
das Seekriegsgeschehen jener Tage in ei- 
ner State-of-the-Art Action-Strategie-Si- 
mulation, die das Genre durchaus berei- 
chert. 


übersehbar. Adventures, in die ganz un- 
auffällig z. B, Rechenaufgaben einge- 
bunden werden, herrschten hier vor. 
Midnight Rescue. Ancient Empires! 
und Operation Neptune sind die neue- 
sten Titel und demnächst (allerdings nur 
in den Staaten) für PC erhältlich, 






mmm 


The Learning Company 


Bin ► 

Lady-Droid aus 
Space Ouest 


Virgin 


Daß Lernprogramme auch Spaß ma- ? Unbestrittener Star der Show war Virgins 

chen können, war an diesem Stand un- L I I Adventure The 7th Guest, das wir Euch 


bereits als Preview vorgestellt haben. Irre 
Grafiken und tolle Sounds ließen die 
Realität völlig vergessen. Ab Herbst soll 
die CD-ROM-Version für den PC, etwas 
später die für das SNES fertig sein. The 
Legend of Kyrandia war in einer fast fer- 
tigen Version zu sehen und ließ Adventu- 
rer-Herzen ebenfalls höher schlagen. 
PCler und Amiganer dürfen sich in Bälde 
darauf freuen. 

Zwei Sportspiele waren für das SNES 
zu bewundern. Mit Super Slapshot und 
Super Slam Dunk könnt Ihr Euch ab 
Herbst vergnügen. Mega Drive, Game 
Gear und Game Boy werden von Virgin 
ebenfalls reichlich mit Futter versorgt. 

Mit vielen Neuigkeiten im Gepäck und 
absoluten Plattfüßen haben wir nach 
vier stressigen Messetagen völlig ge- 
schafft den Heimflug angetreten. Aber 
der Aufwand hat sich gelohnt: Die Soft- 
ware-Zukunft sieht rosig aus! Darin dürf- 
ten wir alle einer Meinung sein. ■ 



AntjeHmk/ 
Heiner Stiller 
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boten wird. Ein Abklatsch ist das Gerne 
dennoch: ündercover Cops ist nämlich 
ein wasch- und farbechtes Prügelspiel. 

Drei 1 lernen können in den Kampf zie- 
hen, um in der futuristischen Zukunfst- 
welt die Alieninvasion abzuwehren. Ein 
Football-Star, ein Gladiator und eine Ka- 
rate-Mädel stehen zur Wahl. Sie müssen 
die absonderlichsten Gestalten mit 
Fußtritten, Faustschlägen oder diversen 
Gegenständen vom Screen fegen, müs- 
sen Ijevel für Level ihren (IfeerlebenswÜ- 
len unter Beweis stellen und sich sogar 
noch mit den oberfiesen Endgegnern be- 
schäftigen. 


Klotzen, nicht kleckern, hieß dabei bei 
Irem die Devise. Farbenprächtige Grusel- 
grafiken und ein abgefahrenes Monster- 
design sorgen für die richtige Atmosphä- 
re, den Rest besorgt die protzige Keilerei. 
Nicht hannlose Messerchen oder öde Bal- 
lermänner erleichtern den Cops die Ar- 
beit. nein: Ganze Granitsäulen können 
mit Geduld und Spucke aus dem Boden 
gestemmt und in großzügigen Schwün- 
gen eingesetzt werden. Der Lohn dieser 
Mü he wi rd spätestens am Levelende deut- 
lich: In einer makabren Punkteabrech- 
nungwird die Leiche eines jeden Ex-Geg- 
nersdurchgescrollt und honusmäßig be- 
lohnt. 


Sicherlich ist l’ndercover Cops ein 
Spiel für Hartgesottene, die schon an den 
letzten tausend Prügelspielen ihren Ge- 
fallen fanden. Doch auch anspruchsvol- 


Hallo, Freaks! Es tut 
sich was! Allen Unken- 
rufen zum Trotz fällt 
das Sommerloch doch 
nicht so stark aus wie 
befürchtet, denn eine 
japanische Company 
sorgt für frischen Wind 
im lauen Sommerlüft-^^^^l 
chen: SNK hat nach diversen Start- 
schwierigkeiten nunmehr einen festen 
Marktanteil in den Spielhallen mit 
dem NEO-GEO-System. Die günstige- 
ren Anschaffungskosten gegenüber 
den herkömmlichen Platinen und die 
große Anzahl vorhandener Titel sind 
für die Aufsteller nur zu verlockend. 
Besitzer der Konsolenversion sollten 
also in der Spielhalle die neuesten 
Games antesten, bevor sie ein paar 
hundert Märker lockermachen! ASM 
wird Euch natürlich auf dem laufen- 
den halten, wenn neue NEO-GEO-Ga- 
mes in den Spielhöllen eintrudeln. 
Dieses Mal gibt's allerdings nur "ge- 
wöhnliches" Futter. Aber auch das ist 
nichtvon schlechten Eltern! 

Michael Suck 




m 1 » % , 


* r 

▲ Gewalttätig: Die Cops und ihre Waffen 


danken, daß den spiele- 
hungrigen Sommerur- 
laubern nicht gleich das 
große Gähnen entlockt wird, wenn sie 
sich in diesem Monat nach neuen Titeln 
in den Spielhallen umsehen. Underco- 
ver Cops heißt der große Sommerhit des 
/?-7i/>e-Produzenten, der genug Action 
für das ganze restliche Jahr bietet. Auf- 
merksame teser werden die Ankündi- 
gung für dieses Game bereits in den News 
der letzten Ausgabe entdeckt haben und 
wissen, daß ihnen kein neuer Abklatsch 
des bekannten Ballerspiel-Klassikers ge- 


erade IREM ist es zu ver- 
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Spielhölle 


lere Spielefreunde sollten zugreifen, 
denn Irem hat es selbst bei diesem abge- 
lutschten Konzept geschafft, den Reiz des 
Besonderen ins Spiel zu bringen. Ist eben 
alles so schön bunt hier! 

Bonuspunkte einmal 
anders 

Plattformspiele mitjump-and-Run-Ele- 
menten gab es schon häufig, um nicht zu 
sagen: zu häufig. Wenn ein Hersteller es 
dennoch wagt, einen neuen Titel mit 
eben diesen Features zu produzieren, 
muß er sich schon was ganz besonderes 
einfallen lassen, um die Fans vors Gerät 
zu locken. So auch auch bei Pipi & Bibis 



▲ Abgerissen: Die Kommentatorin 
von TOTAL CARNAGE 


von Toaplan. Ein bis zwei finster drein 
blickende Mafiosi-Gestalten werden 
durch Häuserflure in der Seitenansicht 
gesteuert. Ihre Aufgabe: Mit einem Laser- 
beam die Feinde so lange bruzzeln, bis 
sie aus dem Bildschirm fallen. Wird der 
Beam jedoch nur kurz eingesetzt, ist der 
Gangster nur für einen Augenblick 
gelähmt 

Nach jedem vierten 1-evel beschert das 
Spiel zudem einen Endgegner, und dies 
insgesamt sechsmal. Wer es schafft, all 
diese Hürden zu überwinden, wird dann 
mit einem netten Pin-Up belohnt. Das 




▲ TOTAL CARNAGE: Gen-Monster greifen an! 


Mädel läßt ihre Hüllen jedoch nur dann 
fallen, wenn während des Spiels genü- 
gend "Coin-Boni' eingesammelt wur- 
den. Nun ja, über Geschmack läßt sich 
streiten, doch kommt das Spiel auch oh- 
ne diese zuätzlichen (An) Reize aus. Pipi 
& Bibis ist nämlich gerade wegen des 
simplen Spiel konzepLs gut und fix zu 
spielen. Man kommt schnell ins Spiel 
rein, wird den moderaten Schwierigkeits- 
grad zu schätzen wissen und nach dem 
Spiel ohne Reue keinen weiteren Gedan- 
ken an dieses Plattform-Spiel verschwen- 
den. Sowas nennt man Kurzweil! 

Der Monster-General 

Monster kommen in Mode! Nicht nur 
Irems Undercover-Cops stellen sich den 
Aliens, auch der tapfere Soldat in Mid- 
ways Total Camage kämpft mit aller 
(Waffen )(!ewalt gegen schleimig- zotte- 
lige Wesen front outer space. Sony, eben 
nicht von outer space: Diesmal kommen 
die Monster aus den Gen-Labors des 



▲ Das Objekt der 
Begierde bei PIPI & 

BIBIS 


größenwahnsinnigen Diktators Akh- 
boob. Ähnlichkeiten mit lebenden oder 
bereits verstorbenen Diktatoren sind da- 
bei natürlich gewollt, doch paßt die 
Handlung weniger zur Realität. Oder w r as 
soll man davon halten, daß kleine US- 
Flaggen als Power-Ups der eigenen 
Wumme dienen? Auch scheint es un- 
wahrscheinlich, daßz.B, die Soldaten im 
Golf-Krieg Paßwörter finden konnten, 
um sich direkt zu Saddam zu beamen. 
Doch bei Total Carnage geht eben alles! 

Emst muß man das Game sowieso 
nicht nehmen, dafür gibt’s einfach viel 
zu viel schwarzen Humor. Wenn der 
Elite-Söldner versagt und auf dem Elek- 
trischen Stuhl zum Röntgenbild wird 
oder in einer Bombenexplosion zum 
Mond fliegt, dürften Montv-Python-Fans 
ihre wahre Freude haben. 



▲ „Schweinischer" Plattformspaß 


Und nicht nur die! Schließlich bleibt 
Total Camage trotz des feinen Sinns für 
Humor ein überaus deftiges Actionspie! 
für Ballerfans. Ansprechend gestylt und 
äußerst abwechslungsreich, ist Total 
Camage nichts anderes als ein total irres 
Shoot-em-up - für Fans des Genres und 
solche, diees werden wollen! ■ 




Flop des Monats 


Wenn in der Hölle kein Platz 
mehr ist, kommen die Toten 
auf die Erde zurück. Die 
Zombies, mit denen es DY- 
LAN DOG zu tun bekommt, 
waren bis vor kurzem noch 
normale Menschen. Doch ir- 
gendwie sind sie ums Leben 
gekommen - Traum oder 
Wirklichkeit? Das ist die 
Frage, die es in SIMULMON- 
DOS neuestem Machwerk 
zu lösen gilt. 


DYLAN DOG 

System: IBM und Kompa- 
tible (MCGA, VGA, , AdLib), 
gepiant für: Amiga, C-64, 
empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: Simulmondo, 

Muster von: Hersteller. 


elbstvei’sländlich ist dies 
nur Vorwand, um den 
wandelnden Männern 
und Frauen mit Faust 
und Waffen den blutigen daraus zu ma 
eiten. Jene Kreaturen latschen mit Mes 



FlopFiue 


1 .Dylan Dog 
(PC) 


2.Kungfood 

(Lynx) 

3.Shadow of the Beast 
(Master System) 


4.Batman 2 
(Game Boy) 


5. Superski 2 
(PC) 


Michael meint: 


Ich weiß zwar nicht, w as man den 
Typen im Spiel in den Kaffee gekippt 
hat. aber das Zeug muß ganz schön 
heavy gewesen sein. So lahm wie die 
Typen durch die (legend taumeln, 
muß da eine gehörige Portion Vali- 
um im Spiel sein. Die würde auch 
dem geplagten Spieler helfen, das 
Grauen auf dem Bildschirm besser 
zu ertragen. W as im Vorspann noch 
recht vielversprechend anfängt, ent 
puppt sich später als uberödes Game 
mit fader Handlung und fußkranken 
Akteuren. Selbst die absolut lächerli- 
che Kollisionsabfrage und die ein i 
germaßen gelungene Musik rettet da 
nichts mehr. 1 nd irgendwie scheint 
sich das Mittel auch auf die andere 
Seite des Bildschirms auszuwirken, 
denn schon nach kurzer Zeit stellen 
sich beim Spieler ebenfalls Mordge 
danken ein falls er das Teil tatsäch- 
lich gekauft haben sollte. 


»SEHR MANGELHAFT« 


Gruselig wird es zu keiner Zeit - nicht 
einmal die Musik, die man via Adl.ih zu 
hören bekommt, erzeugt Spannung. 
Dafür ist sie aber noch besser als der Rest, 
den man übrigens besser von Platte als 
von Diskette spielt. Mit Betreten eines 
neuen Raumes wird nämlich nachgekt- 
den - und das kamulauern. 

Ich persönlich zweifle aber daran, daß 
jemand überhaupt Gefallen an diesem 
Produkt finden wird. Das hat nichts mit 
erhobenem Zeigefinger zu tun - Dylan 
Dog ist öde. langweilig und ohne jegli- 
chen Sinn. Kurzum: Das Spiel ist 
schlecht. So schlecht, daß wir ihm mit 
Freuden unseren heißliegelirlen Flop 
Stern aufdrücken und der 'Fester mit hä- 
mischem Grinsen im Gesicht und Axt in 
der Hand auf die anderen Versionen war- 
tet. 

Kinns Trajjonl 


sern. Degen und Äxten bewaffnet - herum 
und haben nichts weiter zu tun, alsmei 
nen Helden fortwährend zu attackieren. 

Klar, daß sich jener das nicht gefallen 
läßt. Dylan Dog gellt im wahrsten Sinne 
des Wortes ü her Leichen. 

t herall liege n welche he rum und da- 
mit Dylan nicht selbst getötet wird, muß 
er lernen, wie man die noch lebenden 
Zombies am wirkungsvollsten ab 
schlachtet. Bei den Frauen genügen 
Fausthiebe, der Opa hat was gegen das 
Messer, die Pistole sollte man nureinset 
zen, wenn mell re re Gegner auf tauchen. 

Das Ganze spielt in einem Haus mit 
zahlreichen Räumen, in denen so ganz 
nebenbei einige Gegenstände herumlie 
gen. die zur richtigen Zeit am richtigen 
Ort angew endet einem verschlossene 
Durchgänge öffnen oder des Rätsels Lö- 
sungen! Stück näher bringen. 

Dazwischen heißt es aber immer wie- 
der: Schlagen, stechen, schießen, was d;is 
Zeug hält je doller, desto wirkungsvoller. 

Zombie-Programm 

zumScratchen 

Je nach \ G \ Karten T\p spielt sich dieses 
Gemetzel vor eher dunklem oder halb- 
wegs hellem Hintergrund ab. bei dem die 
versprochenen 256 Farben nicht zur Gel 
lungkommeii 

Schade, daß Du schon tot bist.., ► 




Grafik 

4 

Sound 

... 5 

Spielablauf 

0 

Motivation 

0 

Gesamtnote 

t 


»SEHR MANGELHAFT« 




—p . 






D- 

\ 






▲ Dylan als Hauptgericht? 
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Wer heutzutage keine Karte 
hat, der hat wahrlich 
schlechte Karten! Denn: Die 
grafische Qualität der Spiele 
und vor allem die der (Flug-) 
Simulationen nimmt ständig 
zu, und da ein Mehr an Gra- 
fik und Details gleichzeitig 
dem Rechner viel Power ab- 
verlangt, kommt der Amiga 
schnell ins Schwitzen, sofern 
ihn nicht das hübsche 
Schildchen mit der '3000' 
ziert. 


„War 3D- 
Uektorgrafik 

O mni sä richtig 
schnell auf 
seinem Rmiga 
erleben uiill, 
der kommt 
um eine 
Turbokarte 
nicht herum“ 

© 









68020 TURBOKARTE 

System: Amiga 500 (+) & 
2000, geplant für: empf. 

VK-Preis: 577 DM (mit Copro- 
zessor, 399 DM ohne), Muster 
von: Soft & Sound, 4000 
Düsseldorf. 


• as also tun, wenn man 
doch ach so gern Red Ba- 
ron mal etwas schneller 
als im Schneckentempo 
spielen möchte? Oder aber mit dem Wil- 
liams Renault beim MicroProseFormu- 
la One Grand Prix so richtig schnell und 


flüssig über die Pisten flitzen will? Einen 
PC mit vielen, vielen MHz kaufen? Nein, 
die Lösung ist wesentlich einfacher und 
heißt: Turbokarte besorgen! Ein solches 
Kärtchen, das kinderleicht und ohne zu 
löten eingebaut werden kann, erhöht die 
Rechnerleistung doch enorm. Damit 
sind dann beinahe alle Geschwindig- 
keits-Sorgen zur Seite geschafft. 

Doch Turbokarte ist nicht gleich Tur- 
bokarte, schließlich kann so ein 
‘Schnellmacher' neben der höher getak- 
teten CPU zusätzlich mit einem Co-Pro- 
zessor ‘gedopet’ werden, und dann geht 
die Post erst so richtig ab. Die in unserem 
Test verwandte Uirbokarte von Soft & So- 
und steigert dabei die CPU-Perfonnance 
um runde 450 Prozent. Die Floatin g- 
Point-Performance steigt gar um über 
das Dreißigfache, Für die, die mit diesen 
Begriffen nichts anzufangen wissen, hier 
ein kleines Praxisbeispiel anhand von 
MicroProse Formula One Grand Prix : 
Während auf einem gewöhnlichen Ami- 
ga 500 eine Minute des Spiels runde 80 
Sekunden Echtzeit sind, benötigt man 
mit der Türbokarte nur ca. 55 Sekunden 
Echtzeit. Der Unterschied wird noch 
krasser, wenn beispielsweise in Monaco 
gefahren wird, wo eine Unmenge an Ge- 
bäuden dargestellt wird. Wird ein Ren- 
nen über die gesamte Distanz gefahren, 
so spart man also gut 30 Minuten! 

Natürlich ist dieser Spaß nicht ganz 
billig, rund 580 DM müssen für unser 
Testexemplar angelegt werden. Dafür 
wird aber auch eine Menge geboten, 
schließlich befindet sich neben der mit 
16 MHz getakteten 68020 CPU ein 68882 
(arithmetischer Coprozessor) auf der 
kleinen Karte. 

Kompatibilitätsprobleme mit älteren 
oder nicht für Turbo karten ausgelegten 
Programme müssen nicht befürchtet 
werden, denn mittels zweierjumper kön- 
nen beide Prozessoren unabhängig von- 
einander abgeschaltet werden, so daß 
entweder der Coprozessor inaktiviert oder 
die ganz normale Amiga-CPU aktiviert 
wird. Wer also W r ert auf viel Rechenpower 
legt - egal ob zum Spielen oder für 'pro- 
fessionelles Arbeiten’ -, kommt um eine 
Türbokartewohl kaum herum. ■ 
Hans-Joachim A mann 
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• Kleinanzeigen werden < 
wenn auf der Kleinanzeigen* 
Absenders vermerkt ist, 

• Den Abdruck von privaten Kleinanzei« 
Charakter behält sich der Verlag vor. 


ACHTUNG ! 


dann veröffentlicht. 

ptette Anschrift des 

mit gewerblichem 


Im** 


• Anzeigen mit PLK-Nummer werden aus rechtlichen Gründen 
nicht abgedruckL 

• Das Herstellen, Anbieten und Verkaufen von Raubkopien 
verstößt gegen das Urheberrecht und kann straf-bzw. 
zivilrechtlich verfolgt werden. 

• Anzeigen, die auf widerrechtlich betriebene Glücksspiele 
hinweisen, werden aus rechtlichen Gründen nicht veröffentlicht. 

• Es ist uns nicht möglich, Kleinanzeigen zu veröffentlichen, deren 

Inhalt auf den Verkauf o'der Weitergabe von pornographischer 
Software schließen läßt. * 

• Kleinanzeigen dürfen maximal 10 Zeilen ä 32 Zeichen inkl. 
Leerzeichen umfassen! 

• Schreiben Sie bitte deutlich. Für undeutlich oder unleserlich 
geschriebene Anzeigen, die zu Satzfehlern und Mißverständ- 
nissen führen können, übernehmen wir keine Haftung. 

Unter Berücksichtigung der oben genannten Punkte behält sich 
der Verlag grundsätzlich eine Veröffentlichung der Kleinanzei- 
gen vor! Für den Inhalt der im Heft abgedruckten Kleinanzeigen 
übernimmt der Verlag keinerlei Haftung! 

Aus Platzgründen können wir nicht Immer alle Kleinanzeigen ab- 
drucken, die für eine Ausgabe bei uns eingehen; Diese erscheinen 
dann In der darauffolgenden Ausgabe. 


ACHTUNG ! ACHTUNG ! ACHTUNG ! 


Biete Software 


*** Gratislisten für Amiga und 

PC *** Neueste PD Software und 
Anleitungen abzugeben. Schreibt 
an TOM, Postfach 142, A-1140 
Wien, um die neueste Liste anzu- 
fordern *** 


*** Amiga *** MS-DOS *** Neu- 
este PD-Software günstig abzuge- 
ben. Auch ältere Programme und 
deutsche Anleitungen abzugeben. 
Fordert Gratisliste an bei TOM, 
Postfach 142, A-1140 Wien - Tom, 
die Nr. 1 -*** 


Verkaufe Amiga-Originale (mit 
Anleitung u. Verpackung). Infos 
oder Spielewünsche an: Wolfgang 
Eisend, A.F.-Vom-Endt-Str. 13, 
8572 Auerbach/Opf., Tel: 

09643/8214 


C64: Time for Action, die Demo- 
Show zum 1 -jährig. Jubiläum oder 
Strike-Force-News. 12 (Disk Mag) 
für nur 5 DM Stck. S.Konarkowski, 
Theodorstr. 15, 4390 Gladbeck. 


*Amiga* Neueste PD-Softw. gün- 
stig abzugeben. Auch ältere Pro- 
gramme und deutsche Anleitun- 
gen abzugeben. Fordert Gratisliste 
an bei S.Akgüler, PF 682, A-1 150/9 
Wien 


Neugegründeter *AMIGA-CLUB* 
S.F.A. in Wien!! Erfahrungsaus- 
tausch, monatliche GRATIS-Liste 
und immer topaktuelle Software. 
Die Liste ist bei Ron Hastik, PF-20, 
A-1 166 WIEN anzufordern! GRA- 
TIS gnd PROMPT!! 


Amiga: Verk. gute orig. Spiele. 

Gratisliste anfordern bei: Walter 
Drum, Riesenstr. 34, 6604 Bre- 
bach. 


Amiga * Amiga! Topaktuelle PD- 
Software abzugeben. Riesige Aus- 
wahl, billig & 100% ok! Liste anfor- 
dern bei: Humer Bernhard, Post- 
fach 45, A-4630 Wels-Vogelw., 
Austria! 


PC + ST Neueste Sopftware (Ori- 
ginale + PD) Spiele u. Anwendun- 
gen umständehalber abzugeben. 
Gratisinfo. Erich Hauer, Steinbau- 
ergasse 1-7/1/3/18, A-1 120 Wien 


C-64 *** C-64 *** Neue und alte 
Spiele für den kleinen Commodo- 
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf 
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall, 
Postfach 36, A-1 108 Wien. 


Spiele f. PC Lemmings, Monk. Is- 
land (dt.), Team Suzuki, Paganitzu 
(voll) u.a. z.verk. Auch Shareware 
abzugeben (Liste) Gerhardt, 
Scharrenstr. 10, 0-4900 Zeitz 


Wir bieten PD, Demos, Sounds 
für Amiga. Ausführliche Infodisk 
für DM 2 Rückporto bei Amiga- 
Club-Sauerland. Schreibt an ACS, 
PF 3152, W-5970 Plettenberg 2. 
Billig! 


Achtung Amiga-User! Verkaufe 
Out Run Europe (Original) für nuu- 
uur 30,- DM, Tel: 058413627 


ATARI-ST-SOFT: Wenn Du auf der 
Suche nach der neuesten PD-Soft 
und den neuesten Demos bist: 
Tris, Ostbühlstr. 60, CH-8038 Zü- 
rich, Tel: 01/4828386 




ATARI ST: Einige Spiele u. Anwen- 
derprogramme (Orig.) abzugeben 
bei: Walter Berger, Valenting. 9/3, 
A-1 238 Wien 


*** Amiga *** MS-DOS *** Neu- 
este PD-Software günstig abzuge- 
ben. Auch ältere Programme und 
deutsche Anleitungen abzugeben. 
Fordert Gratisliste an bei TOM, 
Postfach 142, A-1140 Wien - Tom, 
die Nr. 1 -*** 


ATARI-ST und PC-Software. Viele 
Orig. Info bei: Floriantsits Georg, 
Otto Probststr. 3/17/6, A-1 100 
Wien, Austria, PC-ST, PC-ST 


Verkaufe PD-Soft sehr günstigl! 

Liste in Katalogform anfordern! 
Bitte frankierten Rückumschl. bei- 
legen! An: Bernd Riedl, Linzerstr, 
397/13, A-1140 Wien 


PC-Originale: Colonel's Bequest / 
Life + Death 2 / Starflight / Kick 
Off 2 / HSB / Preis: je 40 DM. Hoff- 
mann Arthur, Tel: 07274/4060. Vie- 
le andere Prg. vorhanden!! Suche: 
Airline Trans. Pilot u.ä. 


Amiga * Amiga! Topaktuelle PD- 
Software abzugeben. Riesige Aus- 
wahl, billig & 100% ok! Liste anfor- 
dern bei: Humer Bernhard, Post- 
fach 45, A-4630 Wels-Vogelw., 
Austria! 


PC + ST Neueste Sopftware (Ori- 
ginale + PD) Spiele u. Anwendun- 
gen umständehalber abzugeben. 
Gratisinfo. Erich H„ Steinbauer- 
gasse 1-7/1/3/18, A-1 120 Wien 


Neugegründeter *AMIGA-CLUB* 
S.F.A. in Wien!! Erfahrungsaus- 
tausch, monatliche GRATIS-Liste 
und immer topaktuelle Software. 
Die Liste ist bei Ron Hastik, PF-20, 
A-1 166 WIEN anzufordern! GRA- 
TIS und PROMPT!! 


Verkaufe Amiga-Originale (mit 
Anleitung u. Verpackung). Infos 
oder Spielewünsche an: Wolfgang 
Eisend, A.F.-Vom-Endt-Str. 13, 
8572 Auerbach/Opf., Tel: 

09643/8214 


*** Gratislisten für Amiga und 

PC *** Neueste PD Software und 
Anleitungen abzugeben. Schreibt 
an TOM, Postfach 142, A-1140 
Wien, um die neueste Liste anzu- 
fordern *** 


© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 
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Kleinanzeigen 



Offizieller deutscher 

APOGEE 

Distributor »/ 


COMMANDER KEEN 

Der Klassiker - jetzt mit 
neuen Folgen 

DARK AGES 

Soundblaster / Adlib- 
Support 

DUKE NUKUM 

Ein JUMP&RUN-Spie!. 
wie es sein sollte. 

CRYSTAL CAVES 

Überlegung und Action 
mit Super-Grafik 




I 


SECRET AGENT 
COSMO 


{Jidts Spät /rar 

59,- DM 

Shareware-Version 
nur 5p- DM 


I 


‘'fbubiddem 

PLANET 


CDV 

Ettlingerstr. 5 
7500 Karlsruhe 1 
Tel 0721-22295 
Fax 0721-21314 


$ 

a 

a 
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o 

a 

< 


CN 

o 


s 

ö 

2 

a 

9 

c 
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C64 Spiele: Moonfall, Grave Yar- 
dage, Betrayal, Lettrix, Giga-Paint, 
Basic-Lernen, Commodore Inter- 
face für EPSON LX-800, Daniel, 
Tel: 0911/720278 


C-64 *** C-64 *** Neue und alte 
Spiele für den kleinen Commodo- 
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf 
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall, 
Postfach 36, A-1108 Wien. 


Verkaufe Originale! BMP, WWW 
2.0, Populous 2, Railroad Tycoon, 
Grand Prix, A 320, Battle Isle, Blues 
Brothers, Mega Lo Mania, Lem- 
mings, usw ... Alles Amiga! Tel: 
Bremen 633213 


Verk/Tausche Railroad Tycoon, 
Sim Earth, Sim City + Architectu- 
re 1 +2, Populous, Invest, Trans- 
world, Rings of Medusa, Sentinel 
Worlds I, Wing Commander II, 
Buck Rogers. Tel: 0271/385558 


Achtung C64-User! Verkaufe fol- 
gende Originale: Gunship 15 DM, 
Bad Cat, Danger Freak, Down at 
the Trolls je 10 DM. Tel: 
05841/3627 


*** Amiga *** MS-DOS *** Neu- 
este PD-Software günstig abzuge- 
ben. Auch ältere Programme und 
deutsche Anleitungen abzugeben. 
Fordert Gratisliste an bei TOM, 
Postfach 142, A-1140 Wien - Tom, 
die Nr. 1 - *** 


PC: Verk. Test Drive 3 40.-, Ml 

Tank Platoon 50-, Alpha Waves 
15.-, Apache Strike 15.-. Auch 
Tausch möglich. Nur Originale! 
S.Springer, Barbarossastr. 61, 
0-9006 Chemnitz 


Neugegründeter *AMIGA-CLUB* 
S.F.A. in Wien!! Erfahrungsaus- 
tausch, monatliche GRATIS-Liste 
und immer topaktuelle Software. 
Die Liste ist bei Ron Hastik, PF-20, 
A-1166 WIEN anzufordern! GRA- 
TIS und PROMPT!! 


PC + ST Neueste Sopftware (Ori- 
ginale + PD) Spiele u. Anwendun- 
gen umständehalber abzugeben. 
Gratisinfo. Erich PL, Steinbauer- 
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien 


ST PD-Soft sehr billig (1,90 
DM/Disk) Katalogdisk kostenlos 
bei: M.Konopka, Bismarckstr. 47, 
2949 Wangerlang, Hohenkirchen. 
Auch Originalsoft günstig! * ST 
ST* 


Legal: Latest ELITE DEMOS. 10 

Disks 23,50 DM, 20 Disks 44,- DM. 
Alles mit Porto (but ohne Leer- 
disks) + verify kopiert. Boris 
Schell, Hundsbergstr. 11, 7100 
Heilbronn, 07131/166762, Ask for 
Abo! 


C-64 *** C-64 *** Neue und alte 
Spiele für den kleinen Commodo- 
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf 
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall, 
Postfach 36, A-1108 Wien. 


Warum ist günstig immer 
schlecht? Feinste PD-Soft für MS- 
DOS. Jede 3,5 Zoll Disk nur 2,90 
DM. Katalogdisk geg. 2,50 DM in 
Briefmarken bei Lothar Weiß, 
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigs- 
burg. 


Die besten Anwender + Spiele 
für Atari. Jede PD nur 2,90 DM. 2 
Katalogdisk geg. 4,50 in Briefmar- 
ken oder Scheck bei Lothar Weiß, 
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigs- 
burg. 


2,- kostet jede Amiga Super Disk 
bei mir. Liste mit den besten 600 
Amiga PD's gibt es geg. 1,80 in 
Briefmarken. Die besten Spiele + 
Anwender. Lothar Weiß, Hoffmei- 
sterstr, 4, 7140 Ludwigsburg. 


MS-DOS: Verkaufe STAR TREK 
25th Anniversary, neu, Original, 
mit Registrierungskarte, DM 60,-. 
Tel: 0228/317880 


MS-DOS: Verkaufe Ultima 7 für 60 
DM (3,5"). Tel: 08586/3330 oder 
schriftlich an Gerald Federhofer, 
Tiemostr. 29, 8395 Oberdiendorf. 


PC + ST Neueste Sopftware (Ori- 
ginale + PD) Spiele u. Anwendun- 
gen umständehalber abzugeben. 
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer- 
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien 


Verkaufe Originale für Amiga; Int. 
3D-Tennis, Great Courts je 20 DM, 
Great Courts II 30 DM sowie Ad- 
vantage Tennis, UMS II, Starbyte, 
Super Soccer je 40 DM. Tel: 
02841/59501 


PC-Spiele- und Anwendersoft- 
ware gebraucht, günstig abzuge- 
ben. SQ 4, Winter Challenge, Star 
Trek, Gobliiins, Sim Sity, Populous, 
Lemmings. Tel: 07181/87432 


C-64 *** C-64 *** Neue und alte 
Spiele für den kleinen Commodo- 
re, PD, zu verkaufen. Gratis liste auf 
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall, 
Postfach 36, A-1108 Wien, 


Atari ST Löse meine Spielesamm- 
lung auf (ca. 70 Originale, z.B. UMS 
II, Monkey Island, Railroad Tycoon, 
Midwinter II) Günter Schmitz, 
5600 Wuppertal, Ecksteinsloh 26. 
Liste gegen frank. Rückumschlag, 
02026/40256 


TRITRISÜI Jetzt endlich können 3 
Spieler gleichzeitig Tetris playen! 
Sowas gabs nicht auf dem Auto- 
maten, jetzt auf AMIGA für nur 10 
DM + Porto bei: M.Kohn, Siep- 
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. 


Super Demomaker für Amiga mit 

vielen Funktionen (Soundtr.-Mo- 
dule + IFF-Grafiken laden, massig 
Effekte, etc.) Nur 10 DM plus Porto: 
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 
Dortmund 70. Katalogdisk anf.l 


Verkaufe PD-Soft sehr günstig!! 

Liste in Katalogform anfordernl 
Bitte frankierten Rückumschl. bei- 
legen! An: Bernd Riedl, Linzerstr. 
397/13, A-1140 Wien 


PC + ST Neueste Sopftware (Ori- 
ginale + PD) Spiele u. Anwendun- 
gen umständehalber abzugeben. 
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer- 
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien 


Verkaufe M & M 3 für 40.-, Lem- 
mings und Gunship 2000 für je- 
weils 35,-, Maniac Mansion für 10.-. 
Alle Spiele für MS-DOS 5,25" Tel: 
089/657592. Nach Elias fragen. 


ATARI-ST und PC-Software. Viele 
Orig. Info bei: Floriantsits Georg, 
Otto Probststr. 3/17/6, A-1100 

Wien, Austria, PC-ST, PC-ST 


1400 Superpokes für nur 10 DM 
(C64). Das verspricht endlich auch 
die letzten Level in vielen Spielen 
zu erreichen. 10 DM an Chrid Lind- 
hoff, Angelstr. 56, 6800 Mannheim 
24. 


Endlich ist sie da: Die Tricks + 
Tipskiste für alle Amigas. Ca. 1500 
Cheats, Codes, Lösungen für viele 
Spiele f. 10 DM. 10 DM an C. Lind- 
hof, Angelstr. 56, 6800 Mannheim 
24. 


PC + ST Neueste Sopftware (Ori- 
ginale + PD) Spiele u. Anwendun- 
gen umständehalber abzugeben. 
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer- 
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien 


Schüler aufgepaßt! Hier gibt's 
DAS Amiga Grammatik/Voka- 
bel-Prg., das Euch sicher durch die 
Schulzeit bringt! Für div. Spr., Vor- 
einst.: Lat. M.Kohn, Siepmannstr. 
1, 4600 Dortmund 70. Nur 10 DM 
+ Porto. 


GLÜCKSRAD!! Spielen Sie das 
SAT-1 Spiel zu Hause + gewinnen 
Sie! Supergrafik, Sprachausg., 
Begr. editierbar, etc. M.Kohn, Siep- 
mannstr. 1, 4600 Dortmund 70. 
Nur 10 DM plus Porto! Katalog anf. 
*Amiga* 


MONOPOLYI Jetzt endlich das 
Gesellschaftsspiel für Amiga! 
Gute Grafik, Clevere Gegner, alle 
Details vom Brettspiel, etc. 
M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 
Dortmund 70. Nur 10 DM + Porto. 
Katalog anf.l 


C-64 *** C-64 *** Neue und alte 
Spiele für den kleinen Commodo- 
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf 
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall, 
Postfach 36, A-1108 Wien. 


ATARI ST: Einige Spiele u. Anwen- 
derprogramme (Orig.) abzugeben 
bei: Walter Berger, Valenttng. 9/3, 
A-1238 Wien 



Special Ufern 


AMIGA 

Might and Magic III Deutsch 
DM 89.- 

IBM PC 

Ultima Underworld 
DM 99.- 

Aces of Pazific DM 89.- 

Probieren erlaubt! 


Riesiger Spielspaß 
durch Berlins größtes 
Lager an PC + AMIGA 
Spielen wird garantiert J 

Hauptgeschäft 

Schwedenstr, 18c 
1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 2057 
Fiiliale Spandau 
Sehönwalder Str. 65 
1000 Berlin 20 


030 / 492 20 56 
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Kleinanzeigen 


dyncitcx 

Bitte beachten Ste unsere neue Versandanschrift und die neuen Telefonnummern 


iTIEGFk DRIVE 

HelHire (jp) 

49, 

Atomic Robokid (jp) 

49,- 

Magic Troll üp) 

89.* 

Crackdcwn (jp) 

49,* 

Phelies (jp) 

49, 

Bad Omen (jp) 

89,- 

Wondßrboy III 

49,- 

Magical Hai (jp) 

49,- 

Out Run (jp) 

59,- 

Jewsl Master ()p) 

59,’ 

Super Shmobi (jp) 

69,* 

Marvel Land (jp) 

69,* 

Wonderboy V (US) 

119,- 

Gyncmg (jp) 

09,- 

Spiderman (jp) 

69,- 

Alien Storni (jp) 

69,- 

Mercs (jp) 

79,- 

Sonic the Hedgehog (jp) 

79,* 

Streets of Rage (jp) 

69,* 

Golden Axe II (jp) 

69,- 

Toki (jp) 

99,- 

Joypad Pro-2 

39,* 

Game Adapter 

29,- 

( Ermöglicht das Spielen von 

japanischen Modulen auf 
deutschen Mega Drives) 



Alien Syndrome (jp) 
Gear tu Gear Gable 
Netzteil 

Master Gear 

Wide Gear 

69,- 

19,* 

29,' 

89,' 

49,* 

—0 

CEO 

(Nintendo) 

GAME BOY 



NAM 1975 

199 .- 



A ATARI 

Baseball Stars II 
Mutation Nation 
Magician Lord 

379.- 

329,* 

279* 

Addams Family 

Killer Tomatoes 

Dick Tracy 

69- 

69- 

69,* 

SJV^tvJ 


Top Players Golf 
Baseball Sters 

279,- 

279’ 

Snow Brothers 

Borate 

69* 

49- 



King of the Monsters 

279,- 

Ninja Gaiden 

69,- 

Biue Lightning 

69* 

The Super Spy 

279,' 

Bugs Bunny 11 

69 * 

Efectrocop 

69,* 

Cyber*Lip 

279,' 

Double Dragon II 

69- 

Chips C halienge 

69- 

Sengoku 

279,* 

The Simpsons 

69,- 

Gates of Zendocon 

69,- 

Ninja Combat 

279,' 

Rrince of Pereia 

69,* 

Slimeworid 

69. 

Blues Joumey 

299.' 

Batttetoads 

69,* 

Gaunilei 

79,* 

Gbost Pikuts 

299,- 

Final Fantasy Adventure 

m- 

KJax 

79.* 

Alpha Mission II 

299,- 

Final Fantasy legend it 

79,* 

RoadWasters 

79,' 

Buming Fight 

299,- 

Fodified Zone 

59.- 

Xenophobe 

79.* 

Last Resort 

379,- 

Hunl for Red Qctober 

69* 

Ms. Pacman 

79,- 

Super Baseball 2020 

329,* 

Burgertime Deluxe 

49.- 

Zartor Mercenary 

79,* 

Soccer Brawl 

329,* 

Gremlins II 

69,- 

Paperboy 

79,- 

Robo Artny 

329,* 

Duck Tales 

89.- 

Robo Squash 

79 r * 

T raeh Ralty 

329.’ 

Mega Man 

89,- 

Rygar 

79,- 

Fatal Fury 

329,- 

Mickey Moose 

69,* 

Super Skweek 

79- 



Netzteil 

24,* 

Flampage 

79* 



Lighrboy 

49,- 


GAME GEAR 

Super Monaco GP {Jp) 49.' 

GG Shinobl (jp} 59 r - 

Aji Sanier (US* 68 - 

Out Run (jp) 59.- 

Ninja Gaiden (jp) 59 - 

Berlin Wall {jp) 59,* 

Crystal Wamors (US) 79,- 

Donald Duck (jp) 89 - 

Sonic the Hedgebog (Jp) 69 - 


dynatax 

Var&andan schritt: 
Brüekstraße 42-44 
4600 Dortmund 1 


Chass Chaflenge 79,- 

Warbirds 79,- 

Btock Out 79.- 

Nlnja Gaiden 79 b * 

Pacland 79,- 

TükJ 79,- 

Turbo Sud 79- 

Scrapyard Dog 79,- 

Chequered Rag 79,- 

Viklng Child 79- 

Crystel Mines 11 79.- 

Hard Dnvmg 79,* 

Robotron 79,* 

S.T.U.N. Runner 79,- 

Bill & Ted 79, 

Awesome Golf Ti,* 

CyberbaN 79. 

Xybols 79,- 

Öffnunggifliien 
Moniags - Freitags: 
9,30-18.30 
Bestellung 24 Stunden 
möglich aut 
Anrufbeantworter 


(Nintendo) 

super Famicom 

Addams Family (US) 129.- 
Super olt Road (US) 129,- 
Xardion (US) 129- 

Super Aleste (jp) 1 39,- 

Top Gear (US) 129,- 

Advefiture Island (jp) 1 59* 
Formstlon Soccer (US) 119,* 
Actrateer (US) 129,* 

Ghouls n Ghoat (US) 139,- 
Joe & Mac (US) 129 * 

Super Scope 6 (US) 169,* 
Ascii Pad 69.- 

Geme Adapter 49,- 

Super NES <> Super Famicom 


dynatex 

Laden ioka<‘ 
Bfuckstmße 42-44 
4600 Dortmund 1 


V0nsarüdbedingur*gofi 
Inland +9 DM. 

Au stand nur Vorfcaaea 
+ 12DM 

Bedeutung der Kürzel 
(Jp) Japans 
(US) airterikatesch 

Preisänderungen und 

Irrtütner 

Vorbehalten 

Waltere Artikel und Preise 
bitte telefonisch erfragen, 

H&rxNer&nf ragen erwünscht 


Öffnungszeiten 

Montags - Freitags 
9,30 ■ 18,30 

Donnerstags 9,30 - £0,30 
Samstags 9.30 - 14 00 


Telefon: 0231/556140 oder 573233 * Telefax: 0231/521553 


ATARi-ST-SOFT: Wenn Du auf der 
Suche nach der neuesten PD-Soft 
und den neuesten Demos bist: 
Tris, Ostbühlstr. 60, CH -8038 Zü- 
rich, Tel: 01/4828386 


Achtung Amiga-User! Verkaufe 
Out Run Europe (Original) für nuu- 
uur 30,- DM, Tel: 058413627 


Wir bieten PD, Demos, Sounds 
für Amiga. Ausführliche Infodisk 
für DM 2 Rückproto bei Amiga- 
Club-Sauerland. Schreibt an ACS, 
PF 3152, W-5970 Plettenberg 2. 
Billig! 


Spiele f. PC Lemmings, Monk. Is- 
land (dt.), Team Suzuki, Paganitzu 
(voll) u.a. z.verk. Auch Shareware 
abzugeben (Liste) Gerhardt, 
Scharrenstr. 10, 0-4900 Zeitz 


Amiga * Amiga! Topaktuelle PD- 
Software abzugeben. Riesige Aus- 
wahl, billig & 100% ok! Liste anfor- 
dern bei: Humer Bernhard, Post- 
fach 45, A-4630 Weis-Vogelw., 
Austria! 


C-64 *** C-64 *** Neue und alte 
Spiele für den kleinen Commodo- 
re, PD, zu verkaufen. Gratisliste auf 
Disk anfordern! Schreib an: G.Hall, 
Postfach 36, A-1 108 Wien. 


PC + ST Neueste Sopftware (Ori- 
ginale + PD) Spiele u. Anwendun- 
gen umständehalber abzugeben. 
Gratisinfo. Erich H., Steinbauer- 
gasse 1-7/1/3/18, A-1120 Wien 


Stop here! Denn wir bieten Euch 
die neuesten Demos u. PD's für 
Euren Amiga o. ST! Dazu einen 
Computerclub mit tollem Service! 
infodisk gegen 2 DM 0 . 40 ÖS bei: 
C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Lüneburg! 
System ang. 


Verk. Sega-MD + 2Joy + 28 Mo- 
dul e z.B.: Desert S., Warsong, Ca- 
meleon, Quack, Calgames, Musha, 
Devil, Sonic, PGA, TF 3, Preis: VHS, 
nur komplett, div. ältere auch ein- 
zeln. Tel: 07433/15754 


Atari ST Originale: BAT, F 19, Ml 
Tank, Silent Service II je 45 DM, 
Monkey Island, Their finest Hour 
je 40 DM, Cadaver, Gunship, India- 
na Jones je 35 DM, Gratisliste an- 
fordern: N. Hansen, Langstr. 22, 
5205 St.Augustin 1 


Verkaufe Warsong, EA- Hockey, 
Starflight, James Pond 2, Popo- 
lus, Might and Magic, Phantasy 
Star 2 und andere Spiele in Top- 
Zustand, Tel: 0711/7970447 (Gabi), 
ab 18 Uhr. 


Verkaufe ca. 45 NES-US Module, 

ca. 40 Sega Master Module und 
ca. 35 Mega Drive Module und 1 
CD-ROOM (Mega Drive). Tel: 
04521/71497 ab 17 Uhr ... und ca. 
25 GB und 99 Mo. 


Tolle Spiele, Anwendungen, De- 
mos für den C64 und vieles weite- 
re im neuen PD-Katalog. Gratis bei 
Jan-Ole Romann, Lenschower 
Weg 26, 2400 Lübeck. 


Verk. Atari ST-Originale ca. 80 
Stück, z.B. Monkey Island, Midw. 
2, Ml, Kaiser. Liste anfordern. Mi- 
chael Schoor, Kastorbach st r. 9, 
5401 Kobern- Gondorf, Tel. 

026076029 


INC Verkaufe Software (PD) für 
PC/Amiga. Weitere Infos unter 
08431/409590. INC in 1992 


Zu verkaufen: Div. Atari ST Org. u. 
div. DSA Materiall Kostenlose Li- 
ste anfordern! Demos u. PD's f. 
Amiga o. Atari ST - Infos gegen 2 
DM bei: C-Dahl, Feldstr. 53, 2120 
Lüneburg!!. Nur legale Soft!!! Be 
fast!!! 


Verkaufe 3 D Construction Kit für 
Amiga, neu, originalverpackt, FP 
70,- DM und Robo Cop 3 FP 60,- 
DM. Beck Oliver, Geschwister- 
Scholl 2, 8520 Erlangen, W- 

Deutschland, Tel: 09131/39813 


Programmiere Intros, Demos, 
Menüs (Amiga):,, Manuel Weiner, 
Triberger Str. 3, W-7807 Elzach 3 - 
Gratis Demo*Disk gegen Leer- 
disk + frank. Rückumschlag. 


Verkaufe Original-Software ATA- 
RI ST Amberstar 25-, Airbus A 320 
30.-, Jaguar x3220 25.-, James 
Pond 2 20-, Abondoned Places25- 
, suche Knightmare (Original) 
07541/51913 


C64 - PD - Software für nur 1,00 
DM je Diskettenseite! Noch heute 
umfangreichen Gratiskatalog an- 
fordern. Jan-Ole Romann, Len- 
schower Weg 26, 2400 Lübeck 


Verkaufe Air/Sea Supremacy incl. 
Gunship, Silent Service, P47, Fl 5, 
Carrier Command für IBM 
PC/XT/AT 5,25" zum Preis von 40,- 
DM, Tel: 0221/215587 


Verkaufe Amiga-Originale: Jet- 
sons, Pinbal! Dreams, Nebulus 2, 
Moonfall, Rubicon und Locomo- 
tion! Preis nach VB! Ralph Häfliger, 
Sonnenweg 4, CH-5033 Buchs, 
Tel: 064/246416 


Verkaufe Amiga Orig., wie Bane 
of the Cosmic Forge (50,-), Invest 
(30,-), DevpacAssembler V 2.0 (85,- 
) u. Buch ''Programmieren in Ma- 
schinensprache (40,-), Liste bei 
M. Schiffer, Heidebroichstr, 13, 
5042 Erftstadt 1 


PC 5,25 Orig.; Ultima 6, Knights of 
Leg., Leg. of Fairghail, Genghis 
Khan, Invest, Nuc. War. Alle 40,-. 
Im Pack billiger!! Hajo Triendl, Id- 
steinerstr. 180, 6000 Frank- 

furt/Main 


Amiga Tips, Tricks, Cheats, Codes 
u. Lösungsliste! Uber 2500 Che- 
ats, Codes usw. für 10 DM o. 80 ÖS 
(Scheine). Lösungen zu aktuellen 
Games! 10 DM o. 80 ÖS an: C.Dahl, 
Feldstr. 53, 2120 Lüneburg! Demo- 
liste gegen 2 DM !!! 


Verk. Orig. Leather God. of Pho- 

bos 2, Another World, D/Genera- 
tion je 40 DM. Kein Tausch. Nur 
abends 02064/55837 


Für Amiga: Bundesliga Man. Prof / 
Q-Virus-Checker / Eye of Beholder 
1 / Monkey 2 / SQ 3 / Lemmings / 
Pirates / VP: abmachbar, Versand 
nur CH, Tel: 033/454923 (Markus 
verl.) 


Verkaufe meine C-64-PD-Samm- 

lung (10 Disks/beidseitig) für 20 
DM. Schreibt an: M.Schilling, Bar- 
ver Str. 24 a, 2847 Eydelstedt. 
Gruß an Lars und Loesking von 
Maik !!! 


Atari Tips, Tricks, Cheats u. Co- 
desliste! Uber 850 Cheats, Codes 
usw. für 10 DM o. 80 ÖS (Scheine). 
Außerdem: Demos u. PD's-Liste 
gegen 2 DM - System angeben! 10 
DM an: C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 
Lüneburg -be fast- 


Amiga: Verk. gute orig. Spiele. 

Gratisliste anfordern bei: Walter 
Drum, Riesenstr. 34, 6604 Bre- 
bach. 


Neugegründeter *AMIGA-CLUB* 
S.F.A. in Wien!! Erfahrungsaus- 
tausch, monatliche GRATIS-Liste 
und immer topaktuelle Software. 
Die Liste ist bei Ron Hastik, PF-20, 
A-1166 WIEN anzufordern! GRA- 
TIS und PROMPT!! 


*Amiga* Neueste PD-Softw. gün- 
stig abzugeben. Auch ältere Pro- 
gramme und deutsche Anleitun- 
gen abzugeben. Fordert Gratisliste 
an bei S.Akgüler, PF 682, A-1 150/9 
Wien 


C64: Time for Action, die Demo- 
Show zum 1-jährig. Jubiläum oder 
Strike-Force-News. 12 (Disk Mag) 
für nur 5 DM Stck. S.Konarkowski, 
Theodorstr. 15, 4390 Gladbeck. 


Verk. org. PC Spiele je 55,- DM 
incl. Porto: Ultima u, EoB2, Battle 
Isle, Monkey 2 dt., Underworld, 
Gods, Elvira 2, BTCS, SoA, Kathe- 
drale, U6 uva. 07223/74317, Ro- 
land ab 18.00 Uhr. 
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MutriMEdiA So Ft 12) 

Wir vermieten Computerspiele 

01035 BERLIN. Schreinentraße 54. TcL 00372-5891312 
2000 HAMBURG 20, Hcußweg 67. TeL «0-4906891 
2000 HAMBURG 70, Wendemuthitr. 57, ««6528426 
02130 FRENZLAU, Neubrandenburger Str. 76, TeL auf Anfrage 
4407 EMSDETTEN, Fmuemtr. 23. Tel auf Anfrage 
4630 BOCHUM 6, Sommeidellemtr. 54, TeL 02327-10063 
4800 BIELEFELD 16 Brakhofitr. 21b, Tel 0521-763918 
5100 AACHEN. Mörgenatr. 4. TeL 0241-407893 
5160 DÜREN. SQdttraBe 24, TeL 02421-56146 
8460 SCH WANDORF. KJoatentraßc 8. TcL 09431-1720 




Ultima 7 Komplettlösung mit al- 
len! Karten, dt., 20 DM. Engl. orig. 
Legend-Lösung Spellcasting 201 
15 DM, Prgs: Leather Godd 2 (PC) 
45 DM,-, Another World, D/Gene- 
rat. je 40 DM. 02064/55837 


Amiga-Spiele (15-20 DM/St): For- 
gotten Worlds, Turrican, Lurking 
Horror, Mindbreaker, Sword & the 
Rose, Pacland, War Machine, Trea- 
sure Island, Datamat, Textomat. 
0241/574544 (Thomas) 


1400 Superpokes für nur 10 DM 
(C-64). Das verspricht endlich auch 
die letzten Level in vielen Spielen 
zu erreichen. 10 DM an Chris Lind- 
hoff, Angelstr. 56, 6800 Mannheim 
24. 


Endlich ist sie da: Die Tricks + 
Tipsliste für alle Amigas. Ca. 1400 
Cheats, Codes, Lösungen für viele 
Spiele f. 10 DM. 10 DM an CLind- 
hof, Angelstr. 56, 6800 Mannheim 
24. 


PC Software (Originale) je 50 DM. 

Battle Isle, UMS II, Midwinter 2, 
Bandit Kings of Ancient China, Im- 
perium + Wing Commander je 30 
DM. Tel: 0941/75081, Andreas 
Martin 


Amiga Demos! Habe immer die 
neuesten Demos! Disk 1,50. Im 
Abo billiger! Info auf Dtsk gegen 2 
DM Rückporto bei: Marc Vasters, 
Fichtenweg 36, 4290 Bocholt! Al- 
les zum SKP! Sanity 


Verkaufe Amiga-Originale (mit 
Anleitung u. Verpackung). Infos 
oder Spielewünsche an: Wolfgang 
Eisend, A,F.-Vom-Endt-Str. 13, 
8572 Auerbach/Opf., Tel: 

09643/8214 


Amiga-Originale, 1a Zustand, zum 
halben Preis bzw. Tausch mit 
gleichwertigen PC-Originalen 
069/511144 ab 18.00 Uhr. 


PC-Originale: Sim Earth: 40 DM, 
Castles: 30 DM, Civüisation, 
kompl. deutsch: 50 DM, Wing 
Com. 1 + Secr. Miss. 1 + 2 zus. 80 
DM, Special Op. 1: 30 DM, Speech 
Disk: 25 DM. Schreibt an: R. Meyer, 
Bökenkamp 2, 2820 Bremen 70 


Verkaufe oder tausche gegen 
gute Amiga Games PC-Originale: 

Hero's Quest 1, Sentinel, Falcon, 
Samurai, Project Neptune u.a, Tel: 
02224/3313, nach Marek fragen. 


Verkaufe ca. 20 Topmodule für 
das Sega Mega Drive. Suche 
Spiele für Neo Geo, PC-Engine, Su- 
per CD-ROM, Megadrive, Tel: 
06126/3698 


*** Sega-Mega-Drive-Verteih 
*** Verleih der besten Modulefür 
Mega-Drive. Gratis-Info über 
SMDV, Kerstin Klapproth, Kirchstr. 
13, 3721 Stiege/Harz 


Verk. für Amiga (M. Island 2, 
R*Type 2, Aliebreed, Ork, Alien- 
storm, Mercs, Nebulus 2, Gauntlet 
3, Swiv, Sh.Dancer, Robocop 2, 
Projekt X, Switchb. 2, R. Ronny, Pa- 
rasol Stars) Tel: 05439/1491 


*** Amiga *** MS-DOS *** Neu- 
este PD-Software günstig abzuge- 
ben. Auch ältere Programme und 
deutsche Anleitungen abzugeben. 
Fordert Gratisliste an bei TOM, 
Postfach 142, A-1140 Wien - Tom, 
die Nr. 1 - *** 


*** Gratislisten für Amiga und 

PC *** Neueste PD Software und 
Anleitungen abzugeben. Schreibt 
an TOM, Postfach 142, A-1140 
Wien, um die neueste Liste anzu- 
fordern *** 


Suche Software 


Kaufe Amiga-Originale (nur mit 
Anleitung u. Verpackung). Liste 
und Angebote an: Wolfgang Ei- 
send, A.F.-Vom-Endt-Str. 13, 8572 
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214 


Suche für Amiga 500 das Spiel 
Battleship - Schiffe versenken. 
Zahle dafür 20,- DM. Ruft an Tel: 
09854/1350, Joachim Schuster 
verlangen. 


PC, 5 1/4": Suche Eye of the Behol- 
der in deutsch. Verkaufe Kult, 
Drakkhen, Test Drive 3, Larry 2. 
Auch Tausch! Nur Originale! Tel: 
08031/94948 


Suche SSI-Wargames (PC) Origi- 
nale mit Anleitung. Wolfgang 
Schöppner, Unterm Dorf 4, 8743 
Bischofsheim 


Suche für Amiga 500 das Spiel 
Battleship - Schiffe versenken. 
Zahle dafür 20,- DM. Ruft an Tel: 
09854/1350, Joachim Schuster 
verlangen. 


Kaufe Amiga-Originale (nur mit 
Anleitung u. Verpackung). Liste 
und Angebote an: Wolfgang Ei- 
send, A.F.-VOM-Endt-Str. 13, 8572 
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214 


SUPER NES: Suche Formsoccer, 
Fzero, Castlevaniaiv, Ghost & 
Ghouls, Wrestlemania usw. Zahle 
gut, evtl, auch Tausch gegen Md 
Games! Tel: 07433/15754 ‘ 


Suche Amiga-Soft! Millenium 2.2 
und Monkey 2. Preis VS. Tel. (ab 14 
h): 08562/1369 (nach Andreas fra- 
gen) Bitte schnell! Ich habe schon 
Fieberkrämpfe! (Nur Orig.!) 


Suche dringend: Elite für den 
Amiga. Zahle Höchstpreise. Nur 
Originale erwünscht. Meldet Euch 
bitte schnell! Bitte erst ab 19 Uhr 
anrufen unter: 06233/24457 


Kaufe Amiga-Originale (nur mit 
Anleitung u. Verpackung). Liste 
und Angebote an: Wolfgang Ei- 
send, A.F.-VOM-Endt-Str. 13, 8572 
Auerbach/Opf., Tel: 09643/8214 


Hilfe !! Suche ganz dringend für 
den C64 das Spiel Katakis (orig.) 
Biete bis zu 15 DM. Schreibt 
schnell an: J.Hüpschle, PF 1111, 
8729 Eltmann 


Suche Hardware 


Suche 100% ok externes Lauf- 
werk für Amiga 500. Zahle bis 40 
DM o. mehr. Meldet Euch bei Kor- 
kut. Tel: 089/3513108, Mon.-Fr. 


Suche billigen IBM-PC + Bedie- 
nungsbücher. (Preis VB) Suche 
außerdem billigen amiga 500 
(Preis VB)! Angebote an: Frank 
Bender, Kreisstr. 6, 4793 Ahden 
oder ruft an: 02955/404!! ab 16 h 


Traum-Preise 
für Top-Spiele 

Hier heißt es: Sofort zugreifen! 
Bestellen Sie Jetzt!!! 



Best .-Nr. 

Titel 

PC 3,5 o. 5 1 /« 

DM 

Amiga 

DM 

7,61 

Secret of Monkey Island II 

dt. 

82,50 

82,50 

7.62 

Indy 4 Vorb. mögl. 

dt. 

82,50 

82,50 

763 

Epic 

dt. 

82,50 

78,50 

764 

Space Quest 4 

dt. 

74,50 

74,50 

765 

Kings Quast 4 

dt. 

74,50 

74,50 

7,66 

Aces of Pacific 

dt. 

89,90 

- 

7.67 

Global Effect 

dt. 

94,50 

79,50 

768 

Wing Commander 2 

dt. 

85,50 

- 

769 

Simant 

dt. 

82,50 

82,50 

770 

MadTV 

dt. 

82,50 

75,50 

771 

Eye of the Beholder 

dt. 

82,50 

78,50 

772 

Popotous 11 

dt. 

- 

82,50 

773 

Might & Magic 

dt. 

82,50 

78,50 

774 

Heart of China 

dt. 

82,50 

78,50 

775 

Civilisation 

dt. 

82,50 

- 

776 

More Lemmings 

dt. 

69,50 

69,50 

777 

Jaguar XJ 220 

dt. 

- 

69,50 

778 

Castles 

dt. 

- 

79.90 

779 

Amberstar 

•dt. 

- 

89,50 

7.80 

Ultima 7 

dt. 

82,50 

- 

781 

Sattle Isle 

dt. 

82,50 

82,50 

782 

Elvira II 

dt. . 

82,50 

79,50 


Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzg I. DM 6.- oder bei Scheckzahlung zzgl. 
DM 4,* (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-} 

TÖP-Angebol: ab DM 200,* liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 3ÖÜ t ~ gibt es 3¥p Skonto! 


Ihre Gestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag LGunia, Kampstr. 34/AB, W4650 Gelsenkirchen 2, 
Gewerbegebiet, Telefon: 0209/506822 und 506823» Fax: 0209/586024 

Übrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Händen! Fragen? Rufen Sie an! 
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Hardware Software AMIGA PD 

Leihener's Wuppersoft 

Stefan Leihener Neumannstr. 12 5600 Wuppertal 2 
Tel.: 02 02-62 68 29 NUR VERSAND 



DOS 

AMI 

ATA 

Secret of Monkey 2 

108,00 

89,00 

89,00 

Shuttle 

144,00 

124,00 

124,00 

MADTV 

99,00 

99,00 

^ — 

Winter Super Spo. 

79,00 

79,00 

79,00 

ALLE SPIELE AUS DER ASM LIEFERBAR 


PC 

HARDWARE 

AMIGA 



AT 286 ab DM 849, - A 500 ab DM 749, - 

AT 386 ab DM 1449,- A2000 ab DM 1349,- 

AT 486 ab DM 2299, - A3000 ab DM 3649, - 

AMIGA PD 

z.ß, Bavarien; Bel Amiga; Cactus; Fish; Oase; RHS 
ab DM 2,50 auf 3.5“ Disketten 

Fordern Sie unsere Listen an, gegen DM 5,- ! 


Suche * Suche * Suche * Super 
Famicon + Module, Mega Drive 
+ Module, Neo Geo + Module, 
NES + Module, Sega Master + 
Module, PC-Engine + Module. Tel. 
04521/71497 ab 17 Uhr 


Defekte Amigas 500-3000 von 
Bastler gesucht. Hab dafür auch 
zwei bis drei Hunderter übrig. 
0241/574544 oder 02371/32555 
(Thomas) 


Suche für Amiga Erweiterungen, 

v. Zweitlaufwerk bis Festplatte, 
Zusatzgeräte aller Art u. Software. 
Sowohl Originalsoft, wie PD. Auch 
Bücher, Zeitschriften, notfalls ne 
Gesamtausstattung. Tel: 

0641/84874 


Su, preisgünstig C 64, Zubehör 
und Spiele zu kaufen. D.Kübe, U.v. 
Hütte nstr. 20, 0-7700 Hoyers- 
werda 


Biete Hardware 


Verkaufe 4 MB Memory Sip (je 1 

MB), 70 NS plus Coprozessor Intel 
80287XL plus Motherboard 286/1 2 
MHz für DM 180,- gesamt. Tel: 
07139/7858 


Verkaufe: Atari 1040 STFM + 
Monitor SM 124, Maus, Joyst., 
Orig.-Software, Bücher. Preis: 800 
DM. R.Herbig, Flaemingstr. 25, 
0-1 1 43 Berlin oder Tel: 931 9894 ab 
18 Uhr. 


Verkaufe C 128 + 1571 + Drucker 
+ Maus + Monitor + Final Car- 
tridge, viele Original Disks, z.B. Oil 
Imperium, Pirates, Rings of Medu- 
sa, Winter Games uva,, ab 19.00 
Uhr, außer Di + Do, für 1100.- un- 
ter 0893174601 


486DX, Coprozessor, 4 MB-RAM, 

40 MHz, 130 MB- Platte, 128 K-Ca- 
che, neuestes Modell auf dem 
Markt, Ultra-VGA, VGA-Monitor, 
9-Nadel Drucker, Sound-Blaster 
und Software, 4999,-. I.Rajec, Tel: 
08554/2935 


Verk. A 2000 f. 1000 DM Verk. f. A 
2000 AT-Karte + 5,25 LW + DOS 
für 500 DM. Verk. 100 Spiele ab 25 
DM/St. Haas, Neunkircherstr, 115, 
6990 Bad Mergentheim, Tel: 
07931/45235 


PC-XT 640 KB Hercules + Moni- 
tor. Preis: VS, Tel: 0271/385558 


Verkaufe Atari + Lynx + Chip's 

+ Challenge + Turbo Sub + Zen- 
docon für 250 DM. Schreibt an: 
Michael Selent, Herrenbergstr. 4, 
6970 Lauda-3 oder ruft an unter: 
09343/1819 


Verk. Amiga 500 / 1 MB / Color- 
Mon. 1084 von Com. / viele Origi- 
nal-Spiele / für 1500.- / Tel: 
07141/605732 / nur Fr-So ab 16 
Uhr / Thomas Eiberger, Ludwigs- 
burgerstr. 32/2, 7146 Tamm 


Amiga 500: Verkaufe A-500 inkl. 
Zubehör, 2. Laufw. 3,5" und jede 
Menge Spiele und Anwender! Auf 
Wunsch Philips CM8833 Color- 
Stereo-Monitor. D.Schwanzar, Ei- 
senbahnstr. 10, 8700 Würzburg, 
Tel: 0931/613477 ab 18.00 Uhr. 


Verkaufe Amiga 500 + Speiche- 
rerweiterung + 2. Laufwerk + TV 
Modulator + 2 Joysticks + 150 
Disketten für 950 DM, Thomas Os- 
sig, Kl. Feldweg 49, 4224 Hünxe, 
Tel: 02064/34476 


Verkaufe A500 mit 512 KB Erwei- 
terung, Monitor 1084 und 2. Lauf- 
werk, Software und Boot Um- 
schalter, neue Maus, Mauspad 
und Joystick: 1200 DM. AI brecht 
Felix, Langenfelderstr. 90, 5090 Le- 
verkusen 1 


Verk. Amiga 500 + Monitor 1084 

S + Speichererweiterung 1 MB + 
Originalprogramme + Zub. für 
990 DM, Tel: 02443/4182 


Verkaufe C = 64 mit 2 Laufwerken 

1541 II, Action Replay Cart., Cen- 
tronix-Printer-lnterface, ca. 150 
Disks sowie Literatur. Auch ein- 
zeln. Tel: 0211/724976 ab 19 h, 
Mo-Do 


486DX, Coprozessor, 4 MB-RAM, 

40 MHz, 130 MB-Platte, 128 K-Ca- 
che, neuestes Modell auf dem 
Markt, Ultra-VGA, VGA-Monitor, 
9-Nadel Drucker, Sound-Blaster 
und Software, 4999,-. I.Rajec, Tel: 
08554/2935 


MEGA DRIVE mit 11 Top-Spielen 

sowie Sonic, Devil Crash, ..., 2 Joy- 
pads. 100% in Ordnung, 510,- DM, 
Tel: 04421/27415 


Vendex Headstart II, IBM Komp. 

XT, 3,5" (1,44 MB) u. 5,25" (360 KB) 
LW, 32 MB HD, Software, Handbü- 
cher, Monitor für 700,- DM. 
M.Borz, Rheinbergstr. 42, W-7500 
Karlsruhe 21, Tel: 0721/564339 


Verkaufe C 128 + 1571 + Drucker 
+ Maus + Monitor + Final Car- 
tridge, viele Original Disks, z.B. Oil 
Imperium, Pirates, Rings of Medu- 
sa, Winter Games uva., ab 19.00 
Uhr, außer Di + Do, für 1100- un- 
ter 0893174601 


Verk. AT-386/1 6 (1 MB RAM), 40 

MB-HD, 2 LW (5 1/4, 3 1/2), VGA- 
Karte, VGA-Mon. + Game-Card, 
+ Joystick + 40 Org. Spiele, VB 
2300.-, Olaf Tuneke, 02381/50161 


Verkaufe nagelneues Game Gear 
mit allem Zubehör (z.B. Columns) 

für nur 250 DM. Abs: Heinz Knolle, 
Moehrenweg 13, 3100 Celle-We- 
sterc., Tel: 05141/84397 


A2000 mit Farbmonitor und An- 
wenderprogrammen und Spielen, 
Maus, Lernprogramme und Fach- 
bücher. 100% in Ordnung, neu- 
wertig !!! VHB 1400 DM, Tel: 
07121/40507 


A500 + Farbmonitor + viele gute 
Spiele + Anwenderprogramme 
+ Maus + Joystick + Fachbü- 
cher !!! Alles Top Zustand !!! VHB 
1050 DM, Tel: 07121/40507 


Verk. C-64 + Floppy C-1571 II + 

Geos + Maus + Joystick + 20 
Originale + 3 Bücher + BTX Disk 
+ 5 Module für 300 DM. Alles 
100% ok. Tel: 05042/51546, Mar- 
kus, ab 14.00 Uhr. 


Verkaufe Sega Game Gear mit 
vier Spielen: GG Shinobi, S. Mo- 
naco GP, Columns, G Loc, FP 350,- 
DM. Beck Oliver, Geschwister- 
Scholl 2, 8520 Erlangen, W- 
Deutschland. Tel: 09131/39813 


Verkaufe Amiga 500 mit vielen 
Spielen und viel Zubehör! Ruft an 
02151/477276, verlangt Timo. 


486/25 80 MB HD, 5,25", 3,5" und 
CD-ROM LW Soundblaster + 
CMS Chips, VGA Colormonitor, 
Gamekarte uvm. VP 4000,-. 
S.Drexler, 0911/9797711. Außer- 
dem Fugitsu Laserdrucker 1500,- 
VB 


Verkaufe 386/33, 105 MB, VGA, 2 
LW, 3400,- * alten XT, 2 LW, Mono- 
Set, 300,- * 486/25, 80 MB, 2 LW, 
VGA, 3600,-. S.Drexler, Tel: 
0911/9797711 


386/33 Mhz, 4 MB, 105 MB HD, 

3,5" + 5,25" LW, 16 bit VGA + 
Farbmonitor hochauflösend, 
Soundblaster incl. CMS, Tastatur 
+ Maus, 6 Monate alt, VP 3600,- 
(NP 4200,-) ab 18:00. M.Beck, Tel: 
0911/505463 


Verk. C 128 D + Farbmon. 1084, 2 

Joysticks, Spiele und Disketten, 
Bücher, DM 660,-, Tel: 06004/2141 


Verk. A 500 + 1 MB + ext. LW + 

3 Joysxticks + Literatur + ca. 240 
Disks + Diskboxen + alle ASM 
und Amiga Joker Ausgaben seit 
1990 für 1300 DM. Tel: 
069/561488, verlangt Stefan. 


Verkaufe Super Grafx + Joypad 

+ Netzteil + CD-ROM + CD- 
ROM Adapter + 4 Spiele (Battle 
Ace + R-Type I + Form. Soccer + 
Wonderboy III (d) Preis: 1000 DM, 
Tel: 0511/5479813 (Sven) 





PC 


Aiiga 

Airbus A320 

DA 

87, 

90 

85.90 

Aces of Pacific 

DA 

74 . 

90 

a.A 

Another World 

DA 

68. 

90 

54.90 

Battle leie 

DV 

61 . 

90 

66,90 

- Data Disk 1 


46. 

90 

43*90 

Borobodur 


1 

— 

63,90 

Cadaver 

DV 

82. 

90 

60 . 90 

Das schwarze Auge 

DA 

8 2 . 

90 

a.A, 

Oeliverance 

DA 

** • 

■ — 

85.90 

Die Hard 2 

DA 

“ “ * 

— 

53.90 

Elvira 2 

DV 

78, 

90 

66.90 

Epic 

DA 

71, 

90 

63,90 

Eye o£ Be hol der 2 
Global Effect 

DV 

79, 

90 

71.90 

DA 

72 • 

90 

62.90 

John Barnes F . 

DV 

— f 

— 

63.90 

Kings Quest V 

DV 

89, 

90 

66.90 

Larry V 

DV 

82. 

90 

66.90 

Lemminge 

DA 

41 . 

90 

36 . 9D 

- Data Disk 

DA 

36. 

90 

31.90 

Links 


83, 

90 

71,90 

- Zub . D isk 1-6 

)C 

39. 

90 


Mad TV 

DV 

61. 

90 

6 6.90 

Might + Magic 3 

DV 

62. 

90 

66.90 

Monkey Island 2 
More Lemminge 

DV 

70. 

90 

77,90 

DA 

36. 

90 

33.90 

Pacific Island 


71. 

90 

63,90 

Police Quest 3 

DV 

62. 

90 

66,90 

Real ms 

DV 

71. 

90 

63. 9o: 

Space Quest 4 

Steel Empire 

DV 

62, 

90 

66.90 


66, 

90 

63,90 

Storm Master 

DA 

68, 

90 

63,90 

Super Tetria 

Ult ima 6 

DA 

74, 

90 

— • — 

DA 

79, 

90 

63,90 

Winter S» 8p- 92 

DA 

64, 

90 

54,90 

VERSANDKOSTEN : 


Nachnahme DM 6.- Ausland DM 12.50 
Vorauskasse Stammkunden DM4.- 


OKAY SOFT 

AM GRABEN 2 W-8471 WEIDING 
Tel. 09674-1279 Fax -1294 

hDÜtne news - 8405 
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“PRÄSENTIERT: 


©N THE IROAB 


Nach WALL STREET WIZARD Nagt mit ON THE ROAD endlich dia nächste 


m % 


Wirtschaftssimulatfon aus dem Hause 
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am 
Speditionsgeschäft der 90’er Jahre 
In Europa. 

Telefon, Funkgerät und Computer 
stehen in Ihrem Büro bereit. Ihre ^ 

Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl. -Und los geht T s! 

Nicht der größte und schönste Truck, sondern 
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strategie V 
und ein Gespür für lukrative Aufträge werden Sie 2 um + - '' ■ 

TRUCKER DES JAHRES 1 machen! 



Erhältlich für Atari ST (SW & Color, 
DS-Dlsk), Amiga, PC (CGA-, EGA- 
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5" 
oder 5.25". Maus erforderlich}. 

Jeweils ab 512 ks RAM 

\ j 


f \ 

Erhältlich Im gut sortierten Fachhandel; 
un verbind! Preisernnfehliinn IdllllLl 
Oder bei EXPERT- SOFT WARE. J.Walkowiak, 
PestaiozzlstraOe 6. 4350 Recklinghausen; 
zuzüglich DM 6.00 Versandkosten, 




■■■ kostenloser Katalog auf Anfrage Händleranfragen erwünscht ■ ■ ■ 


TELEFON; 0 23 61 / 3 62 67 TELEFAX: 0 23 61 f Sä 27 44 


Verkaufe: C64 + Floppy 1541 + 

Monitor 1802 (Farbe) + Reset- 
schalter + Power Cartridge + 2 
Joysticks + Mouse + 3 Disket- 
tenboxen + ca. 140 Disks + Origi- 
nale + viel Zubehör für 800 DM. 
Tel: 07251/63205 (ab 18 Uhr) 


AT 286/16, 41 MB-HD, 3,5 u. 5,25 
FD, 2 MB-RAM, DR-DOS 6.0, 
Works Excel, WC I + II, Monkey I 
+ II, Startrec, Civilization, SSII, 
MMil, Muds, Mad TV und viele 
mehr, 2500,-. Tel: 02066/31 570 


Verkaufe: Atari 1040 STFM + 
Monitor SM 124, Maus, Joyst., 
Orig. -Software, Bücher. Preis: 800 
DM. R.Herbig, Flaemingstr. 25, 
0-1143 Berlin oder Tel: 9319894 ab 
18 Uhr. 


Verkaufe 4 MB Memory Sip (je 1 
MB), 70 NS plus Coprozessor Intel 
80287XL plus Motherboard 286/12 
MHz für DM 180,- gesamt. Tel: 
07139/7858 


Amiga 500 + Farbmonitor + 3 
1/2" + 5 1/4" Laufwerke von NEC 
+ 1 MB + TV Tuner + Bootse- 
lektor + Mouse + Star LC 10 + 
viel Software + Joy. + Com. 
Tisch (braun) für VB 2300,-. Tel: 
0201/742418 oder 0201/703298 


Verk. Amiga 500 mit 1 MB, 2. 

Floppy, 5 Joysticks, Maus, 1084s 
Monitor, viel Soft, diverse Fachlite- 
ratur, Akustikkoppler, LC-20 
Drucker. Alles 1 a ohne Macken!! 
089/174877 


Zu verkaufen Sega Master Sy- 
stem 11 + 1 Joystick. Auch zu ver- 
kaufen Atri 2600 + 15 Spiele. Falls 
Ihr Preise wissen wollt, ruft mich 
an. Robert Donhauser, Tel: 
09181/30075 


Verschiedenes 


Bis zu 100 DM täglich! Leichte Tä- 
tigkeit von zu Hause aus. Info bei: 
Carsten Jokiel, Rosenweg 52, 
5840 Schwerte 1!!! Bitte mit fran- 
kiertem Rückumschlag!!! HUN- 
DERT pro sicher !!! 


BTX 02361373214 MAILBOX 0 23 BU 37 32 14 


Verkaufe 25 Computerzeitungen 

(AJoker, Power Play, Play Time, 
ASM) für zusammen 40 DM. Au- 
ßerdem noch Out Run Europa 
(Amiga 500} für nur 30 DM. Tel: 
05841/3627) *** 


Suche Komplettlösung für Anta- 
res!!! Zahle bis DM 20,- ! Schreibt 
an A. Zeiger, Birkenhainstr. 3, 8756 
Kahl/Main. 


*5000 Pokes* in einer einmaligen 
Edition für C-64, VC-20, CI 6/1 16. 
Alle alten u. neuen Spiele. M.Up- 
date-Service! Nur 20,- DM! Info: 
0521/4474630 o. 05234/98464 
(Oliver) 


Animations-Freaks, aufgepaßt! 

Suche Animationen für ein Musik- 
Video-Projekt! Mache auch Fan- 
Magazin über Elektronische Mu- 
sik! 0251/212032, Chris, ab 20:00! 


Achtung, ASM-Freundei Verkaufe 
ASM-Raritäten 2/87, 1/88 - 10/90 
und SH 2/3/4 an nette ASM -Leser! 
Also, anrufen: 04298/3717, Marcus 
ab 19 Uhr!!! 


Verkaufe Lösungshefte zu: Larry 
l-V, Space Quest l-IV, King's Quest 
l-V, PQ l-lll, Monkey Island l + ll, 
Indy III, Robin Hood (Sierra) uva. 
Preis 12 DM + 3 DM Porto. Tel: 
0511/62 60 79 


Komplettlös. zu ü. 200 Amiga, ST 
+ PC-Spielen! Z,B. alle Sierras, 
Lucasfilms, Infocoms, sonst Adv., 
etc. Liste 1,50 DM Rückp. M. Kohn, 
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 
70, Preis: 7,80 DM inkl. Porto je Lös. 


Suche: Game Boy + Module, 

Game Gear + Module, Lynx + 
Module, Sega Master + Module, 
NES + Module, PC-Engine + Mo- 
dule, Mega D. + M, SF + M, Neo 
Geo + Module. Tel: 04521/71497 
ab 17 Uhr 


Atari STE ohne Monitor VB 1 500,- 

DM, Mega-Drive SEGA mit 5 Spie- 
len VB 800,-, CD-ROM Drive Toshi- 
ba VB 1000,- DM, PC-Gehäuse VB 
500,- DM. Ute Lohrmann, Tel: 
0202/445549 


Willkommen im Clubl United Fre- 
aks of Germany. Information ge- 
gen Rückporto bei. UFOG, Mike 
Wenzlow, Mühlenstr. 2, 4200 

Oberhausen 1 - 0208/870227. Just 
do it! 


Suche NEO GEO + Module, Su- 
per Famicom + Module, Mega 
Drive + Module. Kaufe evtl, auch 
ganze Modulsammlungen auf. Tel: 
04521/71497 ab 17 Uhr. Suche 
auch PC-Engine + Module. 


Hallo! Kommt Ihr bei einem Ad- 
venture nicht weiter? Dann for- 
dert schnell eine Liste mit über 50 
Lösungen/Tips an!! David Fried- 
rich, Parkstr. 11, 5210 Troisdorf. 
Nur gegen 1,50 DM Rückporto. 


Suche: ASM-Computer-Hass- 

buch No.1 (S.Beyer), Plüsch-Spa- 
ce-Rat (Intergalaktisch!). * Thor- 
sten Berndt, Ahornstr. 16, 2351 
Trappenkamp, Tel: 04323/2215 * 


Kryptik Simulations Postspiele! 

6-seitiges GRATIS-Info gegen 1 
DM RP bei KS, Birkenallee 32, 
6745 Offenbach. 


Verkaufe Lösungshefte zu allen 
Sierra- und Lucasfilm Adven- 
tures. Preis beträgt 12 DM + 3 DM 
Porto. Die Lösungen sind komplett 
mit Plänen und Fotos. Tel: 
0511/626079 


Kontakte 


MICRON sucht neue Memberfür 

Sektionen AMIGA + PC. (Modem- 
trader, Coder, Musician). Schreibt 
an: Gilly M., Postfach 839, A-1011 
Wien 


Markt 


Wir suchen Dich! ... falls Du Pro- 
grammierer, Grafiker oder Musiker 
auf PC, Amiga od. C64 bist. Ein- 
fach anrufen und informieren: 
030/3666147 oder 030/4564683 


Top Graphiker gesucht (on Ami- 
ga)!, für Entwicklung von sehr 
hochwertigen Spielen. Demogra- 
phiken an: Barki, Bergstr. 218, 4370 
Marl. 


Tausch 


Wer will mit mir PD und Share- 
ware für den PC tauschen? 

Schickt Eure Listen an: Peer 
Frings, Seidorfer str. 11, 2723 
Scheeßel 


Tausche Megadrive-Spiele Unde- 
adline, Dahna, James Pond, PGA 
Tourgolf, Streetsmart, Sword of 
Sodan, Gold-Axe I u. II, Tetris, 
Fighting Master, Fl-Gr. Prix, Lud- 
wig, Huttenstr. 51, 0-4020 Halle, 
Tel: 0345/41082 


compy shor 


... FÜR DEN COMPUTER ZUHAUS 

In unserem Laden, in Dortmund auf der 
Bomstraße/Ecke Missundestraße, bekom- 
men Sie die folgenden Angebote und mehr! 


Für Amiga 

Special Forces ... 104,95DM 
Pinbal! Dreams ... 79,95DM 
SimAnt ... 109,95DM 

TECNO PLUS STARTER 
PACK 

mit 1 Jjoystick, Staubschutz- 
haube, Mouse Pad, 5 Disket- 
ten, Disk-Reiniger, File-a-Disk 
Ordnungssystem und den 
Programmen AMOS und 
PRINCE OF PERSIA 

nur 129,95DM 


Für PC 

CD ROM Phillips 

Typ CDD 461/05 
inkl. Controllerkarte 

nur 898,00DM 

TECNO PLUS 
SOUND SYSTEM 

mit Sound Blaster 2.0, 2 
Aktiv-Boxen, 1 Joystick und 
Kings Quest 5 in deutsch! 

nur 498,00DM 


COMPY-SHOP 
Missundestr. 48 
W-4600 Dortmund 1 
Tel.:0231-818023 
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Die ASM-Ausgabe 9/92 erscheint 

am 14. August 1992 


Anzeigenannahmeschluß 

für die Ausgabe 10/92 ist der 

21. Juli 1992 




T 



Wir bitten unsere ausländischen Kunden 


iroamt Frankfurt zu leisten oder mit 
Scheck zu begleichen! 

Bankverbindung: 

Empfänger: Tronic-Verlag 
Institut: Postgiroamt Frankfurt 


Kto.-Nr. 24435-603 


Amiga & IBM Suchen Tauschpart- 
ner, Habe das Neueste und suche 
es, (auch Sekas-Demos etc.) Evt!. 
auch Anfänger. Call fast: 
0424/486699 (Klaus) 


PC! Suche Tauschpartner für PC- 
Software. Schreibt mit Rückporto 
oder Disk an: D.Kempkes, BÖmkes- 
weg 56, 4290 Bocholt, Germany 
oder ruf doch unter 02871/12214 
an!! 


Amiga & IBM Suchen Tauschpart- 
ner. Habe das Neueste und suche 
es. (auch Sekas-Demos etc.) Evtl, 
auch Anfänger. Call fast: 
0424/486699 (Klaus) 


Hey 1BM-PC Spielefreaks! W4er 
tauscht mit mir Original-Spiele 
und Programme? Bitte schickt mir 
eine Spieleliste an: Dirk Hien, Ge- 
werbegebiet 7 a, 6576 Hennweiler 


*** Suche Amiga & MS-DOS An- 
fänger für Erfahrungs- und Pro- 
grammaustausch. Schickt Eure 
Listen bzw. fordert meine an: Tom 
Beisser, Postfach 142, A-1140 
Wien *** 


Suche Tauschpartner für PC Habe 
viele Programme und Games, 
Schickt Eure Liste an: Mathis Wolf- 
gang, FM-Willamweg 11, A-6845 
Hohenems 


PC - Tausche die neuesten PC- 
Spiele. Keine gecrackten Spiele! 
Schreibt mit Rückporto o. Disk an: 
D.Kempkes, Bömkesweg 56, 4290 
Bocholt. Tel: 02871/12214 (Daniel) 


Amiga & IBM Suchen Tauschpart- 
ner. Habe das Neueste und suche 
es. (auch Sekas-Demos etc.) Evtl, 
auch Anfänger, Call fast: 
0424/486699 (Klaus) 


Suchen PC-Kontakteü Schreibt 
an: Tony Ante, Put M. Ivanica 5, 
57000 ZADAR, CROAT1A! Anfän- 
ger sind auch willkommen! 


*** Suche Amiga & MS-DOS An- 
fänger für Erfahrungs- und Pro- 
grammaustausch. Schickt Eure 
Listen bzw. fordert meine an: Tom 
Beisser, Postfach 142, A-1140 
Wien *** 


PC! Suche Tauschpartner für Ga- 
mes, PD und Soundblaster-Stuff. 

Jeder Brief mit Disk-Antwort. For- 
mat egal! Write to: Daniel Kemp- 
kes, Bömkesweg 56, 4290 Bocholt. 


Suche Tauschpartner für PC Hl 

Auch Verkauf/Ankauf !!! Simul. / 
St rat. / Adv. / Act. / uvm !!! Tel: 
04551/83710 nur 17 bis 22 Uhr. 


Tausche Originale! Suche: Future 
Wars, Project'x', Jim Power. Biete: 
Quartz, Leander, Black Crypt, Fi- 
nest Hour, Monkey Island 1, Chips 
Challengeü! -Amiga only- 
06271/71348 


MS-DO MS-DOS Neueste PD- 
Software. Liste gratis anfordern. 
T.Panyrek, Postfach 92, A-1152 
Wien. 


Amiga und ST. Neueste PD-Soft- 
ware. Liste gratis anfordern. Franz 
Thursa, Postfach 532, A-1100 
Wien. 


MS-DO MS-DOS Neueste PD- 
Software. Liste gratis anfordern. 
T.Panyrek, Postfach 92, A-1152 
Wien. 


Amiga und ST. Neueste PD-Soft- 
ware. Liste gratis anfordern. Franz 
Thursa, Postfach 532, A-1100 
Wien. 


*** Suche Amiga & MS-DOS An- 
fänger für Erfahrungs- und Pro- 
grammaustausch. Schickt Eure 
Listen bzw. fordert meine an: Tom 
Beisser, Postfach 142, A-1140 
Wien *** 


Tausche Indy 3 (Adventure, kpl. 

dt.) gegen Monkey Island I (kpl. 
dt.), Johannes Pichl, Tel: 
030/5622685 (Ostberlin) 


Suche Tauschpartner für PC III 

Auch Verkauf/Ankauf !!! Simul. / 
Strat. / Adv. / Act. / uvm !!! Tel: 
04551/83710 nur 17 bis 22 Uhr. 


Amigal Suche zuverl. Tauschp. 
für Games und PD-Soft, 101%ige 
Antwort. Schickt Liste an: Andre 
Heiß, Büttjebullerkirchenweg 13, 
2251 W-Bordelum (No Looser or 
Lamers !!!} 


PC! Suche Tauschpartner für Ga- 
mes, PD und Soundblaster-Stuff. 

Jeder Brief mit Disk-Antwort. For- 
mat egal! Write to: Daniel Kemp- 
kes, Bömkesweg 56, 4290 Bocholt. 


*** Suche Amiga & MS-DOS An- 
fänger für Erfahrungs- und Pro- 
grammaustausch. Schickt Eure 
Listen bzw. fordert meine an: Tom 
Beisser, Postfach 142, A-1140 
Wien *** 


Powerstation - Wir haben eine 
Riesenauswahl an Amiga-PD. 

Schreibt mit Liste an: Sascha Iwa- 
now, Nachtigallenweg 4, W-5090 
Leverkusen 1 or call 0214/65929. 
(nur legal!!!) 


Tausche ST Software (Rollen- und 
Strategie Software) Tel: 
07541/51913 Thomas 


Hi Guys!!! Suche 100% zuverlässi- 
ge Tauschpartner auf dem 500'er 
Amiga. Auch Verkauf!!! Disks und 
Listen an: Christian Knapp, Die- 
selstr. 14, 6840 Lampertheim. W- 
Germ. 
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Gewerbliche Kleinanzeigen 


ATARI ST: 

Public Domain Software! 

Riesenauswahl, Minipreise. 
Katalog gratis. 

Ollis PD-versand 
Goethestr. 6 
6702 Bad Dürkheim 
- schnell + preiswert- 


Regelmäßiges 
Erscheinen 
Ihres Firmenlogos 
hilft auch Ihnen 
beim Verkauf 
Ihrer Produkte 

tr Anzeigen^wt 

helfen 

verkaufen 

Rufen Sie 
uns an: 

05651/929916 


DigiTech 

Amiga-Software-Versand 
Neu/Gebr. -Software 
mit Garantie 
Hardware & Zubehör. 
Gratisinfo: 

DigiTech 

Am Kapuzinerhölzl 1 
8000 München 50 
Tel.: 089/1 41 9720 


Shareware zu 
super Konditionen 

Katalog mit dem bewährten 
Klick&Mail-System gegen 
DM 2,- in Briefmarken 

GHR-Software 
Stein h.-Str. 1 
7416 Tkrochtelfingen 
Tel. 0 73 88-802 
Fax: 12 60 


♦EISHOCKEY 

MANAGER* 

POWERPLAY 

Mit tollen Kritiken - Für alle AMIGAS! - 
Eines der spiel stärksten und komplexesten 
Spiele dieser Art, 
u.a. mit folgenden Features: 

- Neue Grafiken u. Stadion sound 

zT. digitalisiert -1-2 Spieler Modus 

- animierte Schußsequenz 

- Ewige Tabelle * Teamsaus NHL, BRD ( 
Moskau, 

Original Spielernamen (änderbar!) 

- Riesen Statistiken und Spielerwett- 
bewerbe z*B* Torjäger, Scorer, 

- Werbeverträge - Training - Stadion- 
bau - Eintritt - Bankkredite 

- volle Maussteuerung und. .. und... und. „ 

KompL in Deutsch + Anleitung für 

NUR 49 DM 4- VK 4 DM (NN + 6DM) 

Jo Seitz 

Altenstädterstr. 14 
6361 Niddatal 4 
Tel. 061 87/26498 


FACE OFF-EISHOCKEY 
AMIGA DV 
nur 57,90 DM 

FC MANAGER AMIGA 
sehr komplexes Game 

39.95 DM 

BLOODWYCH ATARI ST 

19.95 DM 

Bei BATSOFT 
Weidenweg 14 
2905 Edewecht 
Tel.: 0 4405/78 35 
Liste gratis 


FUßBALLCOACH 

Das aus dem Fernsehen 
bekannte Postspiel. 
Werden Sie Manager 
und Trainer! 

Zeigen Sie, was Sie 
wirklich können. 

DBZ 

Elmendorf erst r. 2 
2900 Oldenburg 


Ausgewählte 

Freesoftware 

für MS-DOS PC & AT: 
u. a. Spiele, Büro 

Katalog DM 2,- für Porto 

MIKRODATA 
Pestalozzistr. 46 
8000 München 5 




FUßBALLCOACH 

Das aus dem Fernsehen 
bekannte Postspiel. 
Werden Sie Manager 
und Trainer! 

Zeigen Sie, was Sie 
wirklich können. 

DBZ 

Elmendorferstr. 2 
2900 Oldenburg 


7 

47526 


a 

^mberstar 

3attte IsVo Data Disk 
3lack Crypt 

Oie Schicksalski» 

t, Bebolder 2 

Sa vage Fron tief 
c lü 

Island 2 dt 


C 3 . 5 'oder 5.25' 

of Pacific 
dt 

* 

Schvcksalsklinge 
Qnhnlrlfir 2 dt 


89.90 

99.90 

89.90 

99.90 

89.90 


Exklusive Computer- 
Simulationen per Post 

Diverse SF+ Strategie* 
Sport-Spiele im Angebot 
Ausf. Info von 

DECOS 

Postfach 7 

6382 Friedrichsdorf 2 
Tel. 061 75/7276 


AMIGA 

Low- Budget-Soft 
Games ab 20 DM 
Gratisliste 

081 31/28396 

16 bis 18 Uhr 


Preisgünstige Programme für 

AMIGA PC C-64 CPC 

Computervertrieb Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948 Mindelheim 
Tel.: 0 82 61 / 96 23 
Versand & Ladenverkauf 


PUBLIC-DOMAIN 

- Über 3000 deutsche Programme 
für den PC-XT/AT/80386 

- PD-Programme für den Amiga 
36-seitiger schriftlicher Katalog 
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga) 
gegen DM 4,- in Briefmarken 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948 Mindelheim 
Tel.: 0 82 61 / 96 23 
Versand & Ladenverkauf 


Computerspiele- 

verleih 

für AMIGA, C64, IBM, 
ab 2,50 DM 

CRAZY GAMES in 

2370 Rendsburg 
Neue Str. 2 
Tel.: 04331/281 80 
Fax: 043 31/2 41 89 

und 

2400 Lübeck 1 
Fackenburger Allee 82 
Tel.: 0451/471000 

Auch Verkauf: Zu super Preisen 




Schalt um auf 

ATARI LYNX II PI«. Das 

inklusive Gates of Zendocon oder 

je Sei 


ATARI LYNX II + 

Slue Light ning 
Dema 

DM 199 ," 
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Gewerbliche Kleinanzeigen 


CITY-DESIGNER 

STRATEGIESPIEL FÜR 
AMIGA {512 KB/1 MB) & PC 

Bauen Sie die Stadt ihrer Träume 
und werden Sie Bürgermeister 

* 2-4 Spieler 

* Auswahl aus über 75 Gebäuden 

* Über 75 unvorhergesehene 
Ereignisse 

* Telefonanrufe 

* Zeitungsberichte 

Und das Ganze gibt’s für 



Bei: KOALA-SOFT 
Andreas Masur 
Aliensteiner Str. 3 
D-4460 Nordhorn 
Tel.: 05921/73006 

Versand per Nachnahme oder 
per Vorauskasse {Scheck oder bar)! 


LYNX II 

Grundgerät 199,00 DM 

lynx spiele 

schon ab 29,00 DM 

über 50 LYNX-Spiele 
lieferbar 

Software Versand 
Berg kamen 
Emil-Nofde-Str. 13 
4709 Bergkamen 
Telefon: 02307/61532 


Achtung! 
Bitte nicht lesen! 

LYNX-PREISHAMMER 

SUPER SWEEK 
nur 65,90 DM 

LYNX-VERSAND 
UDO OESTREICH 
SCHEVENSTR. 24 
4650 GELSENKIRCHEN 1 
TEL.: 0209/207222 ab 16 Uhr 


14 PD Spiele 

für AMIGA 
(3 Disketten) 

nur 10,— DM 

incl. Versand 

nur per Vorauskasse 
(Schein/Scheck) 

HOBBY-COMPUTER-SHOP 
Peter Schulemann 
Kreuzstraße 36 
7850 Lörrach 
Tel. 07621/2662 


SOFTWARE HARDWARE 
ZUBEHÖR 

... immer etwas preiswerter! 
Schnell - Superauswahl - Topaktuell 

C 64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV 
SEGA NINTENDO LYNX C 64/128 PD 

Fordern Sie noch heute Ihr spezielles 
KUNDENMAGAZIN kostenlos und 
unverbindlich an! Wir liefern sofort! 

DATA HOUSE 

Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Husumer Str. 13 
3502 Vellmar 
HOTLINE 0561/8251 10 
oder 82 48 46 


Soft- und Ha rd wo re - Versa nd 

AMIGA • ATARI ST • C64 • PC 

Andreas S. Scholz 
Hermann-Küsfer-Str. 58 
6230 Frankfurt 80 

Bitte (ordern Sie unseren 
ausführlichen Katalog anl 


Hard- und Software für Amiga 
und oMu CDTV " 


PROGRAMMVERLEIH FÜR: 
AMIGA. PC» C-64. GAME BOY 
QryZ Gebrauchtcomputer An- und Verkauf 
* Public-Domain für Amiga und PC 


ML Computer 

im Ring 29-4130 Moers 3 -Tel 02841-42249 




C-64: 

43-Spiele-Pack für 10,- 

Wir bieten auf 6 Diskseiten 
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele 
(aus allen Bereichen: Action, 
Arcade, Strategie, Wirtschafts- 
simulation) für nur 10,- DM 
(Vorkasse: keine Versandkosten!; 
Nachnahme: +6,50) 
»Desweiteren bieten wir ein 
Anwenderpack u. ein Lernpack 
für je 10,- DM ... 

Fordern Sie auch unseren 
kostenlosen PD-Gesamt- 
Katalog ’92 an. Er umfaßt 950 
Disknr. (>9200 Programme !) für 
C-64 und teilw. C-128 - ein Muß 
für jeden Computerfan! »Eine 
Disknr. kostet bei uns übrigens 
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM! 

'Stonysoft* 
Beethovenstr. 1 
W-8943 Babenhausen 
- 0 8333/12 75 - 




mnw&m 






Birken straße 42 
4000 Düsseldorf 1 


0211/6790925 o. 0211/676201 
Telefax 0221/671544 
Bitte nur Händleranfragen!! 


FUßBALL MANAGER 
- THE FINAL 

Für alte AMIGAS 

Schlichte Grafik 
aber tolle Spielbarkeit 
mit folgenden Funktionen: 

- 1-4 B-Liga 

- DFB u. Eurocops 

- Trainer 

- Prämien 

- Stadionbau 

- Eintritt 

- Training 

- Transfers 

- Statistiken 

- Digisound u. Bilder u.v.m. 
Kompl. in Deutsch+Anleitung für 

NUR 19 DM+VK 4 DM (NN+6 DM) 
Jo Seitz 

Altenstädterstr. 14 
6361 Niddatal 4 
Tel. 061 87/26498 


Lernprogramme 

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-, 
Grammatiktrainer (deutsch, 
engl., franz., span., ital., lat.) 
ab 9 DM 
Gratisinfo von: 

I. Thurm 
Postfach 1671 
7060 Schorndorf 
Tel. 07181/21709 


Videospiele Baier 
0 23 09/7 40 91 

Game Boy 135 Tiny Toon 50 
Game Gear 245 Sonic 55 
Donald 50 Mega Drive 269 
Toejam&Earl 70 Master II 139 
Sonic 85 Asterix 85 Lynx 175 
Toki 65 Turbo Sub 59 
Super Fami: Aleste 115 
Contra 105 

Alles günstig bei uns! 

(ab 14 Uhr) 


T-Shirt Drucke 

auf weißen 
T-Shirts vollfarbig 

nach eurem 
Farbfoto 

inkl. T-Shirt 

DM 28 

Nachnahme oder Vorkasse, Keine Versa ndkosten. 
Wir drucken nur copyrighl freie Vorlagen! 

h.o.t. color copy GmbH 
Birkenstraße 42 
4000 Düsseldorf 1 


Rico Soft 

Soft- u. Hardware- 
VERSAND 

Wir führen sämtliche 
Spiele für: 

PC, AMIGA, ATARI 
und C 64. 


Bitte fordern Sie unseren 
kostenlosen Katalog an: 

RICO SOFT 

Neue Kantstr. 6 
1000 Berlin 19 
Tel.: 030/3 21 83 91 
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Computerspiele * Telespiele 
Handheids * Zubehör * Joysticks 

MAGIC 

COMPUTERSPIELE 

Breitenfeldstr. 46 * 8540 Schwabach 7 
Tel. 0911/640241 * Fax 0911/647895 

Versandbestellung 24 Std. 

Versand auf Rechnung 
Erstlieferung per Nachnahme. 
Lieferung portofrei. 


ENDLICH! 

SCANWORKS JUNIOR 
für den PC. 

Rasterbild ade. SCANNEN in 64 
Graust. Fotoqualität in Echtzeit. 
Super Bild verw./bearb. 

Für viele Scanner geeig. 
Scanner MATADOR 105 

64 Graust. 189,- 

INFO 

GEBAUER 

Tel. /BTX 0211/309233 

Lieferung meist innerhalb 

24 Stunden !!! 

Sofort kostenlose Preisliste 
anfordern. 

Bitte Computertyp angeben. 

P.S. Preisgünstige Spiele gibts bei 
uns immer !!! 







(Die Spiefßurß 

Große Auswahl für 
Amiga, Atari und IBM 

6520 Worms 
Friedrich-Ebert-Str. 1 

Tel,: 06241/593763 

PD Software aus Köln 

ca. 12.000 Publie-Domain 

Disketten für AMIGA und 

PC am Lager. 

Bitte rufen Sie uns an!!! 


Pielago Software * Olpenerstr. 438 
5000 Köln 91 * Tel.: 02 21 / 8 90 31 62 




SECOND-SOFT-LAND 



Originalprogramme aus 
zweiter Hand nur für den 

********* AMIGA ********* 

Wir haben ca. 600 Programme 
in unserem Angebot. Von Top 
aktuellen Programmen bis hin 
zu Oldies, bei uns finden Sie 
alles, und das zu fairen Preisen. 
Fordern Sie also gleich unsere 
kostenlose Preisliste an. Wir 
kaufen auch Originalpro- 
gramme an 

SECOND-SOFT-LAND 
Softwarevertrieb 
Friedrichshofenerstr. 38 
8070 Ingolstadt 

Tel. 0841/81171 

Computerspiele- 

verleih 

für AMIGA, C64, IBM, 
ab 2,50 DM 

CRAZY GAMES 

2x in 

2300 Kiel 14 
Kirchenweg 10a 

Tel.: 0431/736723 
und 

Holtenauerstr. 237 
Tel.: 337363 
Telefax: 335717 

Auch Verkauf: Zu super Preisen! 





“EASY YOUR OWN” - 


Public Domain 

AMIGA is fun! 


ab DM 0,98 

super DEMOMAKER, 


mit vielen Effects, IFF-Grfx, 


AMI GA-C64-ATA RI-PC-XT/AT 

Soundtr.-Mod., Chars, etc... 


Katalog gratis, 1,- DM Porto 

Nur 14,90 DM 



M. Kohn 


R.U.F. Computer 

PF 740157 


Postfach 23 65 

4600 Dortmund 


W-8228 Freilassing 



Brettspiele & Rollenspiele 
Science Fiction Fantasy 
Zinnminiaturen & Zubehör 


Versandkatalog gegen 2.50 f)M in Drietm 

Fantasy-Versand 

Inh Robert Elmshäuser 

Postfach 701116 
3550 Marburg 7 


NEU 

Softwarevertrieb 

Programme für Amiga, IBM, 
C64, Atari und Video Games 
Anwender-Spiele-Zubehör 

Katalog gegen 1,- DM Rückporto ! 

Softwarevertrieb 
Südendstr. 6 
8123 Peißenberg 
TEL: 08803/3621 
ab 16 UHR 


SECONDHAND - SOFT - WORLD 

“IHR AMIGA SPEZIALIST“ 

Ca. 600 gebrauchte Spiele 
WIR BESORGEN (FAST) ALLES 

Amiga + C64 ORIGINALPROGRAMME 

aus zweiter Hand, immer aktuell 
und immer superpreiswert 

NEU - BTX - ANBIETER - NEU 
UNTER: »SECONDHAND SOFT-WORLD# 

Ankauf von Orig. Hard- und Software 

für Amiga und C-64 

Katalog gegen 1,- DM Rückporto! 

Bitte System angeben !II 

SECONDHAND - SOFT - WORLD 

Kraiberg 45 
8074 Gaimersheim 
Tel.: 084 58/ 27 33 


NEU!!! 

SOCCER MANAGER 

DIEGO 

Für alle AMIGAS ab 1 MB Speicher 

- AUTOMATISCHE TEAMSTEUERUNG 
(auch Computer-Teams sind AKTIV) 

- Grafik u, Sound zJ. digitalisiert 

- Autoplay Funktion 

- Die 24 besten Europäischen Teams 
mit original Spieler (Editor!) 

- animierte Schußsequenz in original 
TRIKOTFARBEN (Editierbar!) 

- nie dagewesene Vielfalt an Statistiken 

- Ewige Tabelle - Werbeverträge 

- Training - Stadionbau - Eintritt 

- Kredite - Verträge 

- altersbed. Rücktritte und. ..und-. .und... 

KompL in Deutsch + Anleitung für 

NUR 49 DM+VK 4 DM (NN +6 DM) 

Jo Seitz 

Altenstädter Str. 14 
6361 Niddatal 4 
Tel. 061 87/26498 


FUßBALLCOACH 

Das aus dem Fernsehen 
bekannte Postspiel. 
Werden Sie Manager 
und Trainer! 

Zeigen Sie, was Sie 
wirklich können. 

DBZ 

Elmendorferstr. 2 
2900 Oldenburg 


Public Domain & 
Shareware für MS-DOS 

Fordern Sie unsere 
kostenlose Katalogdisk 
schriftlich an: 

PD & SW Versand 
Stroot & Deniz 
Kirchdorferstr. 164 
2102 Hamburg 93 
Tel ./Fax 040/7 54 43 52 


SCHNELLREPARATUR 

DIENST 

für Amiga, C-64 und IBM 

ANKAUF / Verkauf von 

■ gebrauchten Computern 
- Computerzubehör, Software, 
Computerschrott und sonstigem 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
Kaufbeurer Str. 28 
8948 Mindelheim 
Tel.: 0 82 61 / 96 23 
FAX: 0 82 61 / 68 05 
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Frohe Kunde für alle Super- 
NES-Besitzer: 'Zelda III' ist 
endlich da und konnte uns 
rundum überzeugen. Rol- 
lenspiel-Freunde kommen 
bei diesem Super-Spiel 
100%ig auf ihre Kosten, 
ebenso wie Baseball-Fans 
bei 'Sports Talk Baseball'. 
'U.S. Gold's erstes Mega- 
Drive- und Game-Gear-Pro- 
dukt - 'Olympic Gold' - ist 
ebenfalls da! Ob's für 'ne 
Medaille gereicht hat, er- 
fahrt Ihr auf Seite 142. 
Brandheiße News - unter 
anderem von der CES in Chi- 
cago -gibt es in diesen lauen 
Sommertagen zu vermel- 
den. Vor allem für den Ga- 
me Boy gibt es eine interes- 
sante Soft- und Hardware, 
die aus dem Gerätchen ei- 
nen 'richtigen Computer' 
macht. Doch es gibt nicht 
nur Gutes zu berichten... 
Interessantes en masse er- 
warten wir übrigens für die 
folgende Ausgabe. Mehr 
darüber in den News und 
dem CES-Messebericht. Nun 
wünsche ich Euch noch ei- 
nen schönen Urlaub und sa- 
ge bis bald, Euer 



ooooo 

» 





eginnen wir gleich mit 
dem Stein des Anstoßes: 
Sega wird ab diesen Juli 
‘zum Schutz der Sega- 
User’ vor sogenannten Grauim porten 
aus den USA einen Sicherheitsmechanis- 
mus in die Cartridges einbauen, der es 
verhindert, daß US-amerikanische NT- 
SC-Software weiterhin mit europäischen 
Mega-Drive-Konsolen kompatibel ist. 
Die Frage dabei ist, ob die Sega-User 
überhaupt ‘geschützt’ werden wollen, 
denn vielen ist es einfach zu lästig, Wo- 
chen oder gar Monate auf europäische 
Versionen der Programme zu warten. Da- 
von abgesehen erscheinen manche Spie- 
le in Deutschland überhaupt nicht, und 
dank des Schutzes können selbst diese 
auf europäischen Konsolen dann nicht 
mehr zum Laufen gebracht werden. 
Schätzungsweise wird es jedoch in ab- 
sehbarer Zeit einen Adapter geben, mit 
dem man diesen Schutz umgehen kann. 

Im Kampfe gegen Nintendo schlägt 
Sega zurück! Nachdem der Konkurrent 
mit dem ‘Super Scope’ einen ‘offenen 
Kampf anzettelte \ sorgt Sega nun dank 
des Menacer für Gleichstand auf dem 
Schlachtfelde. Da macht die Ballerei 
doch gleich doppelt soviel Spaß! 
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news 


Ein absolut heißes Eisen für den Ga- 
me Boy hat Fabtek im Feuer: den Work- 
Boy, Es handelt sich dabei um ein Car- 
tridge und eine Tastatur für den ‘Kekska- 
sten’, wobei letztere mit dem Port ver- 
bunden wird, in den auch das Game- 
link-Dialogkabel gehört. Somit erhält 
der Anwender die Möglichkeit, komfor- 
tabel Adressen und Telefonnummern 
einzugeben, wichtige Termine zu spei- 
chern, in einer Database Dinge nach 
Herzenswunsch zu verwalten oder aber 
seinen aktuellen Kontostand einzutra- 
gen. Das ist jedoch längst nicht alles, 
denn neben einem Kalender verfügt das 
kleine Teil zusätzlich über die aktuelle 






Blue Byte goes Nintendo-JimmyConnor's Pro Tennis 
Tour wird das erste SuperNES-Spiel des Mülheimer 
Hauses sein. 


Zeit von 250 Städten/Ländern, einen 
Taschenrechner, Temperatur- und Maß- 
einheiten-llmrechnung und einige 
Devisenkurse. Für 90 Dollar (ca. 145 
DM) ist auch der deutsche Game-ßoy- 
Besitzer demnächst dabei und darf sich 
neben englischen, französischen, italie- 
nischen und spanischen Bildschirman- 
weisungen sogar über die in seiner Hei- 
matsprache erfreuen. 



T0PTEI1 

1 . Super Contra (SuperNES, Konami Japan) 

2. Sonic - The 1 ledgehog ( Mega Drive, Sega) 

3 . Oese rt St ri ke ( M ega Drive, Electro n i c Arts ) 
i. Ti ny Ton ns Ad ven tu res (Game Boy, Konami ) 

5. Quackshot - Star ring Donald Duckt Mega Drive, Sega) 
G. Super Aleste ( SuperNES, Toho) 

7. Parodius (Game Boy, Konami Japan) 

8. Castlevanialll (NFS, Konami) 

9. Super Mario Bros. 3 (NFS, Nintendo) 

10. The Addams Family (SuperNES, Ocean of America) 


Nintendo-User aufgepaßt: Simulati- 
ons-Experte MicroProse will nicht län- 
ger das Homecomputer-only-Dasein fri- 
sten und wird sowohl für den Game Boy 
als auch für NFS und SuperNES ab sofort 
produzieren. Als erstes dürfte Super Sin- 
ke Eagle für den löBitter im Herbst er- 
scheinen, gefolgt vom ‘Original’ FIS 
Strike Eagle für den Portablen und das 
NES. Des weiteren kommt das SuperNES 
in den Genuß von Railroad Tycoon, Ci- 
vilisation, Solo Flight und Pirates. Dies 
aber wohl erst im Jahre 1993- Bereits in 
der ASM 9/92 wird es fürs SuperNES den 
Test zu Super Battletank geben, das 
wohl als erdgebundene Antwort auf 
‘Electronic Arts’ Demi Strike zu werten 
ist. Außerdem soll bei Street Fighter II 
hart gekämpft werden, während es bei 
Krusty’s Super Fun Hause 'freundli- 
cher' zugehen wird. Blues-Freunde kön- 
nen bereits jetzt ihr Geld für die Blues 
Brothers bereithalten, die zwar kein Kon- 
zert (wie auch?), aber in kürze ihr Debüt 
auf dem Game Boy geben werden. A Wer sagt denn, daß Tuning nur etwas für flotte Autos 

Zur Zeit brodelt in Segas Software sei? Dank dieses Aufsatzes verfügt der Game- Boy über 

Küche der Nachfolger von Sonic - The Lupe, Licht und Stereo-Lautsprecher-System. 




▲ Der 'Menacer' soll für 

Balterspaß nun sorgen 

Hedgehog. Das Kultspiel besticht ja be- 
kannter Weise durch hyperschnelles 
Scrolling und einem flotten Spielablauf. 
Im zweiten Teil soll’s der Igel jedoch auf 
dem Mega Drive, Game Gear und Ma- 
ster System noch bunter treiben. Eben- 
# 

falls bunt geht’s bei Streets of Rage 2 zu. 
Das Besondere daran: Das Modul verfügt 
über 16 Mega- Bit Speicher! Mega Drive 
only. Man darf also gespanntsein. 

Während die oben genannten Pro- 
gramme noch etwas auf sich warten las- 
sen werden, rechnen wir bereits in den 
nächsten Wochen für Segas I6ßitter mit 
Splatter Home 2, Taz-Mania, Chuck 
Rock und Krusty 's Fun Home (alles Ac- 
tion). Wie in diesen Monat, so werden 
auch im folgenden die Basketball -Lieb- 
haber auf ihre Kosten kommen. Dafür 
sorgen die Bulls vs. Irakers und die 
Arch Rivals , wobei letzteres eine n icht gar 
so emstzunehmende Modifizierung des 
schnellen Sports ist. Apropos Schnell: 
Ayrton Senna ’s Super Monaco GP II ist 
im Anflug und wird voraussichtlich ne- 
ben Ferrari Grand Prix in der nächsten 
Ausgabe um unsere TÜV-Plakette werben. 

Das Game Gear darf sich über Spider- 
man und das im wahrsten Sinne des 
Wortes rundumschlagende George Fo - 
rernan 's KO Boxirig freuen - oder dessen 
Besitzer. 

Wer noch ausführlicher informiert 
werden möchte in Sachen Neuerschei- 
nungen ‘92, der sollte einmal in unse- 
rem Messebericht von der CES nachle- 
sen.Es loh nt sich! Solong.yours, 

A-MAN 
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liehen der Saison von 1991 entsprechen 
und nach Abspeichern eines Spielstandes 
stets aktualisiert werden . 

Spielen läßt sich STB hervorragend 
und steht in nichts einer anderen Base- 
ball-Simulation für das Mega Drive 
nach. Sogar das Rutschen der Läufer zu 
einer Base muß nun per Knopfdruck 


ausgelöst werden, was sonst immer auto- 
matisch vollzogen wurde. Freilich kön- 
nen die Feldspieler springen, hechten 
und rennen, sowie die Läufer ‘Bases’ 
stehlen, was alles durch Drücken auf ei- 
nen Button selbst ausgelöst werden muß. 
Das Auswechseln von Spielern ist natür- 
lich ebenfalls möglich. Da das gesamte 
Geschehen grafisch ordentlich verpackt 
wurde und nicht nur dank der ständigen 
Kommentare äußerst realistisch ist, darf 
ich ruhigen Gewissens Sports Talk Base- 
ball zur besten Simulation dieser tollen 
Sportart ernennen, die Segas Konsole bis- 
her in den Modulschacht bekommen 
hat. ■ 


• aseball, ein US-Sport 
dem in unseren Breiteng- 
raden ein durchschla- 
gender Erfolg bislang lei- 
der verwehrt war, fand erneut den Weg 
zum Mega Drive. Diesmal präsentiert 
sich das Ganze jedoch in einem völlig 
neuen Gewand, denn wie bereits bei Joe 
Montana II Sports Talk Football , wird 
auch bei Sports Talk Baseball jede Akti- 
on live’ kommentiert. Dies bringt nicht 
nur die sonst vermißte Stadionatmo- 
sphäre herüber, sondern hilft auch Lai- 
en, einige Fachausdrücke schneller zu 
erlernen. 

Besonders hervorhebenswert ist die 
Tatsache, daß das Programm über eine 
Datenbank von 500 Spielern verfügt, de- 
ren Stärken und Schwächen den tatsäch- 


SPORTS TALK 
BASEBALL 


System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: Sega of Ame- 
rica, Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


ASM-WERTUNG von 

0 bis 1 2 

Grafik 

9 

Sound 

9 

Spielablauf 

11 

Motivation 

10 

Gesamtnote 

10 

»GUT« 





DAVID ROBINSON S 
SUPREME COURT 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Sega, Muster 
von: Flashpoint, 2360 Bad 
Segeberg. 


eben dem hervorragen- 
I den Sports Talk Baseball 
steht uns diesen Monat 
noch eine in Amerika heiß 
geliebte Sportart ins Haus, deren Spuren 
sich bis in die Zeit der Azteken und Maya 
zurückverfolgen lassen. Für die heutige 
Fonn zeichnet jedoch der Kanadier Nais- 
mith verantwortlich, der diesen Sport, wie 
wir ihn kennen, 1891 entwickelt hat. Die 
Rede ist von Basketball, das sich auch 
bei uns großer Beliebtheit erfreut. 

Vier Mannschaften stehen dem oder 
den Spielern (max. zwei) zur Auswahl, 
wobei deren Kader erst noch aus einem 
Spielerkontingent von 20 individuellen 


▲ Korbleger -wie 
einst in der Schule 
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Basketbal 1-Größen zusammengestellt 
werden muß. Insgesamt beherrschen die 
'Heroen' 24 verschiedene Korbwürfe und - 
leger, deren Ausführungen mit Jubel rufen 
und Paukenschlägen der Zuschauer- 
schön in Szene gesetzt wurden, sprich: Die 
Mannen sind gut animiert - dafür 
ruckelt ’s dan n und wann , wen n al le Sport- 
ler gleichzeitig auf dem Screen sind. Über- 
haupt nicht gut konnte mir das Umwech- 
seln des Spielfeldes gefallen. Sobald näm- 
lich die Mittellinie überschritten wird, 
‘springt’ das von oben diagonal darge- 


stellte Spielfeld um. Dadurch muß auch 
stets die Steuerung korrigiert werden, was 
leider sehr gewöhnungsbedürftig ist. Die 
Folgen: Nur allzuoft läuft man versehent- 
lich in die eigene Hälfte zurück und kas- 
siert einen Ballverlust, da dies ein Regel- 
verstoß ist. Ärgerlich auch, daß es zwar ein 
kleines Tlimier, aber keine Meisterschaft 
nachzuspielen gibt. 

Wären diese argen Mankos nicht und 
der Schwierigkeitsgrad einen Korb höher 
an gesetzt, so könnte man zwar immer 
noch nicht von einer rundum gelunge- 
nen, aber zumindest von einem guten 
Spiel sprechen. So bleibt leider nicht 
mehr als ein ‘Zufriedenstellend’ zu ver- 
geben. ■ 

bja 
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OLVmPK COID 
(Game Gear) 


Empf. VK-Preis: ca. 70 DM, 
Hersteller: U.S. Gold, Muster 
von: Sega Deutschland, 2000 
Hamburg. 

Größtenteils mit der l6Bit-Fas- 
sung identisch ist die Game-Gear- 
Version des olympischen Spektakels 
Olympic Gold, Das heißt , daß sich 
an der Steuerung nichts geändert 
hat, sprich das Gerät unter der 
ständigen Knopf-Klopperei leiden 
dürfte. Überraschend gut hingegen 
ist die Animation der Sportler ge- 
lungen , die wirklich zum Feinsten 
gehört , was man in Belangen Sport 
bisher auf dem Game Gear zu Ge- 
sicht bekam. Dafür mußten jedoch 
drei Computer-Konkurrenten bei 
der Schwimm- und den Laufdiszi- 
plinen weiche n, was aber kein Ver- 
lust ist. Bliebe noch anzumerken, 
daß auch die Fassung für Segas 
Kleinsten nette Sounds und acht 
Nationalhymnen bietet und einen 


Tick einfacher ist. ■ 

hja 
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▲ Tolle Animation, aber lange kein Hit 











▲ Werhiereine ruhige Hand hat , besitzt das Zeug für die Gold-Medaille. 


OLYMPIC GOLD 

System: Mega Drive, geplant 
für: -, em pf. VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: U.S. Gold, 
Muster von: Sega Deutsch- 
land, 2000 Hamburg. 


Rechtzeitig zu den Olym- 
pischen Sommerspieien 
1992 in Barcelona ist 'U.S. 
Golds' erstes Mega-Drive- 
Programm fertiggestellt 
worden. Treffender Name: 
'Olympic Gold'. Was es 
taugt, lest Ihr nun. 

• n genau sieben olympi- 
schen Wettbewerben 
müssen sich bis zu vier 
Spieler messen, wobei je- 
doch immer einzeln, nie zu zweit gleich- 
zeitig konkurriert wird. 

Zu diesen Disziplinen gehören der 
100-Meter- und 1 10-Meter-Hürden-Lauf, 
200 Meter Schwimmen, Bogenschießen, 
Hammerwerfen, Stabhochsprung und 
das Turmspringen. 

Die Steuerung der Athleten ist dabei bis 
auf das Bogenschießen und dem Turm- 
springen recht undurchdacht, bekommt 


man doch nur durch abwechselndes 
Drücken der Feuerknöpfe Tempo. Daß 
dies dem Joyboard nicht sonderlich gut 
tut - mit Jovpad läßt sich kaum spielen - 
liegt auf der Hand. Schlimmer jedoch: 
‘Olympioniken’, die mit beiden Händen 
auf die Tasten kloppen, werden arge Pro- 
blemebekommen. 

Höchstens Bronze 

Dann nämlich, wenn sie beim Stabhoch- 
sprung nicht nur Tempo geben, sondern 
auch noch lenken müssen. Dies unter ei- 
nen Hut zu bekommen ist beinahe un- 
möglich. Schade eigentlich, denn in den 
übrigen Belangen kann Olympic Gold 
ganz gut gefallen. So sind die Spieler an- 
sprechend gezeichnet und flott animiert, 
wenn einmal vom Tlirmspringen abgese- 
hen wird. Auch die musikalische Kulisse 
paßt zum Spielgeschehen. Wiederum 
kritikwürdig ist die Tatsache, daß Weltre- 
korde n ich t gespeichert werden . 

Unterm Strich bleibt somit ein zufrie- 
denstellendes Spiel, aus dem mehr hätte 
werden können, wenn U.S. Gold noch an 
der Steuerung gefeilt hätte. So ist es je- 
doch eher als ein Frühstart zu be- 
trachten . ■ 

Hans-Joachim Amann 
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Inh. Oliver Heck 

Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 


Telefon 07 1 1 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 
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Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 

Entertainment-Center: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen * Georgswall 3, 3000 Hannover 

Bestellservice: 

Bayern: München Baden: Freiburg Württemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover Hessen: Frankfurt Saarland: Homburg 

12-18 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 12-18 Uhr 14-18 Uhr 

089/761908 0761/382590 07361/680663 0511/321796 069/613282 06841/64587 

Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr- Preisänderungen Vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,-- Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


SEGA MASTER 

Master System II md. Sonic 
Master System li 
Alex Khdcf 4 
Astenix 

Back to the Futur® 2 

Basketball Nightmare 

Bubble Bobble 

Donald Duck (Dine Caper) 

Ghostbusters 

Indiana Jones 

Laser Ghosl 

Micky Mause 

Pro Westlmg 

Sonic 

Spdermann 

The Filmstories 

Wornter Boy 3 


194.00 

144.00 
64 95 

94.95 

84.95 

84.95 

94.95 

94.95 

84.95 

94.95 
94,95 

94.95 

64.95 

94.95 

94.95 

84.95 

84.95 


SEGA MEGA DRIVE 


Mega Drive d. 0. Spiel (d,) 

269,00 

Mega Drive incl. Sonic (d) 

324,00 

Mega Drive Action Replay 

149,00 

E-Swat 

111,95 

E -A Eishockey 

129,95 

F-22 Irtereepiar 

111,95 

Fire Mustang jap. 

86,95 

Glaois n Gbosls 

121,95 

Golde Axe 2 

111,95 

Gynoug Jap. 

82,95 

Jewel Master 

104,95 

Kid Chamäleon 

112.95 

Kings Bounty 

101,95 

M»ckey Mouse 2 

121,95 

Phantasy Star llt 

124.95 

Rhelios 

111,95 

Road Rast 

111,95 

Quack Sbot 

111.95 

Shado w of the Beast 

131,95 

Sonic 

111,95 

Str tder 

131.95 


Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder?... 


Thunder Force 3 
Toki 

Twg Grude Dades US 
UVrcstte War 
Wondertsoy 5 US 


101.95 

119.95 

109.95 

111.95 

119.95 


SEGA GAME GEAR 

Game Goar Grundgerät 289,00 

Game Gear Ind. Sonic + Netzteil 344,00 

TV -Adapter 196.00 

Masler-Gear-Adapter 57.95 

Axe Batller 78.95 

C hessmaster 74,95 

Donald Duck 76,95 

Dragon Crystal 67,95 

Fantasy Zone 59 95 

G-Loc 67,95 

Mtokey Mouse 67,95 

Ninja Gaiden 59,95 

Fongo 57,95 

Psychic World 57,95 

Putter Golf 57,95 

Shinobt 74,95 

Super Golf jap. 54,95 

Super Monaco G P. 57,95 

Taru Huto Action jap, 54,95 

The Berliner Wall jap. 87,95 

Wide-Gear 37.95 

Won der Boy 57,95 

Woody Pop 57,95 


NINTENDO 

Niniendo Super Set 
NES Emertasnement-sei 
A Boy and hrs Stob 


289.00 

219.00 
84.95 


Airwoif 

>1 

Bat man 

89,95 

Bayou- Bil ly 

Blades of Stoel 

114,95 

94.95 

Ga untief 2 

94.95 

Knight Rider 

94.95 

Mega Man 2 

94,95 

Raperboy 

64.95 

Probotector 

99,95 

Simpsons 

114.95 

Solstice 

64,95 

Turbo Racmg 

109,95 



GAME BOY 

Gameboy ind, Tel ne 
Accu + Netzteil 
Gaseboy 
Gameboy-Lampe 
Gameboy-Lupe 
Gameboy- Verstä rkar 
Gameboy Koffer 
Gameboy- Taschen 
Adventurs Island 
Alleyway 

Amazjng Sp<derman 
BatHetoads 
Boome rs AdventUFe 
Bubble Bobbie 
Gastlevania 
Double Dragon ü 
Duck Tales 

Fl Race & 4 Spieler Ad. 
Final Fantasy 
Final Fantasy Adv 
Fodifted Zone 
GremlFngs 2 


156,95 

69.95 

24.95 

34.95 

24.95 

49.95 

34.95 

24.95 

69.95 

47.95 

47.95 

77.95 

57.95 

67.95 

67.95 

64.95 

67.95 

67.95 

87.95 
87 95 

77.95 
77,95 


Gangoyle s Quest 
Hunt for Red October 
Marble Madness 
Mickey Mouse 
Mysterium 
Nemesis 
Ninja Gatden 
Nobumaga’s Anbition 
Pinball- Rev.o.Gator 
Roger Rabbit 
Sioe Pocket 
Simpsons 

Skat© oj Die/Bad n Rad 
Super Mario Land 
Tennis 
World Cup 
WWF Supersiars 


aber nur in unseren Ladengeschäften! 


ATARI LYNX 


Lynx Grundgerat 
Lynx Tasche groß 
lynx Adapi, Zig.Anz 
Lynx Netztetl 
Blue Üghining 
California Garnes 
Checkered Flag 
Chips Challlenge 
Eleklrocop 
Harb Driving 
Ishdo 
Klax 

Pflc-Land 
Paperboy 
Röad Blasters 
Robo Spuasch 

süanghai 
Siime World 
S T U N Runner 
War-Birds 
Xenophobe 
Zarter Mercenary 



% 


54.95 

74.95 

64.95 

74.95 

69.95 

69.95 

64.95 

64.95 

49.95 

77.95 

52.95 

69.95 

67.95 

49.95 

49.95 

52.95 

69.95 


196.00 

44.95 

34.95 

24.95 

69.95 

74.95 

67.95 

69.95 

69.95 

79.95 

77.95 

74.95 

77.95 

74.95 

74.95 

69.95 

74.95 

74.95 

89.95 

77.95 

67.95 

74.95 

69.95 
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F-l GRAND PRIX 

System: SuperNES geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Videosy- 
stem, Muster von: Top 4, 

7000 Stuttgart. 


s scheint, als hätten sich 
iMicroprose (Formula 1 
Grand Prix) und Maxis 
(Simant) zusammenge- 
tan und ih re Ideen in einen Topf geschmis- 
sen. Aber die Sache liegt ganz anders, denn 
Videosystem hat das neueste Formel- 1- 
Game für das SuperNES auf den Markt ge- 
bracht: F-l Grand Prix. Wer jetzt jedoch 
glaubt, eine Simulation mit Cockpit-Blick 
vor sich zu haben, der ist schief gewickelt. 
Die ganze Geschichte geht nämlich aus 
der Vogelperspektive über die Bühne. 
Sprich: Der Renner steht Stil lauf dem Bild- 
schirm, und die Strecke rauscht unter ihm 
hinweg. Also, alle die schon mal mit Muttis 





▲ Nicht gerade die Pole Position 

Nähmaschine Muster in Omas Lieblings- 
decke gestickt haben, müssen zwecks 
Chancengleichheit aus der letzten Reihe 
starten. Das gute daran ist das Drumrum, 
denn die komplette Formel- 1 -Saison 1991 
ist nachspielbar. Alle Teams (einschließ- 
lich Sponsoren aufdruck) sind anwählbar. 
Dazu auch noch die Fahrer - ob nun Alain 
Prost, Ayrton Senna, Nigel Mansell oder 
uns aller Michael Schumacher. Unddamit 
ist das Drumrum noch lange nicht been- 
det. Die Fahrzeuge können nämlich im 
gewissen Rahmen auf die Strecken abge- 
stimmt werden. Auch sonst hat man ver- 
sucht, Detailfreude in den Vordergrund zu 


stellen. Die 16 Rennkurse sind maßstabs- 
gerecht, und das Fahrverhalten ist ‘reali- 
stisch’. Ohne Frontspoiler geht es halt nur 
mit einer Menge Sliding in die Peralta 
Kurve von Mexiko. 

Für Anfänger heißt es nach dem Start 
erstmal "gern hab ich die Bande geküßt”, 
denn zu Beginn wird man genug damit zu 
tun haben, die Kiste aus der Leitplanke zu 
schälen. Gelungen ist die Animation des 
Boxenhalts - wie das ganze Game aus der 
Vogelperspektive. Trotz der vielen positi- 
ven Aspekte bleibt die Motivation schnell 
auf der Strecke. Nicht jedem liegt schließ- 
lich die Draufsicht; egal, wie realistisch 
das Ding gern acht wurde. ■ 
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ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik.... 8 

Sound 8 

Spielablauf 7 

Motivation 7 
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THE LEGEND OF 
ZELDA: A LINK TO 
THE PAST 

System: Super NES, geplant 
für; empf. VK-Preis: ca. 1 40 
DM, Hersteller: Nintendo, 
Mustervon: Direktimport. 


och scheint es, als gingen 
j die friedvollen Zeiten zu- 
ende. Einer nach dem an- 
derem verschwinden die 
sieben Weisen und die Siegel, mit denen 
sie die Pforte zu Ganons Gefängnis ver- 
sperrten. Aghanim, ein mächtiger, böser 
Zauberer spinnt seine Ränke. Eines 
Nachts fährt Link aus dem Schlaf. Im 
Traum hat er Prinzessin Zelda gesehen, 
gefangen in der Burg des bösen Magiers. 
Im Kerker sitzend wartet sie auf die Stun- 
de, da sie als letzte Wächterin geopfert 
werden soll und durch ihr Blut die Tür zu 
Ganons Gef ängn is wieder geöffnet wird. 

Rollenspiele erfreuen sich internatio- 
naler Beliebtheit. Daß auch in Japan das 
Erkunden von Dungeons zu einem be- 
liebten Volkssport geworden ist, bezeugt 
der phänomenale Erfolg der ersten bei- 
den Teile der Link-Saga. Nachdem vom 
Comic über die Eernsehserie bis zur 
Gummifigur so ziemlich alles rund um 
Link und Zelda vermarktet worden ist, 
war es Zeit für einen dritten Teil der Saga, 
der dann naheliegenderweise gleich für 
das Super NES entwickelt wurde. 


© 

© 

© 

© 


Das magische Königreich von Hyrule lebt in 
Frieden und Eintracht. Der Erzbösewicht Ganon 
wurde in eine andere Dimension verbannt und 
dort durch die Macht von sechs weisen Män- 
nern und der Prinzessin Zelda eingeschlossen. 


Antje meint: 

Da hat uns Nintendo echt was Fei- 
nes beschert, und es ist noch nicht 
einmal Weihnachten! Selbst wenn 
man vorher noch nie etwas von Zelda 
gehört hatte: Nach wenigen Minuten 
ist man gefesselt und vergißt alles 
um sich herum. Dieser Rollenspiel- 
Adventure-Mix ist voll gelungen. 


»GUT« 



▲ Durch die Wüste ... 


▼ Hyrule im Überblick 
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▲ Keine Ahnung wie es weiter 
geht? Der Wahrsager weiß Rat 

Zurück zu den Wurzeln 

Ihr werdet denken, in einem Zeichen- 
trickfilm gelandet zu sein. Schon der Vor- 
spann der Geschichte' vermittelt Cartoon- 
Feeling, und auch der Beginn des eigent- 
lichen Spiels zeigt, daß dieser Stil konse- 
quent durchgehalten wird. 

Nach dem Alptraum springt Link aus 
seinem Bette he n, das geradewegs aus 
Schneewittchen und die sieben Zwerge 
stammen könnte. Draußen tobt ein Ge- 
witter, Regen fällt, Blitze zucken, Büsche 
und Blätter wiegen sich im Wind und 
Pfützen bedecken den Boden. 

Im Traum hat Prinzessin Zelda Link 
verraten, daß es einen Geheimgang in 
den Garten der Burg gibt. Auf der Suche 
danach platscht Link durch Pfützen und 
rupft Büsche aus dem Boden, bis er unter 
einem tatsächlich den Geheimgang fin- 
det. In der Burg muß er sich seinen Weg 
durch die Hallen und Korridore suchen 
und dabei gegen gnubbelnasige Wachen 
kämpfen, die ihm den Weg verstellen. Im 
tiefsten Kerker der Burg findet er Zelda, 
doch damit beginnen die Abenteuer erst 
richtig... 

Endloser 

Rollenspiel-Spaß 

Grafisch gesehen ist Zelda 111 eine Of- 
fenbarung: Tonnenweise niedliche Mär- 
chengrafik, Animationen wohin man 


Flashpoint 

Elektronik & Spiele 
Vertriebs GmbH 
Hamburger Straße 68 

2360 Bad Segeberg 

FLASHPOINT HATs 


J. M. Football 92 (us) 89,94 Joe + Mac m 1 1 9,94 

Masters of Mon. (us> 129,94 Final Fantasy L. II 139,94 
RoadRash(us) 99,94 Home Alone (us) 129,94 
Ts III (us) 129,94 Drakkentus) 119,94 

F - 22 Interceptor ius> 99,94 D- Force m 1 1 9,94 

S. Ghoul'snGho. 129,94 
PC-Enai ne- Aus verkauf Lagoon ms. 129,94 

5 Spiele nur DM 100,- Actraiser m 129,94 
(Solange der Vorrat reicht) Adapter US-jap. 49,94 
Händleranfragen erwünscht 

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteü 


schaut, Dungeons mit Räumen, in denen 
es Emporen und Brücken gibt, phanta- 
sievoll gestaltete Gegner und und und. 
Passende Soundtracks, deren Bandbreite 
vom schummerigen, unheimlichen 
Thema für Verliese bis zu melodiösen, 
gar traurigen Stücken reicht, machen 
Zelda auch akustisch zu einem Erlebnis. 
Daß Zelda absolut benutzerfreundlich 
ist, sich einfachst bedienen läßt, ein schi- 
er gigantisches Spiel areal umfaßt, und 
von der automatischen Landkarte bis zu 
übersichtlichen Menüs alles beinhaltet, 
was das Spielerherz begehrt, braucht 
nicht extra erwähnt zu werden . 

Tatsächlich hat Nintendo mit Zelda 
III ein Spiel vorgelegt, das, vom Kult-Po- 


Boy nt «« *aig*fr*ganat Warartzatdian d ar NwMaodo of Am (nc Mag« l>iv* «t tm «ingaDagarva Waranzaiehan dar Sa g« Enter- 
priCM LU Mag« Oiva rst knpor^at«* ohna FTZ und VDE ** Dn lnb*ri«bnjtvn# kwn U« Odixngawtdngh#tt g*tfind*l wwöen 

Fordern Sie den FLASH POINT HAUPTKATALOG an. Senden Sie einen 
adressierten und frankierten A5 ROckumschlag mit der Angabe Ihres 
Systems und DM 2,- in Briefmarken an unsere Segeberger Adresse. 


tential einmal ganz abgesehen, allein 
schon den Kaufeines Super NES rechtfer- 
tigt. Dieses Modul als das Spiel für die 
einsamste aller Inseln zu bezeichnen, ist 
nicht verm essen , sondern schlicht wah r. 

■ 

HeinerStiller 


ASM-WERTUNG von O bis 1 2 


Grafik 10 

Steuerung 1 1 

Handlung 1 2 

Atmosphäre 1 2 

Gesamtnote 1 1 
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AUSIA DRAGOON 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 100 

DM, Hersteller: Game Arts, 
USA., Muster von: Flash- 
point, 2360 Bad Segeberg. 


in Phantasien geht der 
, Punk ab: der böse Magier 
Baldour macht einen 
kleinen Besuch auf der 
Erde und versucht sich als inhaltliche 
Neuauflage des Motorrad-Freaks Evil 
Knievei - allerdings mit Betonung auf 
“evil'’. Dies hat die hübsche Al isia mitbe- 
kommen, die noch eine Rechnung mit 
dem Fiesling offen hat. Schließlich hat 
der ihrem Vater das Lebenslicht ausge- 
blasen. So kommt es, wie es kommen 
muß: Alisia kämpft sich gegen die Scher- 
gen des Bösen durch, um bis zum Lande - 
platz von Baldour zu gelangen und den 
Magier zu vernichten. 

Sieben Levelsmußdas brave Mädel da- 
bei durchstehen, gegen mutierte Monster 
und deren Bosse kämpfen. Ihr zur Seite 
stehen vier verschiedene Monsterlein, die 
sie per Knopfdruck zu sich rufen kann 
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▲ Derböse 
Magier 
gibt 
sich , 
die Ehre 
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und fleißig mitballem. Doch, Vorsicht! 
Die pfiffigen Gesellen können nicht be- 
sonders viele Treffer ab. Deshalb sollte 
man versuchen, den größten Teil der 
Strecke mit der Standardwaffe, einem 
aufladbaren, zielsuchenden Blitz, zu 
überleben. Hilfreich sind die Mini-Mon- 
ster eh nur, wenn sie mit genügend Po- 
wer-Upsaufgepushtwerden. 

Alisia Dragoon spielt sich sehr, sehr 
hektisch und besitzt einen knackigen 
Schwierigkeitsgrad. Die schönen Back- 
grounds und die ideenreiche Levelauftei- 
lung entschädigen jedoch für die Qual. 
Leider fehlt aber ein bissei die Abwechs- 
lung im Monsterkampf. Action-Fans 
müsssen schon hart gesotten sein, um bis 
zum Ende durchzukommen. Doch ein 
bißchen Spaß mußsein! 
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Motivation 7 
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Küchenschaben vs. Killer-Tomaten 


KUNGFOOD 

System: Lynx, geplant für: -, 
em pf. VK-Preis: ca. 70 DM, 
Hersteller: Atari, USA., Mu- 
ster von: Atari, 6096 Raun’ 
heim. 
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A Action zum Gähnen, dos istKungfood 


-^■-pffüSED i »: 


A Das Schönste an einem schlech- 
ten Siel: das Intro 

as dabei herauskommt, 
I wenn wir weiterhin gene- 
tisch an unserem Essen 
herumspielen, zeigt uns 
Atari in seinem düsteren Szenario na- 
mens Kungfood, welches angeblich so- 
gar ein Spiel sein soll. Und tatsächlich 
sieht das Ding ein bißchen wie ein Spiel 
aus: Da gibt es verschiedene Levels, Po- 
wer-Ups, Kampftechniken, Endgegner 
und sogar ein Spielziel: Die Flucht aus 
der Küche. Warum? Nun, weil der Held 
mit irgendeiner Chemikalie auf Mini- 


Sumpfmonster-Größe geschrumpft wur- 
de und sich nun gegen das mutierte Es- 
sen durchkämpfen muß. Killertomaten 
kreuzen seinen Weg, Küchenschaben 
attackieren ihn mit asiatischen Kampf- 
techniken -so kann s gehen. 

Ais Spiel kann man den ganzen Glib- 
ber aber trotzdem nicht bezeichnen. Zu 
oft stößt einem während des Spiels das ei- 
gene Essen unangenehm hoch, zu lang 
und einfallslos sind die Levels und der 
Sound. Kungfood ist eher ein warnendes 
Beispiel für zukünftige I'ast-Food- und 
Spiele-Designer. Wohl bekommts! ■ 


msu 
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NIGELMANSELL 

WORLD 

CHAMPIONSHIP 
- PREVIEW - 

System: Super Famicom, 

geplant für: Amiga, Herstel- 
ler: Gremlin. 


umindest in einer Min- 
i sicht ist das Gremlin- 
Game aktuell: Nigel Man- 
sell hat gerade in diesem 
Jahr sehr viel von sich reden gemacht - im 
eigentlichen Spiel, dürfen wir seinen Platz 
einnehmen - ist j a auch nicht schlecht. 

So steigen wir in unseren Williams 
Renault und entscheiden uns zunächst 
für eine geeignete Reifensorte, aerodyna- 
mische Kotflügel und die Art der Gang- 
schaltung. Dann geht es fünf bis sechs 
Runden lang auf die Piste, wobei - je 
nach geographischer Lage - das Wetter 
eine große Rolle spielt. 
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4 An diesem Game wird noch ge- 
arbeitet 

In England kann es z.B. ständig reg- 
nen, in Afrika wird man feinen Wü- 
stensand im Vergaser spüren. Auch an 
“realistischen” Sound wird gedacht: 
Fährt man durch einen Tlmnel, brummt 
der Motor automatisch lauter als auf frei- 
er Strecke. 

Das Szenario sieht man durch die 
Windschutzscheibe, wobei vom eigenen 
Wagen der vorderste Teil und die beiden 
Hände am Lenkrad zu sehen sind. Die 
Gegner hinter einem tauchen in den bei- 
den Seitenspiegeln auf. 

Einige “special effects" wie spritzen- 
des Wasser werden gezeigt, allerdings hat 
man bislang darauf verzichtet, Zeitlupe 
oder andere Betrachtungsweisen des 
Rennens zu integrieren. Da das Game 
aber noch in einem frühen Entwick- 
lungsstadium ist, kann das ja alles noch 
kommen. 

■ 

ddf/kate 


MAGICAL GUY 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 00 
DM, Hersteller: Sega, Muster 
von: Rösch-Computer, 

8950 Kaufbeuren. 


Eines muß man den Leuten von 
SEGA lassen: Sie schaffen es immer 
wieder, die Hauptakteure ihrer 
Jump'n 'Runs so süß zu gestalten, 
daß man zu den jeweiligen Spielen 
einfach nicht "nein" sagen kann. 
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100 ▼▼▼ Mil fcäll 

▲ Oben ist einer- und was nun, mein kleiner Freund? 


agical Guy hüpft und läuft 
i durch diverse Welten, in de- 
nen er kleineren und 
größeren Gegnern begeg- 
net, die er außer Kraft setzen muß - also wie 
immer, kann man sagen. Seine “Waffe” 
schießt nicht, sondern zieht alle Gegenstän- 
de magisch an, um sie nachher auf die Fein- 
de zu schleudern. Ganz Mutige dürfen 
natürlich versuchen, mit bloßer Faust dem 
jeweiligen Gegenüber den Garaus zu ma- 
chen, was aber zum Teil nicht möglich ist. 

Damit nicht genug: Man muß dem Ku- 
gelfeuer aus dem Hubschrauber auswei- 
chen, bekommt es mit einer Hexe zu tun 
und vieles mehr. Zaubersprüche helfen ei- 
nem oft weiter, doch muß man sich selbige 
erstmal (mit Beenden des jeweiligen Le- 
vels) verdienen. Zwischendurch begegnet 
man diversen Personen, die einem irgend- 
was erzählen - leider ist dies, genau wie die 
Anleitung, in japanisch gehalten. Aus die- 
sem Grund kann ich Euch nicht einmal 
verraten, warum der Kleine die ganze Cho- 
se überhaupt durchmachen muß. 


^ Wenn man 
nur verstehen 
könnte, was die 
einem so alles zu 
erzählen haben. 


Er hat es ohnehin schwer, denn jede 
Feindberührung kostet ein Herz - und bei 
drei Berührungen ist ein Leben futsch. 
Doch kann man die Herzleiste durch Ver- 
nichten einiger Feinde und Aufsammeln 
der “Bälle”, die sie fallen lassen, wieder 
auffrischen, 

Grafisch ist das Game eher schlicht, 
aber nicht schlecht, an der Musik und der 
witzigen Sprachausgabe ist wenig auszu- 
setzen. Was ich bei diesem Spiel, das sich 
natürlich in erster Linie an Freunde des 
Genres (wie mich) richtet, vermisse, sind 
neue Ideen und der Zufallsgenerator. 

■ 

kate 
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THRILLAS SURFARI 

System: NES, geplant für: 
empf. VK Preis: ca. 100 Mark, 
Hersteller: Ljn Ltd., Mustervon: 
Acclaim, München, Bemerkung: 
US- Import, wird nicht in 
Deutschland erscheinen. 


hrilla, Lieblingsbeschäfti- 
■Vj^A gung ist surfen. Stehen 
W mal keine meterhohen 
Wellen zur Verfügung, tut 
es auch ein Skateboard und eine wenig 
befahrene Straße. Kein Wunder, daß 
man den surfbegeisterten Gorilla, nebst 
seiner süßen Freundin Bar bi Bikini, am 
Strand von Hawaii findet. 

Alles ist in bester Ordnung, bis der 
der böse Medizinmann Wazula Barbi 
entführt, um sie seinem Meister, dem 
Vulkanmonster Imu, zu opfern. Aber 
der böse Schamane hat seine Rechnung 
ohne den heldenhaften Surf- Affen ge- 
macht, der natürlich sofort aufbricht, 
um seine Barbi aus der mißlichen Lage 
zu befreien. 

An diesem Punkt kommt Ihr mit ins 
Spiel, denn Euch obliegt die Aufgabe, 


▲ Thrilla, der surfende Gorilla 


Thrilla durch dichten Dschungel, rei- 
ßende Flüsse, steinige Wüsten und glü- 
hende Lavaströme zu steuern. Je nach 
Schauplatz, bedient sich der Affe Surf- 
oder Skateboards, mit denen er sprin- 
gen, beschleunigen und abbremsen 
kann. Die vielen herumliegenden Hin- 
dernisse (das Repertoire reicht vom 
Baumstamm über Steine bis zu galop- 
pierenden Schweinen) und fröhlich 
über die Piste bummelnde Eingeborene 
gestillten Thrillas Rettungsaktion weit 
schwieriger als erwartet, 

Ihr rast, im wahrsten Sinne des Wor- 
tes mit einem Affenzahn durch das ab- 
wechselungsreiche Gelände, das mal 
horizontal, mal vertikal scrollt, und 


versucht, den finalen Checkpoint zu er- 
eichen, von dem aus es in der nächsten 
Zone weitergeht. An einigen Stellen er- 
warten Euch besonders fiese Ober- 
monster, die besiegt werden müssen, 
bevor es weitergeht. ■ 
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Outing auf Chicagos 


CLUTCH HITTER 

System: Game Gear, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 70 

Mark Hersteller: Sega, Muster 
von: Hersteller. 


Ile Bases sind besetzt, Tim 
MB ’Speedy' Raines schwingt 
FnW seine abgewetzte Holz- 
keule, Robin Yount vom 
Team aus Milwaukee setzt an zum Wurf 
- ein Fastball, Speedy Raines visiert die 
Kugel an, holt aus und . . . trifft. Der Ball 
fliegt - will gar nicht mehr landen - ein 
Home Run. Die Fans im Wrigley-Field- 
Stadion springen auf und jubeln ihrem 
Star zu. während er gemächlich über 
die Bases joggt. Vier zu Null für Chica- 
go. Was für ein Auftakt. 

Nein, wir sind nicht wirklich im dem 
traditionellen Stadion in Chicago, son- 
dern starren auf unseren kleinen Ga- 
me- Gear- Bildschirm. Clutch Hitter 
von Sega ist angesagt. Zu Beginn steht 





A Bereit zum Home-Run 

die Auswahl der Spielgegner. Nur die 
ganz großen Teams der vier amerikani- 
schen Ligen stehen zur Verfügung. Und 
dann kommt die entscheidende Frage: 
Wie funktioniert Baseball eigentlich? 
Für amerikanische Kids ist das alles 
kein Prahlern . Sie sind mit Strikes und 
Outs aufgewachsen (drei Strikes sind 
ein Out, und drei Outs bringen den Sei- 
tenwechsel). Die Deutschen tun sich 
nicht ohne Grund etwas schwer mit 
diesem Spiel. Nur selten wird darüber 
„in diesem unseren Lande“ (warum 
kriege ich bloß gerade Lust auf eine saf- 


GQQQ 


tige Birne?) berichtet, und eine be- 
kannte Liga gibt es auch nicht. Den- 
noch: Im Gegensatz zu den diversen 
anderen Baseballsimulationen ist der 
Einstieg in Clutch Hitter denkbar ein- 
fach. Was der Sega-Neuling aber mit 
den anderen Versionen dieses Spiels ge- 
meinsam bat, ist der hohe Schwierig- 
keitsgrad. Der Computergegner dürfte 
wohl in der ersten Zeit kaum zu schla- 
gen sein. Deshalb der ASM-Tip: Vor 
dem Kauf auf einem Testspiel bestehen, 
ob die Materie einem überhaupt liegt. 

An Grafik und Sound gibt es übri- 
gens nichts zu rütteln. 
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MUTATION NATION 

System: Neo-Geo, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 350 
DM, Hersteller: SNK, Japan, 
Muster von: SNK-General- 
vertretung, 5475 Burg- 
brohl 


Daß der Zusatz 'Bio' nicht 
immer als positiv zu bewer- 
ten ist, müssen die beiden 
starken Typen aus 'Mutati- 
on Nation' im Jahre 2050 
am eigenen Leibe erfahren. 

in verrückter Wissen- 
i schattier hat nämlich 
sein eigenes Bio-Chemi- 
sches-Labor in die Luft 
gesprengt und damit die gesamte Welt in 
einen wohl niemals endenden Alptraum 
voller Monstren versetzt, Doch die beiden 
mutigen, muskelbepackten Helden aus 
Mutation Nation stehen nicht auf ‘Bio- 
Kost’ und machen sich deshalb auf den 
Weg, um die Mutanten reihenweise ins 
Jenseits zu befördern und dem Rest der 
Menschheit ein friedliches Leben zu 
schaffen. 

Überhaupt nicht friedlich sind die 
zahlreichen Kreaturen, die die Stadt un- 
sicher machen. Da gibt es Mischungen 
aus Insekten und Menschen, Motorrad- 
fahrer mit High -Tech -Maschinen, Sala- 
mander-ähnliche Kriechmutanten und 
noch eine Menge Schönheiten mehr. Ei- 
nige davon werden herrlich aus der Tiefe 
des Raums angezoomt oder springen 
durch Mauern und Fenstern, die darauf- 
hin zerbröseln. 

Tolle Effekte 

Um den Mutanten bei zu kommen, verfü- 
gen die beiden Knaben, welche simultan 
von zwei Spielern übernommen werden 
können, über verschiedene Super- An- 
griffe. Diese können jedoch nur nach 
Aufsammeln der entsprechenden Option 
angewandt werden, ansonsten stehen 
den tapferen Burschen nur Hände und 
Füße zur Verfügung. 

Da hätten sich die Programmierer ein 
wenig mehr einfallen lassen dürfen, 
denn Stöcke, Laternen, Messer und an- 
dere Wurfgeschosse gehören meines Er- 
achtens zu einem anständigen Prügel- 
spiel und sorgen für spielerische Ab- 
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▲ So schon können 
Mutanten sterben... 


MitderSu - ►! 
perwaffe 
hat man 
leichtes 
Spiel. 




wechslung, die bei diesem Genre oh- 
nehin rar ist. 

Grafisch ist das Ganze ein kleiner Au- 
genschmaus. Neben den oben genann- 
ten Leckerbissen strotzt Mutation Nation 
mit großen und bunten Sprites, die teil- 
weise auch toll animiert sind. Leider hält 
da der Sound nicht mit, den der plät- 
schert nur müde vor sich hin und wird 
der Edelkonsole in keinster Weise ge- 
recht. Trotzdem erhält ein jeder Neo- 
Geo-Besitzer insgesamt gesehen mit Mu- 
tation Nation ein Beat’em-Up der besse- 


ren Sorte, das einige Zeit motivieren dürf- 
te. Zumindest dann, wenn man den Preis 
einmal außen vor läßt... ■ 

Hans-Joachim Aman n 
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Dnzeige 

GNADENLOS -DERBILLIGSTEGEWINNT 
TEL.:089-4802913 


SEGA MEGA 

CD ROM 
CD ROM m. Spiel 

Eamcsl Evans CD 
Sol Feace CD 
Heavy Nova CD 
Joypftd/Dauerf euer 
Arcade Pro Stick 
Japanadaplcr 
Air Divcr 
Alisia Dr^goon 
Axis 

Back to Kulurr tlt 
Bat mau 
BonMLza. Bros. 

Buck Rogers 
Carmen San Dicgn 
California Games dt, 
Oackdown 
Grude Dudes 
Cnrse 

Darwin 4081 
DJ Boy 
Desen Strikt 
Double Dragon II 
F - 1 Hcro 
F 22 Imerccptor 
Fantasia 
Fant asm Saldier 
Fatal Labyrinth 
Final Bkm- 
Ftre Mustang 
Gainground 
Gaiares 
OhiKibustcrs 
Golden Axe II 
Gynoug 
Harri ball dt 
Hard Driving 
James Pond 
James. Fond ü 
Jewe! Master 
John Madden II 
Jordan vs, Bird 
Kid Chuneleon 
Kirne 

Mar hie Madness dt. 
MhtvIc Land 
Moonwalkcr 
Mystik Hunter 
Oulrun 
Paperboy dt, 

PGA Golf 
ph&ntasy Star UI dt 
Pitflghter 
Popubns 
Quackafaot 
Ring* of Power 


499,90 

569 

89,90 

B9,9Ü 

89.90 
Wß 0 

49.90 

25.90 

39.90 

99.90 

39.90 

49.90 

99.90 

49.90 

99.90 
99,90 

99.90 

39.90 

89.90 

39.90 

29.90 

49.90 

99.90 

79.90 

99.90 

89.90 

49.90 

69.90 

59.90 

89.90 

69.90 
49 r 90 

59.90 

49.90 

79.90 

65.90 

49.90 

49.90 

69.90 

89.90 

45.90 

89.90 

89.90 

95.90 

49.90 

109.90 

59.90 

49.90 

49.90 

39.90 

109.90 

89.90 

129.90 

89.90 

69.90 

59.90 

89.90 


Ringside Angel 
Rn ad Blasicrs 
Road Rush 
Robocod 

Shining Darkncss dl. 
Slime World 
Space Harricr II 
Spidemt an 
Star Cmiser 
Steel Empire 
Stormlord 
Super Lcaguc 

Sword of Sodun 

Task Force Harrier 
Tecmo World Cnp 
Thunder forte El 
Turbo Outrun 
Turrkan dt. 

Vaiis m 
ValisIV 
Vcrylei 

Wani Wanl World 
Wourierboy V dt, 

W. Wrcstling Fcsliv. 

World Cup Soccer 

XJDJL 

Ysin 

Zany Golf 

Zerowings 

Zoom 

GAMEGEAR 

Master Adapter 

Netzteil 
AX Battler 
Berlin WaU 
Busterbali 
Chase HO 
Chcssma&tcr 
Dcvilish 
Dragon Crystal 
HallcyWars 
Heavy Wcight Champ 
Joe Montana Football 
Kinnetk Connection 
Outrun 

GAMEBOY 

Asnrik World 
Advemure Islands 
Afterburst 
Astinids 
Baltic Tennis 
Bettle Juice 
Bill & Ted 
Slaster Master 
Bo Jackson 
Cha Cha Maru 


59.90 

89.90 

79.90 

89.90 

129.90 

89.90 

59.90 

45.90 

79.90 

89.90 

95.90 

59.90 

39.90 

95.90 

79.90 

49.90 

85.90 

49.90 

59.90 

89.90 

65.90 

39.90 

129.90 

79.90 

69.90 

29. 90 

109.90 

39.90 

79.90 

49.90 


39.90 

19.90 

59.90 

39.90 

49.90 

59.90 
59,90 
59,90 

59.90 

55.90 
55,90 

55.90 

39.90 
39,90 

39.90 

49.90 

29.90 

45.90 

29.90 

49.90 

55.90 

55.90 

49.90 

39.90 


Fastest Rate 
Fish War 

Final Fantasy Adv. 
Rnal Fantasy II 
Fori ress of Fear 
Hai Wieslling 
Hook 
Ishido 
Kid Ikarus 
Loop? 

NBA All Stars 
Palamedes 
Racing Spirit 
Red October 
Snow Bros. 

Soccer World Cup 
SqIqukkPs Club 
Starlreck 
Smurio Carnival 
Tail Gator 
VoUcyflre 


59.90 

29.90 

65.90 

65.90 

39.90 

39.90 

59.90 

19.90 

49.90 

29.90 

49.90 

29.90 

29.90 

55.90 

39.90 

29.90 

49.90 

59.90 

29.90 

49.90 

29.90 


B urning Fight 
Cros&ed Swords 
Cybciüp 
Eighlman 
Fatal Fury 
Football Fren/y 
GhoAtpiktix 
Kingof Monsters 
Last Resort 
Magidan Lord 
Mutation Nation, 
Ninja Combat 
Robo Anny 
Scngoku 
Socccrbrawl 
Superspy 
Trash RaNey 

MS DOS 

Accs of Pacific 
Larry 5 


269,90 

269.90 

249.90 

269.90 

279.90 

299.90 

249.90 

249.90 

359.90 

199.90 

299.90 

249.90 

269.90 

269.90 

279.90 

219.90 

279.90 


S. NES/FAMICOM 


Supcradaptcr 

Advcature Islands 

Area 88 

Big Run 

Cybe r Formula 

Dodgebatl 

E.D.F. 

Final Fight 
Ghouls'n Ghosts 
Hole in One 
Joe & Mac 
John M&dden 
Lagoon 

Last Twinfighter 

Lemmings 

Pro Baseball 

Rockclccr 

JUidcn 

R FM Racing 

Sim Oty 

STG 

STV 

Super Fighter 
Super Stadium 
Thunderspirits 
Waggan Land 
Wanderer from Y’s 
Wiest Je Maniac 
Xardioo 

NEO GEO 

Joystick 

Alpha Mission II 
Baseball 2020 
Baseball Stars 
Blues Jourticy 


29.90 
109,90 
109,90 

49.90 
109,90 

89.90 
109,90 

99.90 

119.90 

49.90 

109.90 
109,90 

109.90 

109.90 

119.90 

49.90 

89.90 

99.90 

99.90 

49.90 

99.90 
99,90 

99.90 

49.90 

99.90 

79.90 

109.90 

119.90 

109.90 

129.90 

269.90 
269,90 

269.90 

219.90 


82,90 

82.90 

39.90 

59.90 

82.90 
82,90 
82,90 


Shuttle 

Space Quc&t 4 
Ultima 7 
Uuderworid 

CD ROM 

Chessmasler 3000 95,90 

Infocom Collection 82,90 

King's Gucst 5 95,90 

Magnet ic Ser oll Coli. 74,90 

Spirit of Excalibur 82,90 

Supremacy 74,90 

Ultima 6 & W.C. 1 125,90 

W.C. 1 & ..Mission i/2 125,90 
Wonderiand 74,90 

Zork 1 - 3 69,90 

LIEFERBEDINGUNGEN: 
Alle Spiele lind [mpont-.ohr« 
(kuUchc Anleitung, Wir lulttn 
»ktu Für die Komputihditit der 
Sptdc.t jeferunft per Nachnahme 
flizUgLDM 9.90 Vcrundlioslen. 
Unuuuti in pneiclt 
*en. Defekte Ware wird urii 
unsere m Ercnueen re jw ne it. 
ausgcUuKht oder rucke ranne i, 

AuetirKbtlefemrtt DM I3.9Q 

Vcrundtoclcn 

Sk erreichen uni Mo,- Fr. 

«en IO C» h - 18.10 h„ 

KEN LADENVERKAUF 
Grudenk« Omhtl, Pt«) fach, 

8000 München 80 
taisiittc 25 ns **2 
Alk früheren lösten wenien 
durch diese entut Lieferung 
Irrtum. Prc Minderung vorhchilieti, 
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Die Sendung mit der (Fleder-Mlaus 



BATMAN 2 

System: Game Boy, geplant 
für: empf. VK-Preis: 60 

Mark, Hersteller: SunSoft, 
Muster von: Flashpoint, 
2360 Bad Segeberg. 


er kennt ihn nicht, Bat- 
,man, den alten Haude- 
gen aus Gotham City. Im 
unermüdlichen Kampf 
für eine gerechte Sache tobt er durch Co- 
mics und über Bildschirme. SunSoft hat 
jetzt die Filmindustrie überholt. Denn die 
Jungs sind bereits mit Batman 2 auf den 
Markt gekommen, während man in den 
Staaten noch mit dem Drehbuch für 
Nummer zwei zu kämpfen hat. 

Tja, und dann sowas. Ein Jump and 
Run mit Klettereinlagen von einem 
Schwierigkeitsgrad, der selbst die ausge- 
bufftesten Game-Boy ler zur Verzweif- 
lung bringt. War Teil eins noch spielbar, 
so ist Teil zwei selbst mit besserer Grafik 



HMhMHMM 

■ J i , 


Bei diesem Game würde seihst Batman blaß. 


einfach nur das Frustmodul. Nach ca. 
120 Versuchen, das erste Level zu schaf- 
fen, konnte mein Game Boy jedenfalls 
fliegen, und zwar geradewegs gegen die 


Wand. Batman-Fans, die eine echte Her- 
ausforderung suchen, sind mit Teil zwei 
vielleicht ganz gut bedient. Den anderen 
sei die erste Folge empfohlen . Zwar ist die 
Grafik dort um Längen schlechter, aber 
wenigstens besteht der Hauch von einer 
Chance, ein Level zu packen. Natürlich 
kann unsere Fledermaus in der neuen 
Version ein paar Extras einsammeln, um 
sich das Leben in der Kanalisation, in der 
Fabrikhalle oder auf dem Zug zu verein- 
fachen, aber die sind rar gestreut. Alles in 
allem ein Spiel zum Abgewöhnen. Das 
Erfolgserlebnis bleibt aus. Die Idee ist 
halt vom Vorgänger und sogar der Sound 
ist erschreckend ähnlich. ■ 
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TRACK MEET 

System: Game Boy, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 60 

DM, Hersteller: Interplay, 
USA, Muster von: Flash- 
point, 2360 Bad Sege- 
berg. 


BEGIN 

POWER 


VOUI 



1 t 
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A Wer hoch hinaus will, muß ein 
langes Stäbchen haben! 





Viele von Euch erinnern sich 
bestimmt noch an die 
heißen Tage von 'Decath- 
lon', einer der ersten Sport- 
simulationen für den C64. 
Wahrlich hart ging es dabei 
zu, denn die Steuerung der 
Athleten erfolgte durch hy- 
perschnelles Joystickrüt- 
teln... 



hnlich ist dies bei Track 
i Meet für den Game Boy, 

1 welches Decathlon-Ä hn- 
lich ist. Jedoch erfolgt 
hier die Tempogebung durch simples, 
aber ebenso anstrengendes Drücken des 
Feuerknopfes. Dem ‘Kekskasten’ tut’s si- 
cherlich nicht gut, der Hand, welche 
nach wenigen Runden Verkrampfungs- 
erscheinungen zeigen dürfte, wohl auch 
nicht. Doch wie sagt man so schön: Ein 


Game-Boy-Spieler kennt keinen Schmerz! 
Na ja, vielleicht war es auch der India- 
ner... 

In insgesamt sieben Disziplinen muß 
sich unser Superathlet gegen fünf Kon- 
kurrenten durchsetzen. Doch um gegen 
den nächsten antreten zu dürfen, muß 
man sich erst gegen den aktuellen be- 
haupten, dann gibt’s einen Code und ein 
neuer Widersacher wartet auf den Spieler. 

Steuerungstechnisch ist Track Meet si- 
cherlich keine Meisterleistung, und auch 
sonst weiß es nicht unbedingt viel zu bie- 
ten, wenn man einmal von den zahlrei- 
chen Gags absieht, die die Gegner so auf 
dem Kasten haben. Nichtsdestotrotz weiß 
Interplays Werk eine Zeitlang zu gefal- 
len und dürfte vor allem Decathlon -Fans 
gefallen. Vor dem Kauf rate ich jedoch 
unbedingt zu einem Probelauf. ■ 

hja 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 7 

Sound 4 

Spielablauf 7 

Motivation 7 

Gesamtnote ö 


»ZUFRIEDENSTELLEND« 
















HOOK 

System: Game Boy, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: 60 
Mark, Hersteller: Ocean, 
Muster von: Flashpoint, 
2360 BadSegeberg 


Nachdem Robin Williams 
alias Peter Pan gegen Du- 
stin Hoffmann alias Captain 
Hook ungezählte Male im 
Kino gegeneinander ange- 
treten ist, kommt es jetzt zu 
ähnlich vielen Auseinander- 
setzungen auf dem Game 
Boy. 

ein Peter Pan im Kino zu 
I viele Fehler gemacht hat, 
der kann sich jetzt auf 
dem Game Boy mit Hook 
von Ocean ins Getümmel stürzen. In be- 
ster Jump-and- Run- Manier geht es 
durch die Level, um dem bösen Captain 



GAME BOY 
CORNER 



+ 


mit h 
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Ein harter Weg 

zu Captain Hook Hook das Handwerk zu legen. Dieser 

schlimme Finger hat nämlich die Kinder 
von Peter entführt um seinen Erzrivalen 
zurück auf die Piraten-Insel zu holen. 

Der Grund liegt auf der Hand: Rache. 
Deine einzige Verbündete ist Tinkerbell, 
die Dir mit Feenzauber zu Seite steht. An- 
sonsten mußt Du Dich ganz auf Dich sei- 


★ 



ber und Dein treues Holzschwert verlas- 
sen. Zu Lande zu Wasser und in der Luft 
versuchen Hooks Spießgesellen Dein Vor- 
wärtskommen zu verhindern. In jedem 
Level müssen Gegenstände eingesam- 
melt, Basketbälle in Körbe geschmissen 
und mit einem Zauberschwert gegen den 
fiesen Rufio gekämpft werden. 

Grafik und Sound sind gelungen. Für 
einige Abwechslung ist gesorgt, aber der 
Großteil der Level weist doch starke Ähn- 
lichkeiten auf. Alles in allem ein Spiel für 
eingefleischte Jump & Runner und die, 
die es werden wollen. ■ 
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SPANKY'S QUEST 

System: Game Boy, geplant 
für: empf, VK-Preis: ca. 60 

Mark, Hersteller: Taito, Mu- 
ster von: Laguna, 6092 
Kelsterbach 


ch weiß nicht, was Ihr 
i machen würdet, wenn 
sich Euer Pausenapfel 
plötzlich in einen Killer 
verwandeln würde. Ich persönlich würde 
meinen Game- Boy- Kumpel Spanky um 
Hilfe bitten. Der hat nämlich reichlich 
Erfahrung mit diversen Frühstücksuten- 
silien, die zu Killermaschinen mutieren. 
In vier Leveln mit jeweils 15 Screens und 
einem Endgegner sowie einer Welt mit 
allen Endgegnem der ersten vier Level 
und einer fiesen Hexe konnte unser Held 
reichlich Erfahrungen sammeln. Seine 
Waffe ist ein Ball, der sich durch ge- 
schicktes Köpfen vergrößert und per 
Knopfdruck zum Vernichter wird. Mit 
dieser Waffe ausgerüstet, sieht Spanky 
sich den wilden Früchtchen ausgeliefert, 










► 

Trickreiche 
Grübelspiele 
mit dürftiger 

Grafik 


★ 





die er nun ins Verderben schicken muß. 
Dabei ist weniger das Jump-and-Run- 
Geschick gefragt, als vielmehr ein ge- 
naues Timing und eine gute Taktik. Und 
wenn es dann an den Endgegner geht, ist 
eine Menge Hektik an gesagt. Die genau- 
so große wie fiese Ananas ist da schon ei- 
ne harte Nuß, mit der man erstmal fertig 
werden muß. 

Für Punkte gibt es Extraleben. Nur ei- 
nige wenige Extras vereinfachen das Le- 
ben inmitten des Fruchtcocktails. 




ls!=l«r~Ta|' ■Jl I 

Alles in allem ein passables Spiel mit 
mauer Grafik, guter Idee und ertragba- 
rem Sound. ■ 
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Juck im Kleinformat 


JACK NICKLAUS 
GOLF 

System: Game Boy, geplant 
für: -, empf. VK-Preis: 60 
Mark, Hersteller: Trade- 
west, U.S.A., Muster von: 

Flashpoint, 2360 Bad Se- 
geberg. 


un gibts den großen Jack 
I Nicklaus auch auf dem 
kleinen Kekskasten. Ge- 
meint ist Jack Nicklaus 
Golf für den Game Boy.Gegenüber der 
PC- Version wurde das Programm erwar- 
tungsgemäß schwer abgespeckt, was 
aber nicht heißen soll, daß es keinen 
Spaß macht. Vermissen werden die Fans 
den Course Designer, sowie einige Menü- 
punkte, wie z.B. die Overheadview an den 
Greens. Kann man aber verschmerzen. 




I "l £ 

troke 2 
ota 1 Even 


Hole 

Par 


▲ Abgespeckte Schwierigkeit: "LittfeJack" 


Grafisch wurde die Sache recht gut 
gelöst. Die Benutzerführung entspricht 
weitestgehendst dem Original, lediglich 
der Schwierigkeitsgrad ist deutlich nied- 


riger angesetzt. Drei Golfplätze sind in 
das Modul integriert. Hinzu kommt 
noch, daß eine Auswahl von Jacks Lieb- 
lings-Holes zur Verfügung steht. Macht 
quasi insgesamt 4 Plätze. Die altbekann- 
ten Computer-Gegner sind natürlich 
auch wieder dabei. 

Unterbricht man sein laufendes Spiel, 
erhält man ein Paßwort, um später an 
dieser Stelle fortzufahren . Der Sound u nd 
die Effekte gehen in Ordnung. Golf ist ja 
eheine ruhige Angelegenheit. 

Wer also in den berühmten 20 Minu- 
ten im Bus mal eine gepflegte Runde Golf 
spielen will, sollte sich dieses Modul ru- 
hig mal zu Gemüte führen. Wie gesagt, 
keine Konkurrenz zum Original, für die 
Verhältnisse des Game Boys aber nicht 
übel. ■ 
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TURN AND BURN 

System: Game Boy, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 60 

DM, Hersteller: Absolute, 
USA, Muster von: Flash- 
point, 2360 Bad Sege- 
berg. 


■ ach Ende des Ost-West- 
Konflikts und angesichts 
der Schwäche der Dritten 
Welt im anstehenden 
Nord-Süd- Konflikt fällt es schwer, neue, 
plausible Szenarien für zünftige Luft- 
schlachten zu planen. Warum also nicht 
gleich auf ein solches verzichten? Immer 
Bomben auf Bagdad und Granaten auf 
Gaddafi ist ja irgendwie auch langeilig. 
Also weg mit dem Schrott, nennen wir 
den Feind jetzt einfach Feind, alle ande- 
ren sind unsere Freunde. 


◄ Prozedur vollbracht... 


Schwarzweißmalerei dieses Kalibers 
macht sich natürlich besonders auf dem 
Game Boy gut. Und da bei Ihm and Bum 
außer den feindlichen Flugzeugen eh nix 
auf dem Radar angezeigt wird, fällt die 
Orientierung noch leichter. Allerdings: 
Der Weg zum Sieg ist hart und steinig. Da 
muß die Höhe und der Kurvenwinkel mit 
dem anderen Flugi angeglichen werden, 
müssen minutenlange Manöver durchge- 
führt werden, um schließlich mal den Kerl 
ins Fadenkreuz zu kriegen. Der Rest ist je- 
doch Formsache. Ein paar Raketen und 
ein bissei Dauerfeuer - schon isser hinü- 
ber. Problematisch wird nur noch die Lan- 
dung auf dem Flugzeugträger. Prozedur: 
siehe oben (natürlich ohne die Ballerei) . 

Alles in allem ein nettes Spielchen für 
die Busfahrt zur Schule - aber weiß Gott 
nicht mehr. ■ 


msu 
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• 75 vorgefertigte Instrumente / weitere erstellbar • 10 fertige Beispiellieder / weitere können selbst komponiert werden • unterstützt die gängigen 
Soundkarten, sowie den PC- Lautsprecher • leicht bedienbare Benutzeroberfläche im SAA Standard • komplett multitaskingfähig • läuft auch unter 
Windows™ • wahlweise über Maus oder Tastatur steuerbar# kompatibel zum Amiga-Soundtracker (Soundtracker-Module können geladen und abge- 
spielt werden) • umfangreicher Editor für Instrumente, Takte und ganze Lieder • mit dem mitgelieferten Soundtreiber können die erstellten Lieder in 
eigene Programme eingebaut werden • bis zu 11 Stimmen gleichzeitig • eingebautes Hilfefenster • beliebig viele Fenster gleichzeitig • Sounderzeu- 
gung ähnlich wie bei Yamaha DX-7 Synthesizer • noch nie dagewesene neuartige Computerklänge • 




LOGICAL 


Alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl erhältlich. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte! 
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▲ Nur noch ein Schaffen seiner 
selbst 


KOnUERTIERUIIG 

SHRDOUIOF 

THEBEHST 

(masterSvstem) 


Empf. VK-Preis: ca. 100 DM, 
Hersteller: Tecmagik, England, 
Mustervon: Sega Deutschland. 

An den fehlenden technischen 
Voraussetzungen der anderen 
Geräte ist bislang noch jede Umset- 
zung gescheitert. 

Der Sound ist für MS-Verhältnis- 
se ganz nett und erinnert sogar 
noch etwas an das Vorbild, auch die 
Grafik kann noch einigermaßen 
überzeugen , dafür geht das Scrol- 
ling allerdings flott über die Büh- 
ne. 

Am Gameplay aber hat sieb nicht 
viel geän dert , die Aufgabe des Spie- 
lers besteht darin, durch die Ge- 
gend zu laufen und sich mit diver- 
sen Monstern herumzuprügeln. 
A Is kleine Neuerung kann der Spie- 
ler die Bonustränke , die für Ener- 
gie sorgen, jetzt zu einem beliebi- 
gen Zeitpunkt einsetzen, auch gibt 
es ein paar Gegner weniger. Geblie- 
ben ist allerdings das mit der Zeit 
doch recht langweilige Rumgelaufe 
ohne Unterbrechungsmöglichkei- 
ten . Also Schwam m drüber. ■ 

man 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 

Sound 

Spielablauf. 

Motivation.. 

Gesamtnote 



1 : n : : 


(masterSvstem) 


Empf, VK-Preis: ca 100 DM, 
Hersteller: Sega, Muster von: 
Sega, Hamburg. 

Sieben Levels , die sich in zwölf 
verschiedene Zonen aufteilen, war- 
ten darauf durch das Mündungs- 
feuer Eurer Bordkanonen er- 
wärmt zu werden. Neben dem 
dicken Laser, den Ihr von vornher- 
ein unter den Jäger geschnallt 
habt , gibt es noch Torpedos und zu- 
sätzliche Laserkanonen, die eben- 
falls einen nicht unbeträchtlichen 
Heizwert haben. Bunte, phantasie- 
voll gestaltete Leveiwächter trösten 
über das fröhlich vor sich hin - 
ruckelnde Scrolling weg, und ma- 
chen Sagaia zu einer Konvertie- 
rung, die sich im qualitativen Mit- 
telmaß tummelt, für Ballerspiel- 
Einsteiger sicher eine akzeptable 
Anschaffung, auch wenn zwischen 
Sagaia und dem Orginal-Darius 
Welte n liegen. ■ 

hs 
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»ZUFRIEDENSTELLEND« 



A Leveiwächter im Fischgewand 





PHPERBOV 
(ITIECn DRIUE) 


Empf. VK-Preis: ca. 1 00 DM, Hersteller: Tengen/Do- 
mark, Mustervon; Wial-Versand, 8038 Gröbenzell. 

Er ist wieder in der Stadt, der gute alte Knabe namens Pa- 
perboy \ der ein ganzes Viertel mit seinen Tageszeitungen ter- 
rorisiert. Lang genug hat’s ja gedauert, bis der Spielballen- 
Renner von einst fürSegas 1 GBitter um gesetzt wurde. Dies ist 
nicht einmal schlecht gelungen. So weiß diese Version wesent- 
lich besser als die Homecomputer-Fassung des zweiten Teils 
zu gefallen. Die Grafik stim mt mit der des A utomaten so gut 
wie überein, auch der Sound ist nicht übel. 

Wenngleich Paperboy auf dem Mega Drive kein Super-Spiel 
ist, so bringt es doch das Flair von damals sehr gut rüber und 
wird garantiert allen Liebhabern des Knaben gefallen. ■ 
hja 
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»MANGELHAFT« 


A Wenn der Paperboy zweimal klingelt 














Clubs 


C - L - U - 



Für olle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer 
seinen Club eintragen lassen möchte, muß uns lediglich einen Brief mit den not- 
wendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen' werden al- 
lerdings nicht anerkannt, und Gewähr für die Richtigkeit der gemachten Anga- 
ben könnt Ihr von uns auch nicht fordern! Übrigens sollte Euer Club mindestens 
zehn aktive Mitglieder aufweisen können. Wo kämen wir denn hin? Also, Pon- 
chos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch! 

Unsere Adresse: 

ASM, CLUBS 

Postfach 870, 3440 Eschwege 


Name: Amiga Monsters 
Anschrift: 

Marcel Gateau 

Hintermark 3, 5400 Koblenz 

System/e: 

Amiga 500, Sega Game Gear 
Bedingungen/Kosten: 

Aufnahme 10 Mark, danach 5 Mark 
monatl. 

Anzahl der Mitglieder: 20 
Aktionen/Leistungen: 

Clubmag zweimtl., Preisausschreiben, 
Ciubkarte, Geburtstagsgeschenk 


Name: Amiga Computern! ub Essen 

Anschrift: 

c/o Gerhard Rally 

Keplerstr. 5, 4300 Essen 1 

System/e: Amiga 

Bedingungen/Kosten: 

Schüler & Azubis 3 Mark monatl. 
Anzahl der Mitglieder: 12 
Aktionen/ Leistungen: 
kostenl. Kleinanz, in Mag & Diskmag etc. 


Name: Magic Productions 
Anschrift: 

Ingo Klotzsch 

Ahltener Str. 52b, 3160 Lehrte 
System/e: Amiga, C-64 
Bedingungen/Kosten: 
zweimtl. 5 Mark 
Anzahl der Mitglieder: 12 
Aktionen/Leistungen : 

Clubdisk zweimtl., Infodisk gegen 
3 Mark 


Name: Pee Sea Sunshine Club 
Anschrift: 

Stephan Mülier 

Scharnhorststr. 35, 2800 Bremen 1 
System/e: PC, Amiga, GameBoy 
Bedingungen/Kosten : 

40 Mark Aufnahme, 20 Mark jährlich 
Anzahl der Mitglieder: 157 
Aktionen/Leistungen: 

Tausch, Mitgliedskarte, Hotline (nur Mit- 
glieder, Fr. & Sa. 19h-2 1.30h, Tel.: 0421/ 
237835) 


Name: RTS Programmer Club 
Anschrift: Roland Stief 
Feuchter Str. 26, 8508 Wendelstein 2 
System/e: Atari ST, Mega ST 
Bedingungen/Kosten: 

8^J|92 


kein Beitrag, nach Möglichkeit Program- 
miererfahrung 
Anzahl der Mitglieder: 10 
Aktionen/Leistungen : 

Clubmag, Programmierung 


Name: SS SC International 
Anschrift: 

c/o Boris Aschwanden 
Rehbiihlstr. 3T CH-8610 Uster 
-01/941 02 86 
System/e: 

Amiga, PC, C64 
Bedingungen/Kosten: 
jährl. 23,35 Mark (sFr. 15,--, OeS 
168 ,-) 

A nzahl der Mitglieder: 19 
Aktionen/ Leistungen: 
zweimtl. Mag, keine (!) Raubkopien 


Name: Bochumer PC-Club 
Anschriß: 

Postfach 101149, 4630 Bochum 

System/e: PCs jeder Art 

Bedingungen/Kosten : 

einmalig 10 Mark 

Anzahl der Mitglieder: z. Zt. 73 

Aktionen/ Leistungen: 

jährl Clubfete, zweimtl. Clubdisk 


Name: Europ- Computer- Club 
Anschrift: 

Roger Züger, Bettnau 
CH-8854 Siebnen 
System/e: PC 
Bedingungen/Kosten: 
jährl. 50 Mark (40 sFr.) 
Anzahl der Mitglieder: 16 
Aktionen/ Leistungen: 
mtl. Clubmag, Mailbox (Sept.) 


Name: The Advanced Amiga User 
Anschrift: 

c/o Andreas Kunz, Postfach 101103 
4330 Mülheim a.d. Ruhr 
System/e: Amiga 
Bedingungen/Kosten: 
kein Beitrag 

Anzahl der Mitglieder: 90 
Aktionen/Leistungen: 

Diskmag, Demo-Pool, Membercard 


Name: Mosh-Mania-Game- Elite 
Anschrift: Andre Lorenz 
Aspeloh 10, 4515 Bad Essen 1 


System/e: Amiga 500 
Bedingungen/Kosten: 

Alter zwischen 15 u. 20 Jahre 
A nzahl der Mitglieder: 18 
Aktionen/Leistungen: 

Alle zwei Monate erscheint ein Clubmag 

Name: AmigaPowerClub 
Anschrift: Michael Reiserer 
Aichet 8, 8201 Schonstett 
System/e: 
alle Amigas 

Bedingungen/Kosten: keine 
Anzahl der Mitglieder: 17 
Aktionen/Leistungen: 

Selbstkosten- PD- Pool, Diskmagazip, ei- 
gene PD-Serie, Beratung etc. 

Name: Future Al! e.V. 

Anschrift: 

Alte Str. 8, 5340 Bad Honnef 6 
Infos bei: 

Ralf Kalkowsky, Eichendorffstr. 30 

4047 Dormagen 5 

Tel. & BTX; 02106/45835 

System/e: Amiga, C-64,/ 128, +4, C-16, 

Atari. PC (alle halt!) 

Bedingungen/Kosten: 

7,50 Mark im Monat 
Anzahl der Mitglieder: 300 
Aktionen/ Leistungen: 

PD-Pool für fast alle Rechner, sechswö- 
chige Clubmag (kostenl. Kleinanzeigen ), 
Scan -Service, Reparatur-Service, Grafik- 
bibliothek, Messebesuche, Clubtreffen 


Name: DRAGI - Digital Reality Atari 
Group Int. 

Anschrift: DRAGI 
z.H. Herrn Müller 
Brühler Str. 42, 

5353 Mechernich-Firmenich 

System/e: Atari STs 

Bedingungen/Kosten: 

mtl. sechs Mark, Studenten & Schüler 

vier Mark 

Anzahl der Mitglieder: k. A. 

Aktionen/ Leistungen: 

Soft wäre Vermittlung, PD- Bibliothek, 
Pool für PD- Fonts für Signum. Calamus 

%)ne: 64’er Spiele Club 
Anschrift: Wbltgang Weitzdörfer, 
Fürstenstr. 15 

8969 Dietmannsried bei Kempten 
Tel.: 08374/8688 


System/e: C-64 
Bedingungen/Kosten: 

Aufnahme fünf Mark, mtl. fünf Mark 
Anzahl der Mitglieder: ca. 20 
Aktionen/Leistungen: 
mtl. Clubmag, Vorstellung privater Pro- 
gramme, Soft- und Hardware-Floh - 
markt 


Name: 

The Ultimate ComputerClub 
Anschrift: Alexander Carbin, 
Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg 
System/e: Amiga 
Bedingungen/Kosten: 
keine (Abo d. Clubmags wird empfoh- 
len) 

Anzahl der Mitglieder: ca. 250 
Aktionen/Leistungen: 

PD-Pool, Clubmag (zwei Disks) 
zweimtl. 


Name: Magic Power 
Anschrift: 

An’t Pumpwark 7, 2942 Jever 
oder 

Herrengarten 11. 2942 Jever 
Tel.: 04461/5772 
System/e: Amiga 
Bedingungen/Kosten: 

Aufnahme fünf Mark, desweiteren mtl, 
zwei Mark 

Anzahl der Mitglieder: 14 
Aktionen/Leistungen: 

mtl. Clubmag, halbjährl. Clubdisk, PD- 
Angehot, Sammelbestellungen 


Name: Warrior-Club 
Anschrift: Alois Latzeisberger, 

Teplitzer Str. 16, 1000 Berlin 33 
Tel.: 030/8262888 
System/e: 

Sega Mega, NES, Game Boy 
Bedingungen/Kosten: 

25 Mark jährl. 

Anzahl der Mitglieder: 1 Zt. 30 

Aktionen/Leistungen: 

kostenl. dreimtl. Clubzeitung, Hotline, 

Trödelmarkt 


Name: VASC - Vereinigter Atari Schnei- 
der Club 

Anschrift: Opperer Sascha, 

Daleu 470, A-6773 Vandans 

System/e: 

Atari ST, Schneider CPC 464 
Bedingungen/Kosten: 

18 Mark (120 öS) jährl., 
bzw. 10 Mark (70 öS) 

Anzahl der Mitglieder: 25 
Aktionen/Leistungen: 

Clubmagazin, Tausch v. Eigenprodukten, 
große Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestel- 
lungen 


Name: Double Trouble 
Anschrift: Matthias Herrendorf 
Bürgerstr. 29, 1000 Berlin 47 
Tel.: 030/6849816 

System/e: Sega Master, Sega Mega, NES 
Bedingungen/Kosten: 

Für Berliner 25 Mark, 
für Nichtberliner 30 Mark 
Anzahl der Mitglieder: 
über 300 in ganz Europa 
Aktionen/Leistungen: 
kostenl. dreimtl. Clubmag mit ebenfalls 
kostenl. Kleinanzeigen, Hotline, Wettbe- 
werbe, gute Beziehungen zu Versand- 
händlern 


Name: Amiga Softy Club 
Anschrift: Florian Nuxoll 
Kringelkamp 36, 2848 Vechta 
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System/e: Amiga 
Bedingungen/Kosten : 
halbjährl. sechs Mark in Briefmarken als 
Clubbeitrag 

Anzahl der Mitglieder; 45 
Aktionen/Leistungen: 

Preisvergleiche, Tips & Tricks 

Name: Internationaler LYNX-Club 
Anschriften: 

- Deutschland - 
Hans-Jörg Sebastian 
Siegfriedstr. 3, 6384 Schmitten 3 

- Niederlande - 

Leon Stör, Vanenburg 2 
Ugcmelen, Apeldorn 

- Österreich - 
Christian Lenikus 

Obertraun 27, A-4831 Obertraun 

- Schweiz - 
Eugen Rodel 
Sängeliweg 45, 

CH-4500 Langenthal 
System/e: Atari LYNX 
Bedingungen/Kosten 
(Deutschland): 

Anmeldegebühr fünf Mark (Grundinfor- 
mationen), mtl. drei Mark (für mtl. 
Post) 

Anzahl der Mitglieder: ca. 130 
Aktionen/Leistungen: 
internationaler Informationsaustausch , 
Clubmag, Modul -Verleih, Modul -Quelle, 
Kontake, Treffen 


Name: Die hessische Amis 
Anschrift: Steffen Behr 
Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen 
System/e: Amiga 
Bedingungen/ Kosten: 

15 Mark jähri. 

Anzahl der Mitglieder: 60 
Aktionen/Leistungen: 
dreimtl. 'Clubmag, halbjährl. Ciub-Disk, 
Hilfe bei Hard- u. Softwareproblemen, 
Lösungen zu Spielen, kostenl. Kleinan- 
zeigen. Wettbewerbe, 15% Rabatt beim 
Hard- u. Softwarekauf 


Name; Amiga- Fighters 
Anschrift: Andreas Dubois 
Starenweg 9. 7930 Ehingen 
System/e: Amiga 500 
Bedingungen/ Kosten: 
fünf Mark mtl. 

Anzahl der Mitglieder. 30 
Aktionen/ 'Leistungen: 
mtl, Clubmagazin, kostenl. PD-Biblio- 
thek, mtl. Preisausschreiben, Samme- 
leinkauf/Sonderkonditionen 


Name-. Amiga- Club Oberhofen 
Anschrift: Wolfram Sparka 
Alte Gärten 1, 7981 Oberhofen 
Tel.: 0751/62918 
(Mo., Mi., Fr. ab 16h) 

System/e: Amiga 500/1000/2000, Game 
Boy, LYNX 

Bedingungen/Kosten: 36 Mark jähri. 
Anzahl der Mitglieder; 6l 
Aktionen/Leistungen : 

Clubmag, Clubtreffen, Einsteigerhilfen, 
Spiele- Demo-Service, Hotline, Preisaus- 
schreiben, Rabatte beim Einkauf 


Name: Amiga- Club Italien 
Anschrift: Bastian Küpper 
Residenza Andromeda 10 
1-20080 Basiglio/Milano 3 
Tef+ Fax: 0039-2-90785338 
System/e: 

Amiga, Game Boy, Game Gear 
Bedingungen/ Kosten: fünf Mark (fünf 
sFr, 35 öS, alles inklusive) 


Anzahl der Mitglieder: 102 
Aktionen/ Leistungm; 

Clubmag viermtl., Sammeleinkäufe, 
Hotline, Tips, Beratungen etc. 


Name: Super- Mario-Game- Boy-Fan - 

Club 

Anschrift: SMGBFC 
Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27 
Tel.: 030/4333913 (24h!) 

System/e: Game Boy 
Bedingungen/ Kosten: 
kein Mitgliedsbeitrag, ledig!. Erstattung 
der Versandkosten für das monatl. er- 
scheinende Clubmagazin ’Joypad’ und 
sonstige Post (ca. 25 Mark jähri.) 
Anzahl der Mitglieder: 
über 50 in D, A und CH 
Aktionen/Leistungen: 

Clubmagazin, Hotline, Clubrabatte, Kopi- 
en von Anleitungsheftchen 


Name: The Cleveland Bit- Riders 
Anschrift: Wilhelm van Beek 
Schmefenheide 30, 4194 Bedburg-Hau 
Tel.: 02821/69917 
System/e: Atari St, Amiga, PC 
Bedingungen/Kosten: 

Aufnahme fünf Mark, mtl. fünf Mark 
Anzahl der Mitglieder: 17 
Aktionen/Leistungen : 

PD- Bibliothek, wöchentl. Treffen in eige- 
nem Clubraum, clubeigener Atari ST, 
Kontakt-, Info- und Erfahrungsaus- 
tausch, Einsteigerhilfen. Beratung auch 
für Nichtmitglieder 


Name: The real wild Dudes 
Anschrift: Tobias Ktick 
Stolperstr. 14, 2850 Bremerhaven 
oder: Harry Rink 

Straßburger Platz 2, 2850 Bremerhaven 
System/e: Amiga 
Bedingungen/Kosten: 
alle zwei Monate zehn Mark 
Anzahl der Mitglieder: 15 
Aktionen/Leistungen : 
mtl. Clubmagazin. Grafik- und Animati- 
onswettbewerbe -mit DPaiet 3, Geburts- 
tagsüberraschung, Preisausschreiben 


Name: Tom Cats Computerclub 
Anschrift: 

Christian Lohmann 

Ringstraße 2, 8702 Burggrumbach 

System/e: C-64/128 

Bedingungen/Kosten: 

mtl. drei Mark 

Anzahl der Mitglieder: 12 

Aktionen/Leistungen: 

mtl. Clubzeitung, mtl. Preisausschreiben 


Name: Power Club 
Anschrift: Mario Gatulli 
Schwedtstr. 46, 1000 Berlin 49 
Tbl.: 030/7462509 
System/e: PC 
Bedingungen/ Kosten: 

Rückporto beilegen! 

Anzahl der Mitglieder: 30 
Aktionen/Leistungen: 
mtl. Clubzeitung/Rabatte bei Soft-Ein- 
kauf, Clubtreffen 


Name: A.U.C.H. 

(Amiga User Club Herten) 

Anschrift: Wolfgang Burger 
Wieschenbeck 45, 4352 Herten 
System/e: nur Atari 8- Bit 
Bedingungen/ Kosten: 
fünf Mark mtl. 

Anzahl der Mitglieder, derzeit 811 

Aktionen/Leistungen; 

dreimtl, Clubmagazin (Disk & Papier), 


PD-Bibliothek, Reparaturservice, Hilfe- 
stellung bei Problemen aller Art 

Name: PC- Freak- Club 
Anschrift: Jan van der Meulen 
Dianastr. 8a, 6100 Darmstadt 12 
Tel.: 06151/375113 
oder 

Frank Wessely 

Wilsstraße 13, 6100 Darmstadt 12 
Tel.: 06151/371949 
System/e; PC und Kompatible 
Bedingungen/ Kosten: 

7,50 pro Person 

Anzahl der Mitglieder: 34 

Aktionen/Leistungen: 

Tausch, mtl. CluDzeitung, vierteljährl. 
Clubdisk. Wettbewerbe 


Name-, Blue System 
Anschrift: Frank Willeke 
Turmstr. 71, 4220 Dinslaken 
System/e: alle 
Bedingungen/Kosten: 
acht Mark mtl. 

Anzahl der Mitglieder: 74 

Aktionen/Leistungen: 

kostenl. dreimtl. Clubmag, Wettbewerbe 


Name: The Real Computer Club 
Anschrift: Oliver Tretbar 
Nordstraße 16, 6842 Bürstadt 1 
System/e: Amiga 
Bedingungen/Kosten: 
drei Mark mtl, 

Anzahl der Mitglieder. 36 
Aktionen/Leistungen: 
mtl. Clubmag, dreimtl. Disk, Geburts- 
tagsüberraschung, Preisausschreiben 


Name: 

Computerclub Weinheim e.V. 

Anschrift: Jürgen Kühn 

Sommergasse 105, 6940 Weinheim 

Tel.: 06201/56585 

System/e: PC, Amiga, ST, C-64/128 

Bedingungen/Kosten: 

Jugend!.: 20 Mark jähri.. Volljährige: 40 
Mark jähri. 

Anzahl der Mitglieder: 35 
Aktionen/Leistungen: 
zweimal monatl. Clubabend, Projekt- 
abende, Messebesuche, EDV- Kurse spezi- 
ell für Frauen etc. 


Name: Amiga-Club (BTX) 

Anschrift: *4136192 + 

System/e: Amiga 
Bedingungen/Kosten: • 

Anzahl der Mitglieder: k. A. 
Aktionen/Leistungen : 

TSW, Forum, GBG, A- Seiten, Sammelbe- 
stellung, Börse, Tips etc. 


Name: Powergames 
Anschrift: Wölfgang Graßhof 
Augsburger Str. 33, 8901 Königsbrunn 

System/e: 

Amiga, C-64, PC, Atari ST 
Bedingungen/ Kosten: 

Drei Mark mtl. 

Anzahl der Mitglieder: 10 
Aktionen/Leistungen: 

Clubzeitung zweimtl., Wettbewerbe, 
Tips 


Name: Hostile Error Club 

Anschrift: 

Am Söldnermoos 20, 

8055 Hallbergmoos 

System/e: alle 

Bedingungen/Kosten: 

unter 18 Jahre DM 36. — /Jahr, über 18 

DM 60, -/Jahr 


Anzahl der Mitglieder: ca. 70 
Aktionen/Leistungen: 

Clubraum, zweimal wöchentl. Clubtref- 
fen, günstiger Hardware-Einkauf, PD- 
Pool (Amiga, PC), Mailbox (2400/8N/ 
0/1,0811/93747 + 93748) 


Name: Multi Atari User Club 
Anschrift: Tobias Geuther 
A.-Reinnardt-Str. 73a 
0-4073 Halle (Saale) 

System/e: Atari 8-Bit 
Bedingungen/ Kosten .* 

Teilnahme an Treffen eine Mark, sonst 
kostenlos 

Anzahl der Mitglieder: ca. 50 
Aktionen/Leistungen: 

mtl. Clubtreffen 


Name: UFO-PC-Club 
Anschrift: 

Andreas Sticksei 
Dreifingerbach 49, 7972 Isny 
System/e; PC, Game Boy 
Bedingungen/Kosten: 
halbjährl. "18 Mark 
Anzahl der Mitglieder: 18 
Aktionen/Leistungen : 
mtl. Clubmag, Hilfe bei Problemen, Sam- 
melbestellungen, An- und Verkauf, PD 


Name: Amiga- Star-Club 
Anschrift: Marco Schnellbächer 
Marburger Str. 43, 3555 Fronhausen/ 
Lahn 

System/e: Amiga 500, 1000, 2000 
Bedingungen/ Kosten: 

Schüler: 6(50 Mark mtl., Erwachsene 8 
Mark monatl. 

Anzahl der Mitglieder: 42 
Aktionen/Leistungen : 

PD -Versand (mtl. eine Disk), Clubtref- 
fen, Clubmag, Tips & Tricks, Geburtstags- 
überraschung 


Name: Nintendo Game Boy Service Club 
Anschrift: Marco Kreuzpaintner 
Teisenhamerstr, 5, 

8207 Bad Endorf 
System/e: Game Boy 
Bedingungen/ Kosten: 

Aufnahme fünf Mark, danach mtl. drei 
Mark 

Anzahl der Mitglieder: 56 
Aktionen/Leistungen : 
vierteljährl. Clubmag, Hotline, Verleih, 
Tausch 


Name: CDTV-Profi-Center 

Anschrift: Svkosoft 

Bokelfenner Str. 2a 

4815 Schloß Holte- Stuken brock 

Tel.: (05207) 5589 

Fax: (05207) 50151 

System/e.- CDTV. Amiga + CD-ROM 

Bedingungen/Kosten: mtl. fünf Mark 

Anzahl der Mitglieder: 25 

Aktionen/ Leistungen: 

Infoblatt. Hotline, Verleih und Verkauf 
von CDTV- Soft, Wettbewerbe, techni- 
scher Service 


Name: Computer Club 2000 
Anschrift: 

Im Mühlenfeld 16, 

2852 Bederkesa 

Tel.: 04745/1332 oder 7687 

System/e: PC 

Bedingungen/Kosten: Porto 

Anzahl der Mitglieder 

300 in ganz Europa 

Aktionen/Leistungen: 

zweimtl. Diskmag, Flohmarkt, PD-Ver- 

sand etc. 
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GEHTS: 

• Tippe die Plätze 1-3 
der Bomico-Hitliste vom 
nächsten Monat 

Unter den 

richtigen Einsendern 
verlosen wir 
7 x DM 100,- 
und 

14 x DM 50,- 
Monat für Monat 




# 




in den 
nächsten 
Ausgaben 


v# 




(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Romico Software und ASM können nicht teilnehmen!) 
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Gesammelte Ulerke RSI118/92 


HitTitel 

Ausg. 

S, Rubrik 

HU Titel 

Ausg. 

S. Rubrik 

HitTitel 

Ausg. 

S. Rubrik 

HitTitel 

Ausg. 

S. Rubrik 

lOOOMilia 

03/92 

45 Action 

Casino (Lynx) 

07/92 

124 Strategie 

Epic 

07/92 

32 Acüon 

Hot Rubber 

05/92 

59 Sport 

■tD Sports Boxing 



* CastlevaniallKNES) 

06/92 

120 Action 

* Etemam 

05/92 

46 Adventure 

Hoverspiint 

06/92 

44 Action 

(Amiga) 

02/92 

108 Konv. 

* CastlevanialV(SF) 

03/92 

116 Action 

European Club Soccer 



Hudson Hawk 

03/92 

44 Action 

A320 Airbus 

03/92 

50 Simulation 

Catalypse 

05/92 

30 Action 

(MD) 

06/92 

131 Preview 

Humans 

05/92 

66 Preview 

A320 Airbus (ST) 

07/92 

114 Konv. 

Catch’ Em 

07/92 

35 Action 

Exlle (C-64) 

02/92 

111 Konv. 

‘Humans 

07/92 

45 Acüon 

A.G.E. 

06/92 

38 Action 

Centerb ase 

01/92 

68 Strategie 

Exlle(MIJ) 

06/92 

122 Action 

Hunter (ST) 

01/92 

118 Konv. 

* Abandoned Places 

03/92 

51 Adventure 

Champion Driver 

01/92 

46 Sport 

Exodus 3010 

02/92 

50 Strategie 

* Indianajones IV 

06/92 

7 /Adventure 

Aceof Aces (SM) 

01/92 

134 Action 

Champions ofEurope 



Eye of the Behol der 2 



Indv Heat 

05/92 

58 Sport 

Acesofthe Pacific 

07/92 

112 Preview 

(MS) 

06/92 

131 Preview 

(Amiga) 

07/92 

66 Konv. 

‘Ishar 

07/92 

58 Adventure 

Addams Family (GB) 

03/92 

127 Action 

Championship Run 

01/92 

40 Sport 

* EyeOfThe Beholderll 

02/92 

8 Adventure 

* J.W. Whirlwind Snooker 


Advantage Tennis 

02/92 

57 Sport 

Che-Guerillain Bolivia 02/92 

13 Strategie 

* F- 15 Sinke Eagle (NES) 05/92 

122 Simulation 

(Amiga) 

02/92 

110 Konv. 

Advantage Tennis (ST) 03/92 

103 Konv. 

Chessmaster3000 

03/92 

131 Strategie 

F-22 Interceptor (MD) 

02/92 

123 Action 

Jack Nicklaus Golf 

07/92 

101 Sport 

Adventure Island (GB) 

05/92 

124 Action 

Chip'NDale-Rescue... 



Fl -Circus (MD) 

04/92 

129 Action 

Jaguar XJ 220 

05/92 

60 Preview' 

Adventure Island (SF) 

04/92 

120 Action 

(NES) 

05/92 

112 Action 

Face-Offlce Hockey 

02/92 

62 Strategie 

Jaguar X) 220 

07/92 

102 Sport 

Agonv 

06/92 

46 Action 

Chips Challenge (PC) 

01/92 

118 Konv. 

Falcon3.0 

04/92 

102 Simulation 

James Pond (Archi) 

03/92 

112 Konv 

Alcatraz 

06/92 

39 Action 

Cisco Heat 

01/92 

43 Action 

FantasticVoyage 

04/92 

16 Action 

Jerry Boy (SF) 

01/92 

131 Acüon 

Alcatraz (ST) 

07/92 

42 Konv. 

Cisco Heat (64) 

03/92 

103 Konv, 

Fascinalion 

03/92 

37 Adventure 

Jim Power 

06/92 

42 Preview 

Alien Storni (Amiga) 

01/92 

112 Konv. 

Cisco Heat (PC) 

03/92 

112 Konv. 

Fatal Rewind(MD) 

01/92 

136 Action 

‘Jim Power in: Mutant 



Alien Storm (C-64) 

05/92 

36 Konv. 

Civillsation 

01/92 

35 Preview 

FjghterCommand 

02/92 

17 Strategie 

Planet 

07/92 

16 Action 

AlienStorm(SM) 

02/92 

129 Action 

* Civilisation 

03/92 

6 Strategie 

Fighting Simulator 



JoeSMac(SF) 

05/92 

123 Acüon 

.Alien Syndrome (GG) 

07/92 

131 Konv. 

Clik-Clak 

05/92 

30 Action 

(GB) 

06/92 

130 Simulation 

* Joe Montanall (MD) 

03/92 

120 Sport 

Altered Space (GB) 

01/92 

140 Action 

Commander Keen- 



Final Blow 

01/92 

32 Sport 

* Jolin Madden Football 



Amber Star 

03/92 

38 Adventure 

Aliens ate... 

05/92 

17 .Action 

* Final F. Adventure (GB) 02/92 

131 Adventure 

(Amiga) 

05/92 

59 Konv. 

Amberstar 



Conquestofthe 



* Final F. Legend (GB) 

02/92 

132 Adventure 

John Madden Football 



(Amiga 1 MB) 

06/92 

58 Konv. 

Longbow 

03/92 

54 Adventure 

Final Fight (ST) 

01/92 

120 Konv. 

(MD) 

03/92 

120 Sport 

Amnios 

01/92 

17 Action 

* Conquestador 

01/92 

69 Strategie 

Final Fight (C-64) 

02/92 

106 Konv. 

Kabuki (MD) 

02/92 

130 Action 

* AnotherWorld 

03/92 

8 Action 

CorvetteZRl Challenge 


Final Four 

07/92 

101 Sport 

Kaiser 

02/92 

159 Strategie 

AnotherWorld (PC) 

07/92 

43 Konv. 

(NES) 

07/92 

127 Simulation 

* Fire&Ice 

05/92 

31 Action 

Kick Off ( NES) 

05/92 

126 Sport 

Apache Flighl 

07/92 

44 Action 

CoverGiri Poker 

06/92 

110 Simulation 

FirstSamurai 

0 i /92 

33 Acüon 

* KidChameleon (MG 

05/92 

1 1 1 .Action 

•Apydia 

01/92 

30 Action 

Crime City 

04/92 

42 Adventure 

First Samurai (ST) 

04/92 

34 Konv. 

Kädlcarus(GB) 

03/92 

129 .Action 

Arcus Odyssey (MD) 

02/92 

120 Action 

Cruise for aCorpse (ST) 02/92 

105 Konv, 

Fish 

02/92 

66 Oldie 

Killerball 

04/92 

39 Action 

Arewethereyet? 

03/92 

56 Strategie 

CrystalQuest (GB) 

01/92 

142 Action 

Floor 13 

04/92 

66 Strategie 

Knightmare 

04/92 

44 .Adventure 

Art Ali ve (MD) 

06/92 

127 Education 

D-Force (SF) 

04/92 

120 Action 

Football Dlrector II 

01/92 

58 Strategie 

KnightsOfTheSky 



Ashesof Empire 

05/92 

50 Preview 

D/Generation 

06/92 

37 Action 

Football Kid 

07/92 

38 Preview 

(Amiga) 

02/92 

108 Konv. 

* Ashesof Empire 

07/92 

106 Strategie 

Dark Castle (MD) 

01/92 

1 34 Action 

Forbidden Planet 

07/92 

17 Acüon 

KnightsoflheSkv(ST) 07/92 

115 Konv. 

Asteroids (GB) 

06/92 

134 Konv. 

Darklands 

07/92 

65 Preview 

FormuiaOneGrand 



Kunichan (GG) 

06/923 121 Action 

Attacko.t.Killer 



‘Darkseed 

06/92 

50 Darkseed 

Prix (ST) 

07/92 

112 Konv. 

Kwix 

07/92 

1 10 Strategie 

Tomatoes(GB) 

04/92 

124 Action 

Das Erbe 

02/92 

48 Preview 

Fort Apache 

02/92 

44 Strategie 

Kyrandia 

05/92 

38 Preview 

AwesomeGolf (Lyrtx) 

02/92 

121 Sport 

* Das Schwane Auge 

06/92 

60 Adventure 

* FreeD.C. 

06/92 

54 Adventure 

LafferUüliUes 

03/92 

44 Tool 

Babyjo 

01/92 

76 .Action 

DaysOf Thunder (GB) 

02/92 

134 .Action 

Frenetie (ST) 

01/92 

112 Konv. 

Laser Squ ad 

07/92 

107 Preview 

Barbartan II 

02/92 

46 Action 

Deathbringer 

02/92 

36 .Action 

Fuzzball 

02/92 

46 Acüon 

Last Battle (Amiga) 

01/92 

110 Konv. 

Barbarianll (ST) 

04/92 

38 Konv. 

Decap Attack (MD) 

01/92 

126 Action 

Gateway 

06/92 

63 Preview 

Inst Ninja3 (Amiga) 

01/92 

109 Konv. 

Bargon Attack 

07/92 

64 Adventure 

Deliverance 

06/92 

40 Preview 

Gateway to... (Amiga) 

05/92 

52 Konv. 

Laura Bowll 

06/92 

59 Preview 

BattleCommand (C-64)02/92 

111 Konv. 

Deliverance 

07/92 

34 Action 

Gateway to the Savage.. 



leander (ST) 

07/92 

42 Konv. 

* Battlelsle (PC) 

06/92 

106 Konv. 

Der Patrizier 

O 6/92 

104 Preview 

(C-64) 

05/92 

51 Konv. 

* Legend 

07/92 

54 .Adventure 

Battletoads(GB) 

04/92 

125 Action 

* DerPatrizier 

07/92 

109 Strategie 

Ghost Battle (ST) 

01/92 

112 Konv. 

Legend ofafantasm... 



BeastWarrior (MD) 

03/92 

119 Actlon 

*DesertStrike(MD) 

06/92 

118 Acüon 

Global Effect 

05/92 

106 Simulation 

(MD) 

06/92 

122 Acüon 

Beetlejuice 

06/92 

42 Action 

Devil Crash (MD) 

01/92 

136 Action 

Go Simulator 

05/92 

62 Strategie 

Irgend ofDarkmoon 

01/92 

10 Preview 

Bectiejuice(GB) 

04/92 

124 Action 

Devilish (MD) 

07/92 

131 Konv. 

* Gobliilns 

04/92 

62 Strategie 

* Lemmings (Archi- 



Bill Eli iotsN. Challenge 01/92 

56 Sport 

Devious Design 

03/92 

50 Action 

Gobliins 

01/92 

70 Preview 

medes) 

02/92 

108 Konv. 

BillElliott'sNascar... 



* Die Kathedrale (PC) 

03/92 

101 Konv. 

* Gods(PC) 

02/92 

112 Konv. 

* Lemmings (SF) 

06/92 

133 Konv. 

(GB) 

05/92 

125 Simulation 

DoubleDragonll (GB) 03/92 

128 Action 

Golden Axell (MD) 

03/92 

117 Action 

Les Manie) : Lost in L.A. 

05/92 

40 .Adventure 

BirdsOfPrey 

03/92 

34 Simulation 

Double Dragon III 

02/92 

49 Action 

Goldpn Eagle 

03/92 

42 Action 

LethalExcess 

01/92 

47 Action 

Black Crjpt 

05/92 

39 Adventure 

Double Dribble- 5 on 5 



Gomola (MD) 

02/92 

1 16 Acüon 

Line Of FLre (SM) 

03/92 

122 Action 

* Black Gold 

01/92 

42 Strategie 

(GB) 

04/92 

126 Simulation 

‘Grand Prix 

03/92 

52 Simulaüon 

LocomoUon 

03/92 

36 Preview 

BlackSect 

06/92 

62 Preview 

Double Mind 

04/92 

6l Strategie 

Great Courts 11 (PC) 

01/92 

114 Konv. 

Locomoüon 

06/92 

103 Strategie 

RladeWarrior(Amiga) 01/92 

110 Konv. 

Dragon Crystal (SM) 

02/92 

122 Adventure 

Griffin (GG) 

04/92 

123 Acüon 

LoneWolf 

01/92 

106 Flop 

BlasterMasterBoy(GB) 05/92 

121 Action 

Dragon Fighter 

02/92 

34 Action 

Guardians 

02/92 

42 Acüon 

‘ Loopz (NES) 

02/92 

127 Strategie 

Bloodwych (PC) 

02/92 

107 Konv. 

Drakkhen (SF) 

05/92 

127 Action 

Guest 

06/92 

52 Preview 

‘Lotus II 

02/92 

110 Konv. 

•Booly(PC) 

02/92 

107 Konv. 

Drift 

07/92 

105 Preview 

HalWrestling(GB) 

02/92 

133 Sport 

* Itotus Turbo 



Boston Bomb Club 

02/92 

39 Strategie 

* Duck Tales (NES) 

02/92 

1 16 Action 

•Hard Nova (Amiga) 

02/92 

107 Konv. 

Challengell 

OI /92 

14 .Action 

BrainArtifice(64) 

03/92 

106 Konv. 

* Dune 

07/92 

6 Adventure 

HardNova(ST) 

01/92 

309 Konv. 

Mac Arthurs War 

01/92 

44 Strategie 

Brain Bender (GB) 

03/92 

130 Action 

Dynablaster (Amiga) 

04/92 

34 Konv. 

HareRaisingHavoc 

05/92 

44 .Adventure 

Magic Candle II 

06/92 

64 Adventure 

BridesofDracula 

06/92 

40 Action 

• E.S.S. Mega 

03/92 

15 Strategie 

* Harlequin 

04/92 

39 Action 

Magic Pockets (ST) 

01/92 

120 Konv. 

Bubble Bobble (SM) 

03/92 

122 Action 

Earl Weaver Baseball 1 1 02/92 

32 Sport 

Harlequin (ST) 

07/92 

42 Konv, 

Manager 

02/92 

104 Flop 

Buck Rogers (MD) 

04/92 

130 Sport 

EcoQuest-TheSearch 



HeartofChina (Amiga) 01/92 

108 Konv. 

MarbleMadness (GB) 

03/92 

128 Action 

Bugbomber 

01/92 

28 Action 

for... 

05/92 

42 Adventure 

* Heimdall 

02/92 

10 Adventuie 

MarbleMadness(MD) 

05/92 

125 Strategie 

Bugs Bunny Crazv Castle 


ElViento(MD) 

01/92 

126 Action 

Heimdall (ST) 

05/92 

52 Konv. 

Mario L Hockey (MD) 

03/92 

125 Sport 

(GB) 

01/92 

146 Action 

Elvira 

03/92 

41 Action 

Heimdali (PC) 

07/92 

62 Konv. 

Master OfWeapon (MD) 02/92 

117 Acüon 

Builderland (Amiga) 

01/92 

116 Konv. 

Elvira (64) 

03/92 

108 Konv. 

Heroesofthe357th 

07/92 

118 Simulation 

Matrix Cubed 

04/92 

40 .Adventure 

* Bundesiiga Manager 



Elvira (PC) 

03-92 

110 Konv. 

Heroquest; Witchlord 

03/92 

33 Strategie 

MedievalWarlords 

01/92 

72 Strategie 

Pro. (PC) 

03/92 

110 Konv. 

Elvira -Jaws Of Cerberus 03/92 

36 Adventure 

Hitchhiker s Guide to 



MegaMan(PC) 

07/92 

43 Konv. 

CJ'sElephant. Antics 

07/92 

35 Action 

Elvira- The Arcade 



Galaxy 

04/92 

100 Oldie 

♦Mega Man 3 (NES) 

05/92 

116 Acüon 

California Games 

07/92 

99 Oldie 

Game (ST) 

06/92 

47 Konv. 

HomeAlone (GB) 

01/92 

144 Acüon 

Mega Man II(GB) 

05/92 

121 Konv. 

CallofCthulhu 

07/92 

50 Preview 

Elvira 11 (Amiga 1 MB) 

06/92 

58 Konv. 

HostileBreed 

07/92 

30 Action 

Mega Traveller 11 

02/92 

63 .Adventure 


158 


8 


92 



Gesammelte Werke 


Hit Titel 

Ausg. 

S, Rubrik 

HitTitel 

Ausg. 

S. Rubrik 

HltTTlel 

Ausg. 

$, Rubrik 

HitTitel 

Ausg. 

S, Rubrik 

Mercenarylll 

05/92 

34 Aclion 

Rival Turf (SF) 

07/92 

125 Action 

Summer Games 

06/92 

114 Oldie 

Treasuresofthe 



Mercs(MD) 

01/92 

136 Action 

Roadblaster(MD) 

04/92 

128 Action 

Supaplex 

03/92 

62 Action 

Savage... 

06/92 

67 Adventure 

MfitroidU (GB) 

03/92 

127 Action 

•Robocod 

ot /92 

57 Action 

* Super Aleste(SF) 

07/92 

124 Action 

Trexwarrior 

01/92 

34 Action 

MicroproseGolf 



Robocod (MD) 

03/92 

122 Action 

•Super Contra (SF) 

05/92 

114 Action 

Trog (NES) 

05/92 

1 13 Action 

(Amiga) 

02/92 

112 Konv. 

•Robocod (ST) 

03/92 

109 Konv. 

Super E.D.F.(SF) 

03/92 

1 19 Action 

Troubleshooter (MD) 

02/92 

121 Action 

Midwinter II {Amiga) 

01/92 

114 Konv. 

Robocop3(ST) 

06/92 

47 Konv. 

Super Fantasy Zone 



Turbo Charge 

02/92 

43 Action 

Mig-29M(ST) 

01/92 

108 Konv. 

Robocopil 

02/92 

134 Action 

(MD) 

05/92 

119 Action 

TurboOutRun(MD) 

07/92 

130 Konv. 

Mig-29M(PC) 

01/92 

114 Konv. 

RobocopIII 

03/92 

58 Action 

* Super Formation 



Turrican (GB) 

03/92 

128 Action 

Mig-29M (Archi) 

03/92 

102 Konv. 

Robotron 2084 (Lynx) 

02/92 

119 Action 

Soccer (SF) 

05/92 

111 Sport 

Turrican (MD) 

01/92 

134 Action 

Might and Magic 113 



Robozone 

02/92 

62 Action 

• Super Ghouls’nGhosts 



TurtlesIt(GB) 

05/92 

124 Action 

(1MB) 

06/92 

58 Konv. 

Robozone (ST) 

03/92 

102 Konv, 

(SF) 

01/92 

125 Action 

TurtlesIt(NES) 

02/92 

1 20 Action 

Mike Ditka P. Football 



Rodland (ST) 

01/92 

116 Konv, 

Super Hunchback (GB) 07/92 

128 Action 

TVSportsBoxing 

01/92 

38 Sport 

(MD) 

02/92 

118 Sport 

Rodland (C-64) 

04/92 

38 Konv. 

Super KickOff(GB) 

04/92 

130 Simulation 

•TV Sports: Baseball 

03/92 

62 Sport 

Missile Command(GB) 

06/92 

129 Action 

Roger Rabbit (G8) 

03/92 

126 Action 

Super Kick Off (SM) 

04/92 

129 Simulation 

Two Grude Dudes (MD) 

05/92 

118 Action 

Mission: Impossible 



Roll ing Ronny (PC) 

04/92 

38 Konv. 

•Super Mario Bros. 3 



U.G.H 

06/92 

4l .Action 

(NES) 

07/92 

127 Action 

Roll ingThunder 1 1 



(NES) 

01/92 

124 Action 

Ultima6 (Amiga) 

05/92 

52 Konv. 

Monkey Island II 

01/92 

36 Preview 

(MD) 

03/92 

117 Action 

SuperOffRoad(MD) 

06/92 

132 Konv. 

* Ultima Underworld 

05/92 

6 Adventure 

*Monkey Island II 

02/92 

6 Adventure 

RomanceoftheSKing- 



SuperOneonOne(MD) 07/92 

121 Sport 

• UlÜmaVII: The Black 



Monster in my pocket 



domsll 

06/92 

102 Strategie 

Super Skweek (Lynx) 

07/92 

130 Konv. 

Gate 

01/92 

6 Adventure 

(NES) 

06/92 

127 Action 

Round the Bend 

04/92 

31 Action 

Super Space invaders 

01/92 

44 Action 

• Ultimate Baseball (PC) 

03/92 

101 Konv. 

Moonfall 

02/92 

36 Action 

Rubicon 

04/92 

32 Action 

Super Space Invaders 



Ultimate Football (PC) 

03/92 

101 Konv. 

Moonfall (C-64) 

02/92 

105 Konv. 

Rugby -The World Cup 02/92 

34 Sport 

(64) 

03/92 

103 Konv. 

Undeadline (MD) 

04/92 

122 Action 

Moonfall (ST) 

03/92 

102 Konv. 

RunArk(MD) 

03/92 

1 18 Action 

Super Space Invaders 



Under Pressure 

03/92 

41 Action 

Moonstone 

03/92 

66 Action 

S. Sp ace I n vade rs ( ST) 

02/92 

106 Konv. 

(PC) 

05/92 

36 Konv. 

Underworld 

01/92 

38 Preview 

Multi Player Soccer 



Samurai 

06/92 

107 Strategie 

Superski 2 

06/92 

108 Sport 

Vengeance Of Excalibur 01/92 

70 Adventure 

Manager 

01/92 

58 Strategie 

Sargon V 

04/92 

60 Strategie 

Suspicious Cargo 

02/92 

13 Adventure 

Vengeanceof Excalibur 


*Myth 

05/92 

28 Action 

Scenario-Theatreof 



Techno Soccer (MD) 

04/92 

121 Sport 

(Amiga) 

07/92 

62 Konv. 

Nail’N Scale (GB) 

07/92 

129 Action 

War 

07/92 

110 Strategie 

Teenage M.H.Turtles 



Videokid 

04/92 

i 5 Action 

Neutopiall (EN) 

02/92 

126 Adventure 

Scrapvard Dog (Lynx) 

02/92 

119 Action 

(64) 

03/92 

112 Konv. 

Videokid 

01/92 

16 Preview' 

NogreaterGlory 

03/92 

42 Startegie 

SegaChess(MD) 

02/92 

1 18 Strategie 

Teenage M.H.Turtles 



Videokid (ST) 

07/92 

43 Konv. 

NosecondPrtze 

07/92 

100 Preview 

Sensible Soccer 

07/92 

102 Preview 

(Amiga) 

03/92 

109 Konv. 

Volfied (64) 

03/92 

107 Konv. 

Nova 9 

01/92 

68 Action 

ShadowOfTheBeast 



Terminator2(64) 

03/92 

107 Konv. 

Volfied (Amiga) 

03/92 

110 Konv. 

• Oh No! More Lemmings 02/92 

54 Strategie 

(MD) 

02/92 

128 Action 

Terminator2(GB) 

04/92 

125 Action 

Volfied (ST) 

05/92 

36 Konv. 

Oids 

01/92 

74 Oldie 

ShadowWorld 

07/92 

59 Preview 

• The Addams Family 



Volfied (PC) 

03/92 

109 Konv. 

Ork 

05/92 

16 Action 

Shadowlands 

05/92 

42 Adventure 

(SF) 

06/92 

126 Action 

Vroom (Amiga) 

04/92 

58 Konv. 

OutRunEuropa 

01/92 

46 Aclion 

Shadowlands (ST) 

06/92 

59 Konv. 

•TheAdventuresofW. 



Wayne Gretzky Hockev 2 


OutRunEuropa (C-64) 02/92 

112 Konv, 

Shanghai H-Dragon’s 



Beamish 

02/92 

56 Adventure 

(Amiga) 

04/92 

58 Konv. 

Paragliding Simulation 04/92 

54 Sport 

Eye 

05/92 

64 Strategie 

The Berlinwall (GG) 

04/92 

123 Action 

Where in Time is... (MD)07/92 

131 Konv. 

* Parasol Stars 

07/92 

36 Action 

* Shuttle 

05/92 

102 Simulation 

TheChessmaster(GG) 

05/92 

126 Strategie 

WildWheels 

01/92 

41 Action 

PattonStrikesBack 

07/92 

108 Strategie 

•SimAnt 

03/92 

53 Simulation 

TheChessmaster(NES) 05/92 

127 Strategie 

WildWheels(PC) 

02/92 

111 Konv, 

Pegasus 

01/92 

40 Action 

Simant (Amiga) 

07/92 

115 Konv. 

TheChessmaster(SF) 

04/92 

127 Konv. 

Willy Beamish (Amiga) 04/92 

52 Konv. 

* Perfect General 

06/92 

105 Strategie 

Simpsons (NES) 

01/92 

138 Action 

TheDuel-TestDrivell 



Whig Com. II: 



Personal Organizer 

02/92 

136 Tool 

SlidingSkill 

02/92 

44 Strategie 

(MD) 

07/92 

130 Konv. 

S. Operations 

03/92 

55 Simulation 

Pinball Dreams 

04/92 

30 Action 

Smash TV 

02/92 

32 Action 

The Flash (GB) 

06/92 

130 Action 

•Winter Challenge (MD) 04/92 

129 Sport 

Pit Fighter (SF) 

06/92 

134 Action 

Sol-Feace(MD-CD) 

03/92 

121 Action 

The Flintstones (NES) 

06/92 

119 Action 

Wizards&WarriorsIII 



Pit-Fighter (64) 

03/92 

106 Konv. 

* Sonic The Hedgehog 



* The Games: Winter 



(NES) 

06/92 

132 Action 

Pit-Fighter (ST) 

03/92 

108 Konv. 

(SM) 

02/92 

127 Action 

Challenge 

01/92 

71 Sport 

Wolfchild 

03/92 

16 Action 

Pitfighter 

01/92 

31 Sport 

Soul Crystal * 

03/92 

32 Adventure 

TheGodfather 

06/92 

38 Action 

W F onderboyV(MD> 

02/92 

115 Action 

Pitfighter (MD) 

05/92 

124 Action 

SoulCrystal (C-64) 

05/92 

51 Konv. 

TheKilllngCloud (PC) 01/92 

109 Konv. 

* Wunderland 

04/92 

53 Konv. 

* Plan 9 from Outer Space 06/92 

68 Adventure 

Space 1889 

02/92 

14 Adventure 

• The Lucky Dime C aper 



Woody Pop (GG) 

02/92 

122 Action 

*Planet's Edge 

06/92 

66 Adventure 

Space 1889 (ST) 

05/92 

52 Konv. 

(SM) 

04/92 

122 Action 

WrestSemania (64) 

03/92 

107 Konv. 

Playroom 

05/92 

136 Education 

Space Ace 2 

04/92 

52 Adventure 

TheOath 

01/92 

32 Action 

Wrestlemania (Amiga) 03/92 

106 Konv. 

Police Quest III (Amiga)07/92 

62 Konv. 

Space Crusade 

04/92 

45 Preview 

The Quest ofAgravain 

07/92 

38 Action 

Wrestlemania (NES) 

02/92 

117 Sport 

PoolsofDarkness 



Space Gun 

06/92 
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Heute ist nicht aller Tage, wir kommen wieder, keine 
Frage. Und das mit 'ner geballten Ladung. Die Air Bucks 
von Impressions werden zur Landung ansetzen. Auch 
Carl Lewis - von Psygnosis versoftet - haben wir eingela- 
den, und R2D2 hält sich fit und übt schon mal Robosport 
bei Maxis. Natürlich blicken wir auch gen Spanien - mehr 
dazu in der September-Ausgabe. System 3 bringen mit 
Silly Putty ihren tollen Denk- und Jump & Run-Spaß her- 
aus. Neugierig? Nur Ge- 
” n duld... Viel Freude werdet 

' •'■ <*] vFj. Ihr auch an den Gadget 

; wie immer seitenweise 

mmmmmmm Secret Service, Feedback, 

^ ews ' ^' ne unc * Leser-Charts. Etwas 
richtig Dolles haben wir uns zusamen 
• fc mit Ascon rund um den Patrizier ausge- 

1 ~Z v .MB dacht. Und wir berichten vom Comic-Sa- 
,, J§ö> Ion in Erlangen. Unter anderem be- 
- H b sucht uns eine Delegation von Vir- 1 
gin und bringt jede Menge neues d 
Futter für Computer- und Se- 
jflRflgfgjll ga-Besitzer mit. Dies und g 

noch viel mehr ab 14. M 
August - live und in & 

Farbe am Kiosk. mWLk- m 


▲ ASM-Titel im September 


▲ Robosport 


A Comic-Salon 
Erlangen 


▲ Air Bucks 
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ASM 
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KURZ 
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ÖxASM 


e für ein e 


u 


halbes Jahr! 


aktuelle 


soft war 

e 

DM 7 W 


WWemiftrtcM; 

Abo-Vereinbarungen können inner- 
halb einer Woche beim Tronic-Ver- 
tag, Pottlach 870, 3440 Etchwege, 
schriftlich widerrufen werden. Zur 
Wahrung der Frist genügt die recht- 
zeitige Abtendung des Widerruft. 


SUPER SHOW IN CHICAGO 


* MESSE-REPORT AJBj 


100% 

PREISWERT 


100 % 

SCHNELL 


0Si 'I 


Bi 


) V? ffm (hTi\ 


100 % 

KOMPLETT 




Wenn Sie ASM 

Wenn Sie 

Wenn Sie ASM 

1 abonnieren, ver- 

ASM abonnieren, 

abonnieren, be- 

passen Sie mit 

sparen Sie gegen- 

kommen Sie ASM 

Sicherheit keine 

über dem Einzel- 

noch vor dem 

* einzige Ausgabe 

kauf einen Batzen 

offiziellen Er- 

# 

und erhalten 

Geld! Das Porto 

schemungstermin - 

somit ein lücken- 

übernehmen selbst- 

früher als Ihre 

loses Nachschlage 

verständlich wir. 

Nachbarn. 

werk, 
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aiLjDi jxaq Jd^aidg ajc^ uauassoipsaö jap H407 pun uaqassny smojsjajajdg jataidg axuadsaö pun ajzjejjaA erg I 
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uaiduuoy lia* uapaMLjag ui apuy uuo arg uaujqafsi ^oipsjajsiaujodojn^ aip ifij uapunjsuQijo^jiDnQ uj arg uaieidg eiaidssipqDspunajj aiouofjoujajui arg uajaiöuDuy uapoj I 
nz jjoq3suüoaj|DuotiO|^ aip jqj jajaidg axaubiaeb uun ajaidsobrf ag uatpnsag jpq:>suuDLUjouoj|DN aip ui ujafeidg uoa 6un[|ej$jeqn 8tp jaqn uja6Duovy-o6f| jiuu arg üjapuoqja^ 
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MESS DICH 
MIT DEN 

BESTEN DER WELT 


DIE WAHRE OLYMPISCHE SPORT-SENSATION 


MEHR ALS 30 SPORTARTEN ! 

Alle leichtathletischen 
Disziplinen... Tolle Animation 
und atemberaubende Action! 




TEAM-MANAGEMENT 

Es ist Deine Aufgabe, 
das Team auf den olym- 
pischen Wettkampf 
vorzubereiten. 


ZWEI KOSTENLOSE DATA-DISKS ! 

Viele weitere Disziplinen, wie z.B.: 
SCHWIMMEN, TAUCHEN, 
JUDO. RINGEN, 
FECHTEN oder BOXEN! 




AR JULI ERHÄLTLICH 


RUHEMESHALLE 

Alle Infomationen über die Ge- 
schichte der Spiele und die 
Leistungen der Wettkämpfer. 
Vergleiche die Leistungen Deines 
Teams mit denen der Großen 
dieser Welt. 


DAS SPIEL DER SPIELE 


FÜR AMIGA - PC & KOMPATIBLE - ATARI ST - CD/TV 

Alleinvertrieb in Deutschland: 

BOMICO SOFTWARE - Am Südpark 12 - 6092 Kelsterbach - Tel. 061 07/76 06-0 





